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Prazdniny st v plnom pride a magazin tentokrat prinasame

ako letné dvojcislo. Znamena to len posun, ¢o sa tyka Cislovania.
Buddci mesiac vyjdeme ako septembrové Eislo, ¢o by malo trochu
zjednodusit' vnimanie magazinu a hlavne ak nieto vychadza
koncom mesiaca a je to vydané cely nasledujaci mesiac, tak by to
malo niest' ¢islo mesiaca, v ktorom je vacsinu asu.

Dal%ou ddlezitou novinkou je zmena na pozicii $éfredaktora

webu gamesite.sk. Po 3 rokoch ma na tejto pozicii vymenil jeden
z Cerstvejsich ¢lenov, Atavius - Branislav Brna. Chcel by som ho
teda aj prostrednictvom magazinu oficialne privitat' a verim, ze

Editorial

Irov

bude minimalne pokracovat' v tom, ¢o sme zacali, a neustale bude
pos(vat' portal smerom dopredu.

Urcite ste si vSimli tak troska netradi¢na titulku, ked'ze
pre mnohych sme stale nieco ako herny magazin. Ako ste si urcite
vsimli, magazin nepredstavuje len herné recenzie, ale taktieZ aj
recenzie hardvéruy, filmov a knih. Rozhodli sme sa preto titulku
pravidelne prispdsobovat' aj tymto castiam. Striedanie hernych,
hardvérovych alebo filmovych tituliek nie je na Skodu.

V/ Cisle najdete recenziu nového tabletu ASUS Transformer Infinity
TF700 (na titulke), skvelého projektoru Epson TW6000, notebooku
Asus GW55VW a herného PC HP Pavilion H9-1000cs. \/ hernej sekcii
si apriek uhorkovej sezéne budete méct' precitat' recenzie na hry
Spec Ops The Line, Ghost Recon: Future Soldier alebo Spellforce 2:
Faith in Destiny. Prinadame vam aj pohl'ad na filmy ako Iron SKY
alebo The Amazing Spiderman. V bluray sekcii najdete John Carter
a Den zrady, nuz a knizn( sekciu zastupujd dve ,nadherné" knihy -
Nadherné tvory a Nadherna temnota.

VyCerpal som svoje miesto pre editorial a pevne verim, Ze na konci
prazdnin sa uvidime pri septembrovom vydani magazinu

Zdeno HIRO Moudry
Editor in Chief

Redakcia hodnoti mesiac jul...

Babli

Tento mesiac som sa
venoval viac filmom

ako hram a jedina vec,
ktorG som presiel, bola
Alice: Madness Returns.
Ta prekvapila a aj napriek
par problémom je to titul,
ktory odporacam
kazdému, kto ho doteraz
ignoroval alebo Gplne
minul.

Raggamuffin

Mgj jal sa niesol hlavne
v pracovnej atmosfére,
no neodolal som Steam
Summer sale, pocas
ktorého som sa konecne
dostal k Saints Row
The Third. Nevynechal
som ani nadielku indie
hier, z ktorych ma
ocaril mnou doteraz
prehliadany Bastion.

XsApollo

Svoj jal by som
jednoznacne
charakterizoval dvoma
slovami: Steam Sale. Ten
mi z penazenky ukradol
viac, ako som c¢akal.
Najviac ma vsak updtala
sandboxovka Saints
Row: The Third. Pomedzi
to som si kratil vol'né
chvile Terrariou a L4D2.

>>CHCETE NAM NIECO POVEDAT? DISKUTUJTE
S NAMI NA NASEJ FACEBOOK STRANKE
WW.FACEBOOK.COM/GAMESITE.SK <<
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Aké teda bude, sa mate moznost'
dozvediet' v nasledovnych riadkoch.
Opadt' sa dostaneme do koze Isaaca
Clarka, ktory stroskota na I'adovej
planéte Tau Volantis (za¢neme vsak uz
vo vesmire) pripraveny znicit' strasnych
Necromorphov. Navzdy. Samozrejme,
nebude to I'ahké. Oproti minulym dielom
vSak urtite ano. Na rozdiel od prvych
dvoch hier sa totiz trojka vydava viac
vpred hlavnému pridu, ktory vas ani
vel'mi nevystrasi, a zaroven si mozete
striel'at' kol'ko chcete kvdli ustavicnej
akcii a adrenalinovym sekvenciam,

ktoré hra pontka. A pokial' sa bojite,

Ze mdZete zomriet', pokojne skocte

do krytia hoc aj kotrmelcom. Ano, bohuzial,
pre vernych fandsikov série to znie ako
Gears of War a Call of Duty v jednom. A
treba podotkn(t', Ze hra bola prijata aj
na samotnej prezentacii vel'mi zmieSane.

Red Dead Redemption 2

,S0 sequelami sa neponahl'ame, o
neznamena, ze sa k nim ¢asom
nedostaneme. Teste sa na d'alSie spravy
o pokracovani RDR série," Rockstar
nevylucuje sequel, momentalne

sa vsak plne slstredi na GTA V.

>> NQVINKY /0 SVETA HIER
>> \/YBER: Patrik Barto a Jozef Andrascik

>> Mrtvy vesmir na tretiu alebo d'alsia
obet' marketingu EA. Aj tak sa da popisat'
najnovsi prirastok do rodiny Isaaca Clarka.

Nech uZ to bude akékol'vek, hra prinesie
aj iné novinky. Asi najdiskutovanejsou
je zavedenie co-op hry. Pokial' sa
rozhodnete hru prejst' v tomto mode,
jeden z hracov sa stane vojakom, Johnom
Carverom zo Zeme, ktory ma rodinu.

Na Tau Volantis ho teda muselo priviest'
nieco vel'ké. Stavba hry v co-ope bude
zaroven trochu odlisna, a pokial' budete
hrat' hru sami, Carvera stretnete len
obcas ako NPC. Skratka, o¢akavajte
pribeh obohateny o exkluzivne cut-

Battlefield 4

scény a este viac akcie, lebo kde je zbran
navyse, tam budd aj nepriatelia. Pozitivne
pOsobi aspon prisl'ub autorov, ze otazky,
s ktorymi sme si v pribehu lamali hlavu,
budd zodpovedané. Navyse pridu novi
nepriatelia, ako napriklad Feeder, ktory
zaltoci len pokial' nanho zasvietite alebo
spbsobite v jeho okoli hluk. Po prvy raz

v sérii takisto budeme bojovat' s I'ud'mi.

Dead Space 3 pricestuje na PC, Xbox 360
a PlayStation 3 vo februari 2013.

Pri predobjednavkach Medal of Honor:
Warfighter sa objavila informacia o tom,
Ze cez ne sa bude mozné dostat'

do bety Battlefield 4, ktora sa ma
uskutocnit' v jeseni budiceho roka.

EA to po par hodinach potvrdila.

>>CHCETE VEDIET, CO SA DEJE? WWW.GAMESITE.SK // DENNE AKTUALIZOVANE SPRAVY

Fez patch nedostane
Vina sa hadze na tych druhych

B Nezavisla hra Fez, hrajiica sa s tret'ou dimenziou v 2D
platformovke, si ziskala mnoho pozornosti svojim originalnym

Fortnite

Pobezi na UnrealEngine 4

B Fortnite, pripravovana hra od EpicGames, sa konecne
odhalila a priniesla niekol'ko délezitych detailov. Tym, ktorym

konceptom. Prvy patch vydany v jani spdsobil malému
percentu hracov bug, kvoli ktorému prisli o uloZené pozicie.
Samozrejme, hradi by ocakavali, Ze vyjde d'alsi patch, ktory

to napravi, no vyvojari povedali, Ze ho nevydaja. Ako dévod
uvadzaji prehnané ceny Microsoftu za uvedenie updatu

na Xbox Live. Vraj i5lo o desiatky tisic dolarov. Microsoft sa
ale brani a tvrdi, Ze boli viac nez ochotni o cene vyjednavat', no
vyvojari sa rozhodli od toho odstdpit'. Horlci zemiak sa opat’
prehadzuje z jednej strany na druh a hrac¢i majd smolu.

VIEME, ZE UZ COSKORO...

B ..safandsikovia Diabla 3 dockajd
obsahu pre charaktery, ktoré dosiahli
maximalny level, aby tak tito

hraci mali motivaciu pokracovat'

v hrani. Prave to bol jeden z problémoyv,
ktory vyvojari z Blizzardu priznali

a tymto sa ho pokdsia napravit'.
Okrem toho pracujt aj na d'alsich
vylepSeniach.

4-milionovy Zaklinac

CD Projekt Red sa nedavno pochvalil
Cislami o predajoch svojej série

o0 zaklinacovi Geraltovi. Prvy a druhy
diel predal na vsetkych dostupnych
platformach, na ktorych vysiel,
dokopy uZz cez Styri miliony kusov.

B ..d'alSia trojka v sérii, tentoraz

Uncharted, tiez dostane isté vylepSenia.

Pripravovany patch sa zameria
predovSetkym na vylepSenie rovnovahy
zbrani a modov v multiplayeri.

S vydanim patchu sa vsak na svet
dostane aj nové DLC, sl'ubujlce

.Novy vzrusujlci systém" nech

to uz znamena Cokol'vek.

si hra ziskala momentalne najvacsiu pozornost), je fakt, Ze
Fortnite bude prvy titul, beziaci na Unreal Engine 4 a jeho
efekty uz aj demonstrovali na porovnavacich obrazkoch, kde
bolo rozdiely vidiet' jasne. Co sa hratel'nosti tyka, pdjde

o0 kooperaény sandbox, kde bude hlavnou @lohou prezit'
noné najazdy nepriatel'ov, podobnych zombie. To

bude mozné vd'aka stavaniu opevneni z materialov,

ktoré nazbierate pocas dfa vo svojom okoli. Vydanie
Fornite méZeme cakat' v priebehu budiceho roka.

B ..Square Enix usporiada Specialnu
trojdfova akciu na pocest' 25.
vyroCia série Final Fantasy, kde
podl'a vSetkého planuja odhalit'
nieco z budlcnosti Final Fantasy XllI
projektu”. Ci pdjde o Final Fantasy
XIll-3 alebo Versus, o ktorom

koluja klebety ohl'adom jeho
zruSenia, uvidime v septembri.

Filmowy Deus Ex

Daldia hra sa pokdsi prerazit' na filmowyjch
platnach. Tentokrat ide o Deus Ex: Human
Revolution. Prava ziskala spolo¢nost' CBS
Films, ktora planuje pri tvorbe filmu
Uzko spolupracovat' s vyvojarmi hry,

s Eidosom.
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \/YBER: Martin Sabol

........................................................................................................................................................................................................................................................

High-End fotoaparat

od Samsungu

..........................................................

Samsung uvadza na trh fotoaparat Samsung EX2F, ktory

je najnovSim high-endom zo série SMART fotoaparatov.
Tento fotoaparat je navrhnuty na zachytenie super jasnych a
ostrych fotografii, a to vd'aka svetelnosti objektivu s rekordnou
hodnotou F1.4, ktora je aktualne najvyssia zo vSetkych
kompaktov na trhu. EX2F ma aj vyhodu v podobe zalohovania,
ukladania a zdiel'ania fotografii bezdrétovo pomocou Wi-Fi.

0 vysok( kvalitu snimok sa stara 24 mm Sirokouhly
objektiv so svetelnost'ou F1.4, ktory zabezpeti jasné fotky
aj za zlych svetelnych podmienok. Pri nadmernom osvetleni
zase poslizi Sedy ND filter Neutral Density. K dispozicii je aj
dualny stabilizator obrazu, ktory minimalizuje vplyv trasenia.
EX2F ponlka manualne ovladanie, rezimy priority clony
a priority uzavierky. Funkcia Dual Dial a predné ovladacie
koliesko zaistia rychle a jednoduché nastavenie expozicie
bez namahy. Vel'ky 12 Mpx snimac 1/1.7" BSI CMOS
v kombinacii s objektivom zaist'uje tvorbu jasnych snimok
s vacsou farebnou hibkou a nizou hladinou Sumu aj za zlych
svetelnych podmienok. Samozrejmost'ou je aj natacanie
videosekvencii vo Full HD rozliSeni so stereo zvukom.

Fotoaparat je vybaveny vyklopnym a plne otocnym
3-palcovym Amoled displejom. Model je najnovsim z radu

..........................................................

Samsung Smart Camera s funkciou Wi-Fi pripojenia, co
umoznuje bezproblémové zalohovanie na PC alebo internete

a zdiel'anie na socialnych siet'ach. Funkcia Mobile Link pontdka
moznost' prepojenia s inteligentnymi telefonmi, bez nutnosti
menit' vel'kost' snimok Ci videa. S funkciou Remote Viewfinder
("dial'kovy hl'adacik") mdzete vyuzit' displej svojho smartphone
pre nastavenie snimok z hocijakého uhla. Prostrednictvom
Smart Link tlacidla je moZné vSetky tieto funkcie spustit' jedinym
stlacenim tlacidla pre jednoduché zdiel'anie a ulozenie.

Fotoaparat EX2F spaja Spickovi kvalitu obrazu s pohodlim
a rychlost'ou, a to v tenkom, ale vysoko odolnom tele
z horcikovej zliatiny, ktoré mozno bezne najst' v profesionalnych
fotoaparatoch. ,Vytvorili sme model EX2F, aby sme dokazali,
Ze zhotovovanie skvelych fotografii nemusi byt' spojené
s nosenim t'azkych a neskladnych digitalnych zrkadloviek.
V/zhl'adom na to, Ze tie najlepsie zabery Casto vznikajd, ked'
to najmenej ocakavate, EX2F poskytuje ru¢né ovladanie a
neuveritel'ne Cistd kvalitu obrazu v tele, ktoré je malé a I'ahké
pre kazdodenné nosenie. Je to skvely spolo¢nik na cesty
pre milovnikov fotografie, ktori o€akavaju najlepsiu kvalitu
snimok a plne tvorivé ovladanie," uviedol Michal Novak,
produktovy manazér spolocnosti Samsung divizie DI.

Hifi systém od SONY

Google minulj mesiac

na konferencii Google 1/0 2012
predstavil niekol'ko noviniek.
Predstaveny bol dlho o¢akavany tablet
Nexus 7, ktory pobeZi na Androide 4.1
Jelly Bean. Dal3ou novinkou je zaujimava
multimedialna skatul'ka Nexus Q.

Tablet Nexus 7: Tento tablet vyvinul
Google v spolupraci so spolocnost'ou
Asus a pontka vykon a stylovy dizajn

v I'ahkam a prenosnom tele, ktory padne
pohodIne do ruky. Opera¢nym systémom
je novy Android 4.1 Jelly Bean a ide

0 prvé zariadenie, ktoré pontkne ako
Standard webovy prehliadac Chrome.
Nexus 7 bude konkurentom lacnejsich

............................................................................

Fujitsu tablet
s Windowsom

......................................

Fujitsu aktualizuje svoju liniu Stylistic
tabletov s 10-palcovym modelom, ktory

je vybaveny 1,6 GHz procesorom Intel
Atom N2600.Procesor nepatri medzi
najrychlejsie, ale je vybaveny grafikou Intel
GMA 3600 s podporou pre prehravanie HD

tabletov, ked'Ze jeho cena zacina na199
dolaroch (160 eur). Cene zodpoveda

aj vybavenost' tabletu, ktora nicim
nechdri, ale nie je ani sklamanim.

Nexus Q: Predstavenou novinkou bola
aj Skatul'ka s oznacenim Nexus Q, ktora
ma byt' priamym konkurentom Apple
TV. Ide o multimedialny prehravac,
ktary prehrava obsah z cloudu.
Zariadenie sa ovlada pomocou mobilu
alebo tabletu, ktoré sa s prehravacom
sparuju pomocou NFC. Pomocou
samotného zariadenia mozete
ovladat' iba hlasitost'. Podporovanymi
aplikaciami st Google Play Music,
Google Play Movie/TV a YouTube.

videa. 10-palcovy IPS displej ponika rozlisenie 1280 x800. Displej je kapacitny, ale
je tu tiez aktivny digitizér a digitalne pero, ktoré je mozné pouzit' na pisanie alebo
kreslenie. Tablet poskytuje pre data SSD disk s kapacitou 32GB/64GB a ponika 2GB
Ram. Rozmery tabletu s a 274 x 193 x 15 mm a jeho vaha s mensou batériou

je 1,7 kg. Tablet uz je v predaji s cenou zacinajlcou na 691 eurach a vybaveny je
operac¢nym systémom Windows 7, je tu ale zaru¢ena kompatibilita s Windows 8.

Radeon HD 7970

Sapphire
uviedol svoju
najrychlejsiu
jednocipova
VVGA na svete,
s taktom jadra az 1200 MHz a 6400 MHz
efektivnej pamate. Nova 28 nm
architektlra umoznila efektivnejsiu
vyrobn( technoldgiu pre viac tranzistorov
v mendom priestore, ¢o umoziuje
dramatické zvySenie vypoctového vykonu.

.....................................

Lenovo s AMD Trinity

Lenovo uviedlo
na trh dva nové
notebooky
pre malé a stredne
vel'ké firmy
s oznaCenim Thinkpad Edge 435 a 445. Oba
moadely st vybavené chipsetom AMD Trinity
amoznost'ou doplnenia o integrovand
grafiku, o diskrétnu AMD Radeon.
Vel'kosti notebookov s 14" a 156",
Cena sa pohybuje od 467€.

.....................................

All-in-One PC od MSI

Spolo¢nost' MSI
uvadza natrh
All-in-One PC.
Je vybaveny
Stvorjadrovym
procesorom
Intel Core i5

a GeForce GT630M s technolégiou Optimus.
WindTop disponuje 22-palcovym
multitouch displejom s FullHD rozliSenim

a komponentmi z triedy Military Class 1.

.....................................

Hybridny tablet Fujitsu
Fujitsu predstavil
hybridny tablet
S nazvom
Q702, ktory
prichadza

s volitel'nou
klavesnicou

v podobe doku. Tento tablet pontka
11,6-palcovy IPS displej s antireflexnou
vrstvou a 10-bodovym multidotykom.
Fujitsu Q702 tablet bude mat' na vyber
procesory Intel lvy Bridge i3 alebo i5.

........................................................................................................................................................................................................................................................
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>> NQVINKY 70 SVETA TECHNOLOGI
>> \/YBER: Martin Sabol

.......................................................................................................................................................................................................................................................

Notebooky MSI GT60 a GT70

Spolognost' MSI predstavila nové herné notebooky GT70 a
GT60. Novinky spliiaji vSetky potreby naroénych hracov,
ktorym poskytni vysoky vijkon pre intenzivny herny zazitok.

Herné notebooky MSI GT70 a GT60 sU vybavené stvorjadrovymi
procesormi Intel Core i7 tretej generacie, a tiez najrychlejsou a
najmodernejsou grafickou kartou sicasnosti - Nvidia GeForce
GTX 680M. Tato graficka karta pontka vysoky vykon a vd'aka
technologii Nvidia Optimus tiez dIha vydrZ batérie. Nechyba plna
podpora DirectX 11 a Nvidia PhysX pre vyuzitie realistickych
vizualnych efektov. Grafika Nvidia GeForce GTX 680M

v notebookoch MSI GTe0 a GT70 okrem zaistenia najvyssieho frame
rate, hracom prinasa najnovsie inavacie v oblasti PC hier. Hraci
dostant najhladsie vizualne detaily, realistickd fyziku a specialne

Dell XPS 14 a 15

..........................................................

Dell rozSiruje svoju rodinu notebookov XPS
. o dva modely. XPS 14 je ultrabook ureny na cesty
a poniika najdlhSiu Zivotnost' batérie u ultrabookov,
a to 11 hodin. XPS 15 poniika slusny vykon v tenkom
tele z hlinika a s obrazovkou od okraja k okraju.

XPS 14 je ur¢eny mobilnym uZivatel'om a je dodavany
v dvoch zakladnych
konfiguraciach. Telo je

z odolného hlinika a je
tenké 20,7 mm. Ultrabook
ponUka 14-palcovy displej
s rozlisenim 1600 x 900.
XPS 14 je pripraveny
vydrzat' cely den takmer
v kazdom prostredi

az 11 hodin prevadzky

na batériu. K dispozicii je
tiez pevny disk s kapacitou
500GB, a tiez 32GB SSD.

XPS 15:1de o vykonny
model v tenkom tele,
ktory pontka o 75%
jasnejsi displej nez
standardné panely. Telo je
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efekty novej generacie, ktoré si mozu, vd'aka architektire Nvidia
Kepler a technolégii Optimus, vziat' so sebou kamkol'vek.

S dvoma 128GB mSATA SSD diskami 3. generacie, zapojenym

v diskovom poli RAID O, rychlost' ¢itania presahuje S00MB

za sekundu. Pre data ako napriklad video, audio a zalozné
subory je k dispozicii rychly a vel'’ky pevny disk s kapacitou
750GB. Kvalitnt zvukovU reprodukciu zabezpecuja prvotriedne
reproduktory Dynaudio v kombinacii s priestorovym zvukom THX
TruStudioPro. MSI spolupracovala s firmou SteelSeries pri vyvaji
dokonalej klavesnice, ktora pontka kvalitné prevedenie a splfia
poziadavky naro¢nych hracov, hlavne usporiadanie a vel'kost'
klaves. Skvely zazitok pri sledovant vizualnych efektov bez rusivych
odleskov v obraze zarutuje matny displej s FullHD rozlisenim.

..........................................................

z jedného hlinikového bloku, takze je pevné a odolné,
obrazovka je chranena sklom Corning Gorilla Glass a je

takmer bez ramu. Vlykon zabezpecuje uz spominany

procesor Intel lvy Bridge a tieZ vykonna graficka karta od Nvidie.
Najdeme tu tiez podsvieten( klavesnicu a GloZisko pre data

v podobe 1TB pevného disku a SSD disku s kapacitami

32 alebo 128GB.

Noveé All-in-one PC od HP

Spolo¢nost' HP v poslednej dobe predstavila niekol'ko
All-in-One stolovych pocitacov, ktoré ponikajd bohaty
multimedialny vykon, vynikajlce zabezpecenie a maximalnu
spol'ahlivost'. Medzi ohlasené novinky patri HP Envy 23 All-in-
One a HP Pavilion 23 All-in-One. Tieto modely ponikajd vysoky
vykon a eleganciu, si vybavené 1080p FullHD 23-palcovym
displejom, diskrétnou grafickou kartou, multi-core procesormi
a 2TB hardiskom pre ukladanie dat. HP Envy 23 All-in-One
PC je primarne navrhnuty pre zlepSenie zazitku zo zabavy
s Beats Audio, HDMI, TV tunerom a Blu-ray mechanikou.
Tiez sa m6ze pochvalit' dobre navrhnutym vol'ne stojacim
displejom, ktory je mozné jednoducho pripevnit' na stenu.

Oba modely ponikaja bezdrdtové pripojenie a exkluzivne
funkcie ako je HP TrueVision HD Webcam, HP Magic Canvas
a HP LinkUp pre najnovsie spojenie zabavy a pohodlia.

HP TrueVision HD Webcam umozfiuje natacanie videa aj

v nizkom a jasnom osvetleni. HP Magic Canvas softvér
umoznuje uzivatel'om rozSirit' plochu vodorovne, a tym je
mozné ziskat' priestor pre aplikacie, videa a fotografie.

Ceny Startujd HP Envy 23 od 949,99 dolarov (773 eur)
a HP Pavilion 23 od 649,99 dolarov (529 eur).
Oba modely budu k dispozicii od 5. augusta 2012.

Archos Elements tablet

...........................................................

. Archos predstavil prvy tablet z radu Elements
s oznacenim Archos 97 Carbon. Tento tablet
s cenou 229 dolarov (185€) ponikne 9,7-palcovy displej,

.........................................................

1GHz procesor a bude bezat' na Androide 4.0 Ice Cream
Sandwich. Neskor sa ofakavajd aj 7 a 8-palcové verzie.

Archos 97 Carbon spada do strednej triedy tabletov a pontkne
9,7-palcovy IPS displej s rozliSenim 1024 x 768. O vykon sa
postara procesor ARM Cortex A8 s taktom 1GHz, d'alej je tu 1GB
operacnej pamdte a 16GB priestoru pre data. Tablet ma vo vybave
microUSB port a tiez klasicky USB 2.0 port, 3.5mm audio jack,
miniHDMI a slot pre microSDHC karty do vel'kosti 32GB.
Samozrejmost'ou je WiFi, dve kamery - 0,3MPx predna a 2,0MPx
zadn3, d'alej dve zabudované reproduktory, mikrofén a G-sensor.

Archos 97 Carbon je vybaveny Androidom 4.0 Ice Cream Sandwitch
a patri medzi zariadenia s Google certifikatom, ¢o znamen3,

Ze prichadza s Play Store a d'alSimi Google aplikaciami. Zvlada
prehravanie 1080p HD videa a podl'a spolocnosti Archos je vydrz
batérie pri sledovani videa 8 hodin a 20 hodin pri pocivani hudby.

Telo tabletu ponika hlinikové Sasi s vahou 618 gramov a

hrabkou 11,4 mm. Tablet sa dostane do predaja koncom tohto
mesiaca s cenou medzi 229,99 a 249,99 dolarov (185 - 202 eur).
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PREVIEW |APPLE MACBOOK PRO S DISPLEJOM RETINA HW

Spolocnost' Apple na ostatnom WWDC
predstavila novy 15-palcovi MacBook
Pro s ohromujiicim displejom Retina

a mimoriadne tenkou odl'ahéenou
konstrukciou. Je to skutocne Gichvatny
kus hardvéru, ktory (ako povedal Tim
Cook) ,,posiiva hranice vjkonnosti a
prenosnosti tam, kam sa zatial' ziadny
iny prenosny pocitac nedostal.”

Viem, znie to trochu ako marketingovy
blabol, no ked' sa na nové notebooky
pozriete blizsie, je to naozaj kus
nadherného hardvéru, ktory nema
na svete konkurenciu. Displej Retina nového
MacBook Pro ma jednoznacne najvyssie
rozlisenie zo vSetkych prenosnych
pocitatov na svete. Neprehanam, pretoze
15.4" displej s LED podsvietenim a IPS
panelom ma rozliSenie az 2 880 x 1 800
bodov, ¢o je hustota cca 220 bodov na palec
v miliénoch farieb. S rozliSenim viac ako
5 mega pixelov je to o celé 3 milidny viac
nez ma Full HD monitor alebo televizor.

Displej Retina dosahuje takd hustotu
zobrazovacich bodov, Ze I'udské oko
z normalnej pozorovacej vzdialenosti
nedokaze rozlisit' jednotlivé pixely, vd'aka
¢omu sa text a grafika zobrazujd s az
neuveritel'nou ostrost'ou. Technolégia IPS
zarucuje 178-stupnovy zorny uhol a
v porovnani s predchadzajlcou generaciou
ponlka o 75 percent nizsi odraz a
0 29 percent vyssi kontrast. MacBook
samozrejme dokaze bez probléemov
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Apple

MacBook Pro

s displejom Retina

zobrazovat' celoobrazovkovo aj nizsie

HD rozliSenia ako 1920 x1200, 1080p,
1680 %1050, 1280 x800 alebo 1024 x640
pixels, ale ku 2 880 x 1 800 bodom sa
zatial' nik z konkurentov ani len nepriblizil.

Vd'aka unibody konstrukcii z jemne
opracovaného hliniku a ukladaciemu
priestoru vyluéne typu flash (nema
mechanicky harddisk, ale iba tenké
pamat'ove Cipy - modul pripojeny priamo
na zakladna dosku) je novy MacBook
Pro najl'ahsim pocitatom MacBook Pro.
S hrabkou len 1,8 cm a hmotnost'ou
pod 2 kg je takmer rovnako tenky ako
MacBook Air, no vo svojom vnitri ma
dostatocny vykon, ktory utiahne aj tak
brutalne rozliSenie nového displeja.

MacBook Pro Retina sa dodava
s najnovsimi stvorjadrovymi procesormi Intel
Corei7 s rychlost'ou23a27GHza6 MB
cache L3, ktoré vd'aka technolégii Turbo
Boost dokazu zvySovat' svoju rychlost' az
na 3,3/3,6 GHz. O obraz sa okrem Intel HD
Graphics 4000 stara aj samostatna grafika
NVIDIA GeForce GT 650M s 1 GB rychlou RAM
s taktom 1600 MHz.

Pocitat ma standardne 8 GB pamat' RAM
a miesto HDD pouZiva ukladaci priestor
typu flash s kapacitou 256 alebo 512 GB
(maximalne je mozno objednat' 768 GB
verziu). Flash disk je Styrikrat rychlejsi
nez tradi¢né pevné disky pre notebooky
a umoznuje sibezne prehravat' Styri

prady nekomprimovaného videa v plnom
HD rozliseni 1080p. Tato architektira
zaroven prinasa vyssiu spol‘ahlivost’,
okamzitl odozvu a az 30-denn( vydrz
batérii v pohotovostnom rezime.
Samozrejme trochu komplikovanejsi je
potom upgrade, ktory si neurobite sami
jednoduchou vymenou disku. Apple nie sG
pocitace, v ktorych sa doma rypu kutili.

Dva porty Thunderbolt a dva porty
USB 3.0 umoznujd pouzivatel'om pripojit'
k notebooku viacero displejov alebo
vysokovykonnych zariadenf sicasne.
Novy MacBook ma prvykrat aj HDMI port
pre pripojenie k projektorom alebo
HD televizorom. Apple sa tomuto
z nepochopitel'nych pricin dlho vyhybal
a HDMI priniesol az vtedy, ked' je to
v podstate zbyto¢né. Nové MacBooky totiz
dokazu streamovat' HD obraz bezdrétovo
do zariadeni Apple TV, takZe ich pripajanie
HDMI kablom je trochu zbytocné.

MacBook Pro Retina nie je uréeny
beznym domacim pouzivatel'om, pretoze
jeho cena (v zavislosti od konfuguracie)
zatina kasok pod 2 300 euro a konéi az
niekde tesne pri 3 000 eurach. Tol'ko da
za notebook ,na hranie" asi len malokto.
Pre beznych I'udi je ovel'a vghodnejSie
investovat' do mensich Air, pripadne
ak potrebuja vyssi vykon do klasickych
MB Pro, ktoré im poskytna dobry
komfort a ovel'a lacnejSie nez nové MB
Pro Retina. Na mieste je spomen(t’,

Ze sa vel'mi potichu vytratili z ponuky
Apple aj 17 MB Pro, ktoré v podstate
nahradza v ponuke mensia 15" Retina.

Pre profesionalov displej Retina
prinasa novy level a nastavuje novy
Standard vykonnosti a prenosnosti.
\/ysoké rozliSenie im dovoli mat' naraz
na relativne malej ploche viac a napr.
fotografie jemnejSie a presnejsie korigovat
aj bez zoomavania. TieZ strih videa je
jednoduchsi a presnejsi na 15" Retina nez
hoci aj na 27" HD displeji. Vy3Sie rozlisenie
skratka pomaha zvysit' produktivitu aj
v teréne, pretoze je to akoby ste mali
pred sebou plochu viacerych displejov.

Apple preto zaktualizoval mnohé
aplikacie ako napr. do iPhoto, iMovie,
iTunes alebo Final Cut Pro X, aby mohli
naplno vyuzit' moznosti vysokého
rozliSenia. Aktualizovana aplikacia Aperture
3.3 okrem toho obsahuje aj prevratné nové
funkcie na Gpravu snimok a podporuje
jednotna kniznicu fotografii, takze
fotografi uz mézu plynulo prechadzat'
medzi aplikaciami iPhoto a Aperture.

Samozrejme nema vel'ky vyznam
kupovat' Retinu, pokial' planujete MacBook
vyuzivat' na mailov( komunikaciu ci
pisanie textov. VySSie rozliSenie sice
prinasa pridand hodnotu v krajsich
jemnejSich pismenkach a tiez jasnejSom
displeji, no je to trochu drahy bonus.

Nové MacBook Pro Retina vsak nie si
len o tom displeji. Ako som spominal
vySSie, je to kus vykonného hardvéru
vo vel'mi kompaktnom tele. Na mieste je

preto otazka, ako to bude s chladenim.
Celohlinikové telo napomaha v lepSom
odvode tepla, no procesor a grafika
potrebuje aktivnejSie chladenie. V tomto

smere prisiel Apple na dost' zaujimavy trik.

Nové coolery maji asymetrické lopatky,
¢o generuje sumy roznych frekvencir. Tie
sa vsak v konec¢nom doésledku ,nescitajd”,
a tak je cooler citel'ne tichsi, nez rovnaky
cooler pri symetrickom usporiadani
lopatiek. Som zvedavy, kedy toto
konecne okukajd vyrobcovia grafickych
kariet a znizia hukot skrifnovych PC.

Vlysoky vykon otvara aj otazku vydrze
pri praci bez elektrickej siete. Batéria
nového pocitata MacBook Pro prekvapivo
vydrZi pri praci v bezdrotovej sieti
az 7 hodin. Ked' sa pozriete Macku
pod kapotu, uvidite, ze v podstate 50% jeho
Gtrob tvoria batérie. Vd'aka vylepSenym
chemickym vlastnostiam a technologii
Adaptive Charging sa teraz dajd dobit'
az tisickrat bez straty svojej kapacity,
¢o je naozaj Gctyhodné. Sam pouZivam
vySe trojrocny Mac, ktory stale dokaze
na batérie pracovat' skoro 5 hodin. Mam
doma rovnako stary notebook Asus
z vy33ej triedy (bol dokonca drahsi
nez Mac) a uz po dvoch rokoch zacala
baterka tvrdo stracat' na kapacite
(po 3 rokoch nevydrZi pri najispornejsom
nastaveni pracovat' viac ako 2 hodiny,
hoci predtym vydrzal vySe 6 hodin).

Spomeniem este jednu vec.
Na internete kolovalo mnozstvo sprav
o vadnych displejoch a o chybach, ktoré
pozorovali pouZivatelia. Apple Gdajne
st'ahoval vsetky z predaja a nahradzal

ich novymi. Ja som mal k dispozicii jeden
z prvych kusov, Co sa zacali predavat'

u nas a ani jeden z popisovanych
problémov sa tu nevyskytoval. Bud'
teda Slo o kacicu so snahou pritiahnut’
pozornost', alebo som mal St'astie. Toto
naozaj neviem zodpovedne posddit'.

Zaverecné zhodnotenie

Novy MacBook Pro Retina som mal
moznost' testovat' len vel'mi kratko pocas
2 dni. M&Zem vSak zodpovedne vyhlasit,
Ze to je jeden z najlepsich a najkrajsich
notebookov, aky sa mi kedy dostal do rik.
Je sice tak drahy, ze by som si ho sam
nekdpil, no ak by som si mohol vybrat', toto
je pre mna jasna vol'ba ¢islo jedna.

Pre odporcov Mac OS X mam jednu radu
—na kazdy Mac sa da nainstalovat' aj Windows,
bud' ako virtualny/paralelny systém,

alebo aj ako nativne prostredie. Kto siraz
poriadne skdsi Apple, nebude chciet' nic iné.

A hry? Priamo pre Apple OS neexistuje
az tol'ko hier, ako pre Windows, no
neznamena to, Ze by ste sa na Mackoch
nemohli hrat'! Ako som spominal, nie
je najmensi problém spustit' na Macku
Windows aj s I'ubovol'nou Win aplikaciou.
Hardvér ma dostatocny vykon aj
pre ngjnovsie hry, takze je to len o "konfiguracii"
systému. Mimochodom vedeli ste, ze Halo
(popularna séria z konzoli Xbox) sa vyvijala
povodne ako hra pre Mac 0S? Tesne
pred dokoncenim prisla do Bungie ponuka
od Microsoftu a tak sa rozhodli spravit'

z tejto hry prvi vaznu konzolova striel'ackuy,
ktora mala vSetkym dokazat', ze FPS hry
sa dajl hrat' aj pomocou gamepadov.

Tie zabo-mysie vojny vo forach a
diskusiach, to nadavanie na Apple
pocut' z 99% od I'udi, ¢o videli Mac
na obrazkoch, alebo na to nemaja a
kompenzujd si to preto vykrikovanim,
aky je Apple odpad. Ja kricat' nebudem.

...a ked' raz budem vel'ky, tak si nasetrim
a celkom iste si ho napokon aj kipim.

Rébert Galik
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Jake bude WiiU?

HERNICH KONZOLI?

Wii U, jak se nova herni konzole
jmenuje, je nastupcem popularniho Wii.
To proslavilo pohybové ovladani, které
navzdy zmeénilo konzolové hry a zvedlo
parany ze sedacek. Pripojili se k nim

dokonce i ti, ktefi dosud hrami opovrhovali.

Klicoveé je u této konzole opét ovladani.
Hlavnim prvkem nového ovladace s
nazvem Wii U GamePad je sirokodhly
dotykovy displej s uhlopfickou 15,7 cm a
rozliSenim 854x480 pixel(. Tento slouzi
nejenom jako ukazatel nejrliznéjsich
funkci her, ale také k jejich ovladani.
\/étSina her na néj presouva statusové
informace, inventare a mapy, ale
nékolik z nich navic podporuje mifeni
skrze ovladac pfimo na obrazovku &i
moznost rozhlédnout se kolem sebe.

Diky zabudovanym senzoriim Ize s
novym ovladatem machat podobné
jako s WiiMotem. Ten je mozné spolu
s Nunchukem a dalSim vybranym
prisludenstvim pfipojit k Wii U takeé.
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ZA PAR MESICU SE ZACNE PRODAVAT NOVA HERNI KONZOLE OD NINTENDA.
cO NOVA MASINA UM UMI, _CIM JE VYJIMECNA A JE TO OPRAVDU START NOVE GENERACE

Nova konzole spusti i vase staré hry z
Wiicka. Kromé toho se Wii U GamePad
pysni dvojici analogovych pacek,
typickou sadou akénich a ramennich
tlacitek, mikrofonem, kamerou, dvojici
reproduktor( a ¢teckou NFC.

Ovladac¢ umi fungovat i jako univerzalni
dalkové ovladani pro televizi. K tomu slouzi
tlacitko TV Control. DalSi funkci predstavuje
moznost pretahnout obraz z televize na
GamePad. To vyuZijete zejména pokud
se nékdo jiny bude chtit divat na televizi.
MdzZete ho diky této funkci pustit a v hrani
sméle pokracovat na Wii U GamePadu.

Uz jsme méli moznost Wii U vyzkouSet a
mizeme sméle fici, Ze se GamePad poved!.
Na pohled je sice vétsi a predevsim Sirsi
nez se z obrazkd maze zdat, ale v rukou
se drzi skvéle. Kazdy prvek je pfesné tam,
kde ma byt. Ovladac plsobi hodnotné
a ani jeho vaha nenf nijak nepfijemna.
Dotykovy displej ma krasné jasny a
ostry obraz a reaguje presné na dotek i

pohyby prstl. Stylus je také k dispozici,

ale v dosud predstavenych hrach ho neni

potfeba. Wii U bude podporovat dva
Wii U GamePady pouzivané zaroven.

Co se tyka vykonu a grafiky je Wii
U pravdépodobné na stejné Grovni
s Xboxem 360 a PS3. Soudime tak
podle vzhledu jiz pfedstavenych her,
které jsme si mohli vyzkouset. Jestli je
vykonngjsi nebo ne ukaze jediné ¢as.

Dosud oznamené hry vyjdou v
launchovém okné konzole. Tedy do
¢ty mésicl ode dne vydani Wii U.

\/ launchové nabidce si kazdy hrac
najde to své. Dostupné budou typické
nintendovky, tituly pro hard-core
parany a také néco pro casual hrace.
Jedna se o budouci evergreeny, nové
exkluzivni pecky nebo o vylepsené verze
jiz vydanych multiplatformovek. Lze
oCekavat, ze do budoucna budou pro
Wii U vychazet ty nejlepsi verze tituld
soutasné s verzemi pro konkuren¢ni

stroje. VSechny vyzkousené hry

dokonale predstavuji, ¢im bude hrani

s Wii U GamePadem vyjimecné.
V/ singleplayeru jde o kombinaci
klasického a pohybového ovladani
s vyuzitim dotykového displeje.

Exkluzivni akéni hra ZombiU
od Ubisoftu jde nejdale. Wii U
GamePad vyuziva jako sniperku,
nastroj pro paceni zamk(, zadavani
pfistupovych kédd, inventar, mapy
Ci pro skenovani okoli. Pokud je
nepfitel pfilis blizko, mlzete jej
tfepanim ovladacem odstrit.
Stejné dobré jako vyuZiti nového
ovladace je také realisticka grafika
této hry, ktera je pro Nintendo
na dosud nevidané drovni.

Podobné povedenou grafikou
se m0ze pysnit také Pikmin 3,
fanousky vymodleny treti dil
atypické realtimové strategie
od Shigeru Miyamota. Tento
titul demonstruje take vyuziti
sekundarniho displeje jako
strategického nastroje, na kterém
vidite mapu a na ni rozmisténi
vasich jednotek, zde Pikmind.

Nejoriginalnéjsi launchovkou se
stane akéni hra Project P-100, za

kterou stoji Platinum Games, tvarci
zajimavych pocind jako MadWorld
Ci Bayonetta. Project P-100 ve

své komiksové grafice kombinuje
strategii ala Pikmin s Katamari
Damacy, hernimi principy bojovych
her a povedenym humorem. Vasim
Gkolem je rekrutovat bézné obcany
v super hrdiny a bojovat s nimi
proti megarobot{im z vesmiru.
Pokud sila jednotlivce nestaci,
jednim tahem prstem po displeji
vSechny sjednotite napfiklad

v jednu velkou pést, ktera umi
provést jeden extra silny (tok.

Pravé kouzlo Wii U vsak tkvi v
multiplayeru. Pro ten kooperativni
si v Nintendu vymysleli pojem
asymetricka hratelnost. VV praxi
to vypada tak, Ze kazdy hrac ¢i
skupina hrac¢d mdze mit odliSnou
herni zkuSenost. Jeden hrac drzi v
rukou Wii U GamePad se sekundarni
obrazovkou a ostatni maji WiiMoty.
Ten hrac s Wii U GamePad pak mize
byt nepfitelem ostatnich anebo
jejich pomocnik &i navigator. Na
svém displeji totiz uvidi néco jiného
nez ostatni, ktefi se museji divat na
televizi. Dokonale to ukazuje sbirka
miniher Nintendo Land, kterou

mUze hrat az pét hracd. Tento interaktivni zabavny
park bude obsahovat dvanact miniher, které dokonale
ukazuji moznosti ovladace a predevsim pak vyznam
asymetrické hratelnosti. Proto si prejeme, aby byl
tento titul pfibalen ke konzoli. Pro Wii U totiZ Nintendo
Land predstavuje totéz co Wii Sports pro Wiicko.

Ve dvou se nejlépe hraje exkluzivni plosinovka
Rayman Legends. Zde hrac s GamePadem likviduje
nepratelé, ostranuje prekazky a posouva ploSinky, aby
pomahal hraci s Pro Controlerem, ktery ovlada Raymana.

Tahacem nitek se s Wii U GamePadem mUzete stat
u tanecni hry Just Dance 4. V multiplayeru zadavate
ostatnim hracim tanecni kroky. Se hrou SiNG nebude
navic chybét ani karaoke. Zde se miZe zpévak diky
sekundarni obrazovce otocit ¢elem k publiku, které z
televize dostava vlastni pokyny napfiklad pro tanec.

Multiplayer vSak neni jen kooperace a party.
Multiplayer je pfedevsim online a pravé zde si
musi Nintendo napravit reputaci. A to se dari!

Nova online sluzba se nazyva Miiverse a predstavuje
zaroven operacni systém konzole. Jde o socialni sit',
dalo by se Fict klon Twitteru a Facebooku, ktery je
vSak urcen pro hrace a pfistup k nému budou mit
pouze majitelé konzoli od Nintenda. Pozdéji bude
mozné prihlasit se k této siti i z kapesniho Nintenda
3DS nebo z potitace ¢i mobilniho telefonu.

Karikatury Mii budou v Miiverse vsude, i na zakladni
obrazovce konzole, kde budou putovat desitky karikatur
kolem ikonek. Kazdé z nich pfitom m(Zze nést také
vzkaz s nazorem o dané hre. Tyto vzkazy budou, stejné
jako cela sit', moderované. Nazory, vzkazy a vysledky
nasich pratel a dalSich lokalnich Mii se mohou dostat i
do her. Pokud tfeba v New Super Mario Bros. U umfete,
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uvidite, kdo z vasich pratel na daném
misté pohotel také. A tfeba byl nékdo z
nich tak hodny a zanechal po sobé radu.

Ve hfe ZombiU staci jedno kousnuti od
zombika a jste mrtvi! Ihned se probudite
jako dalsT hratelna postava, ktera vsak jako
prvni Gkol musi nalézt své predeslé télo a
sebrat mu jeho vybavu. K tomu vam mdze
pomoci dalsi hrac - pravé prostiednictvim
Miiverse. Tim Nintendo v konzolovém
svété zavadi ¢im dal tim popularné;jsi
socialni hrani. Fandit bude Nintendo take
digitalni distribuci. Od prvniho dne bude
dostupny eShop, ve kterém kromé novych
a exkluzivnich her budou vychazek také
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digitalni verze krabicovek. Nintendo chce
do budoucna vydavat vsechny své hry
nejen v obchodech, ale také digitalné. A
v podobeé her jako Trine 2: Director's Cut
ma Nintendo eShop slibenou podporu
také z fad nezavislych vyvojara.

Wii U opét predstavuje revoluci. S
novym ovladacem pfinasi do her celou
fadu novych prvkd. Odprost'uje konzolové
hrani od televize a posouva dal hranice
multiplayeru. Miiverse pak v konzolovém
svété zavadi socialni hrani a ukazuje, ze
i ten, kdo byl s onlinem pozadu, mze
prijit v této oblasti s né¢im novym. Na
konecny verdikt si vSak budeme muset

pockat na launch, na budouci herni line-
up a pfedevsim na novou konkurenci,
at' mame Wii U s ¢im porovnavat.

Prvni dojem je vSak na jednicku.

Wii U vyjde letos pfed Vanoci a dalsi
informace zvefejni Nintendo na podzim.
Wii U, jak se nova herni konzole jmenuje,
je nastupcem popularniho Wii. To
proslavilo pohybové ovladani, které
navzdy zménilo konzolové hry a zvedlo
parany ze sedacek. Pripjednicku.

Wii U vyjde letos pfed Vanoci a dalst
informace zverejni Nintendo na podzim.
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Zdenék "Hiro" Moudry

Tento mesiac sme sa rozhodli vyspovedat' hlavu nasej redakcie,
Zdenka Moudrého, ktory sa na stranke skryva pod nickom Hiro.
\/iac sa 0 nom dozviete v tomto interview. >>

B Vsetkym si nam vSeobecne znamy,
ale na zaciatku nasich interview je
zvykom sa predstavit', prezradit' nam,
odkial' si, kol'ko mas rokov a aké je
tvoje rodné ¢€islo.

Moje meno je Zdenék Moudry, som

z Kosic, aj ked' pdvodne pochadzam

zo Spisskej Novej Vsi, mam nieco

viac ako 30 rokov, rodné ¢islo mam...
no, na to si budete musiet' eSte pockat'.

B Ako vyzeralo tvoje Gplne prvé stretnutie
s hrami a tvoje herné zaciatky?

Moje Gplne prvé stretnutie bolo asi
pri hrani na PMD 85 a Atari 800. Hry ako

Manic Miner, Sokoban, alebo BoulderDash
sa stali nezabudnutel'nymi.

Ktori z hier, ktoré si hral, povazujes
za absolitnu Spicku?

B Tych hier bolo strasne vel'a a
nenazval by som to ,absolltnou Spickou”,
ale mozno ,moje najobl'Gbenejsie".

A ked'Ze patrim uz v hernom svete

do starého Zeleza, tak si to prave hry,
ktoré eSte svojho ¢asu znamenali vel'mi
vel'a. UZ len preto, Ze zohnat' originaly
bolo takmer nemozné a s kamoSom
sme to objednavali eSte cez Excalibur.
Spomeniem teda Dune 2, Doom, Lands
of Lore (kGpil som si aj d'alSie dve

pokracovania, avsak tie uz boli viac failom,
nez solidnym pokra¢ovanim).

B Aké herné platformy vlastnis a
ktorl povazujes za najlepsiu?

Vlastnim Xbox360 spolu s kinectom,
Playstation 3, PSP, PS Vita, Nintendo 3DS,
mal som aj PS1, PS2, ale to som uz rozdal
rodine, znamym...

A najlepsiu? Kazda ma nieco do seba.

Ja som spokojny so vsetkymi, inac by som
ich nevlastnil. V kazdom pripade musim
vyzdvihn{t' samotny kinect, ktory ma
vel'ky prinos do hernej sféry, aj ked'

sila sa podl'a mo6jho nazoru ukaze az

v nasledujlcich verziach.

B Ktord hru v najblizsej dobe najviac
ocakavas? Ktora t'a donditi k vyhradeniu
par nerusenych hodin, aby si sa

do nej mohol pokojne ponorit?

No, ak mam byt' Gprimny, tak zrejme
Ziadna, nakol'ko som sa musel
rozhodndt'. Hrat' sa, alebo makat'

na portali. Samozrejme, hry sledujem
a vel'mi o¢akavam Guild Wars 2, Far
Cry 3, Assassins Creed 3, Hitman:
Absolution. St tam potom novy Medal
of Honour a Black Ops 2, ale ¢i dopadn(
tak, ako ocakavam, to netusim.

B Ak by si mal tii moc, tak o by si
z herného priemyslu nadobro odstranil?

Takd moc nemam. Ja by som otazku
pozmenil, chcel by som, aby sa
neskupovali talentované stadia, ktoré
vel'ké spolo¢nosti nitia. Stidia zanikaju
a s nimi aj ,kvalita" pévodnych znaciek.

B Ako vidis budiicnost' hrania a veénd,
Zabo-mysiu vojnu PC vs. konzoly?

No comment. Kazdy nech sa hra
na tom, ¢o mu vyhovuje. Som
nazoru:,Zi a nechaj zit'!"

B Ako relaxujes pocas vol'ného casu, ktory
ti medzi pracou a Gamesite.sk ostava?

Toho ¢asu je naozaj malo. Svojho ¢asu som
si oddychol pri dobrej hre ¢i Sporte. Teraz
mi ostal Sport, ale uz len v telke, dobry film
v kine alebo na blu-ray.

A, samozrejme, vol'ny ¢as straveny

s rodinou, aj ked' by toho vol'ného ¢asu
mohlo byt' naozaj ovel'a viac.

B K relaxu neodmyslitel'ne patri aj
hudba. Inklinujes k nejakému Zanru,
¢i mas skor hudobni vsehochut?

Ja si vypocujem naozaj vSetko az
na nejaky trashmetal a pod.
K favoritom jednoznacne patri QUEEN.

B A ¢o audiovizudlne umenie? Ktory film
€i serial patri k tvojim najobl'GbenejSim?

Toto je tiez t'azka otazka a dalo by sa
o tom pisat' aj hodiny. V posledne;j
dobe bol naozaj hodnotnym

filmom v kine Intouchables.

B Cesta k vybudovaniu Gamesite.sk bola
diha a tfnista a nepochybne nas ¢aka este
mnoho prace. Co vSak doposial' povazujes
za najvacsi aspech?

Najvacsi Gspech? To, Ze eSte stale sme.

H A co zasa povazujes za najvacsi nelispech,
¢i lepSie povedané, najvaésiu chybu?

Najvacsiu chybu? Zatial' nebola
nejaka zavazna chyba, skor ma mrzi,
Ze vel'mi déverujem l'udom a v par
z nich som sa uz vel'mi sklamal.

B Bol si niekedy v takom
dusevnom rozpolozeni, kedy si
chcel s celym GS skonéit'?

Pockaj, zatnem pocitat', no, teraz neviem,
Ci by skor nebolo lepsie sa spytat’, kedy
naposledy. Ale nie, Zartujem. Samozrejme,
sG dni, kedy ma ¢lovek chut' s tym
vSetkym sekn(t' a vSetko ho tlaci k zemi,
potom sa vsak postavi a znova ide d'alej.
Nikto nepovedal, Ze to bude I'ahké.

B Chces nieco teasovat' pre nasich
Citatel'ov, i im nieco Specialne odkazat?

Rad by som skdr mal niekedy
moznost' ovplyvnit' I'udi, keby sa
to dalo. Bol by som vel'mi rad, keby
sa l'udia k sebe spravali lepsSie.

Nikdy nerobte
druhym to,

co nechcete
aby oni

robili vam!
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Tento mesiac sa v kratkosti
obzrieme za dvoma vynikajucimi
nezavislymi hrami z minuleho
roka. Okrem toho sme nezabudli
ani na aktualne tituly a
predstavime si aj nova sluzbu
Steamu, ktora nepochybne
ovplyvni vydavanie indie hier

na tejto digitalnej platforme.

To the Moon

Minuly rok vy$lo mnoho vynikajicich
nezavisljch hier, no pretoZe sa zvacsa
shstredime na aktualne alebo v blizkej
budiicnosti vychadzajiice tituly, tak sa
do nasej rubriky nedostali. Tento mesiac
vsak do kataldgu GOG.com pribudli hned'
dve hry z minulého roka, ktoré by bola
Skoda vynechat' ¢i uz v nasej rubrike
alebo vo vasej zbierke. Tou prvou je
To the Moon od Stadia Freebird Games.

Rozprava pribeh Johnnyho, starého pana
leZiaceho na smrtel'nej posteli. Ten ma
pred smrt'ou len jedno Zelanie, vyletiet'
na Mesiac. Vd'aka spolo¢nosti Sigmund Corp
je to mozné. Vyvinuli totiz pristroj, vd'aka
ktorému sa mdzu ich zamestnanci dostat'
do hlavy svojich zakaznikov a modifikovat'
ich spomienky. Z oCividnych etickych
pricin je tento zakrok legalne povolené
vykonavat' len na umierajdcich I'ud'och,
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akym je prave Johnny. Aj napriek tomu, Ze
ide o jeho pribeh, hrac sa chopi Glohy dvoch
doktorov, prichadzajdcich splnit' Johnnymu
jeho posledné Zelanie. Prirodzene, majd
jeden problém. Preto, aby mohli dané
Zelanie splnit, musia vediet' presna pricinu,
stojacou za tZzbou letiet' na mesiac.

A nato si uz Johnny nespomina.

Doktori tak budd musiet' patrat' v jeho
spomienkach, postupne schadzat' od jeho
nedavnych spomienok az do jeho skorého
detstva, aby prisli na to, ako dostat'
Johnnyho na mesiac. Aspor v spomienkach.
Prejdd tak celym jeho Zivotom a i sa im to
podari, zistite, samozrejme, sami az v hre.
Ta sa hra jednoducho. Ide o advent(ru
hratel'nosti spociva v prechode
cez obrazovky, hl'adanie fragmentov
pre doplnenie spomienok a predovsetkym

Napisal: Patrik Barto

Citanie dialogov, ked'Ze ciel'om tejto

hry je v prvom rade povedat' pribeh a
hratel'nost' je teda vel'mi jednoducha. To
véetko dopifa vhodny klavirny soundtrack.
Pokial' to nebolo jasné z doterajSieho
popisu hry, pribeh kladie vel'ky déraz na
emotivnu stranku, za €o si vyslizia mnoho
oceneni ako od kritikov, tak aj od hracov.

To the Moon prinesie uspokojivé
zakoncCenie Johnnyho pribehu, ale tvorcovia
hry sa netaja tym, Ze planuja pokracovanie,
kde by sme sa vratili k dvojici doktorov,
ktori by sa vydali rieSit' d'alSi pripad.
Oficialne ale eSte ni¢ potvrdené nebolo.

Datum vydania: 1. november 2011

Druhou hrou z minulého roka,
ktora nedavno pribudla
na GOG.com, je Gemini Rue, point&click
adventira od Joshua Nuernbergera.

Ten ju zacal tvorit' najprv len
pre zabavu, no vd'aka Studentskej
s(t'azi na seba upatal pozornost' a hra
sa nakoniec dockala komeréného
vydania. Odohrava sa v budicnosti,
kedy I'udia skolonizovali mnoho
hviezdnych systémov a sleduje
pribeh dvoch charakterov. Azriela,

Juniper's Knot

\/jvojari z Dischan Media pracuja

uz nejaky ten €as na vizualnom
romane zvanom Cradle Song, o ktorom
si v tejto rubrike povieme viac, ked' sa
priblizi jeho vydanie.
Ako prvotinu vSak vydali kinetickd novelu
s nazvom Juniper’s Knot. Kineticka
znamena, ze na rozdiel od tych
vizualnych, neponiika Ziadne moznosti

byvalého zabijaka, hl'adajdceho tajné
rehabilitatné stredisko s nazvom

Center 7, kde podl'a vSetkého prebiehajl
nelegalne experimenty. Musi si pritom
dat' pozor na syndikat Boryokudan a
spolupracovat' s podozrivymi cudzincami.

Druhym charakterom je Delta Six,
Azrielov brat, uvazneny v spominanom
stredisku, pokdsajlci sa o Gtek. Prave kvoli
jeho zachrane sa tam Azriel snazi dostat'.
K deju netreba dodavat' Ziadne d'alsie
detaily. Snad' len to, Ze si berie znatna
inSpiraciu zo zanru noir. To sa prejavuje
aj na vytvarnej stranke, Cerpajlcej

vol'by v pribehu a od zaciatku az dokonca
vam staci len posivat' text, pripadne si
navolit' autoplay a zvySok casu sa len
divat'. NieCo také sa uz naozaj t'azko

da nazvat' hrou, no ako ochutnavka

toho, ¢o vyvojari z Dischan dokazu,

to slGzi vyborne, a pokial' sa do toho
rozhodnete pustit', méZete sa pripravit'
na netradi¢ny pribehovy zazitok.

Juniper's Knot rozprava pribeh chlapca a
démonky, stovky rokov magicky uvdznena
v opustenej rozpadnutej dedine, kam
chlapec zablddi a narazi na fiu. Ide
o pribeh, ktorym si prejdete do dvoch

maximum zo vsetkych dostupnych pixlov.
Mnohym sa pri pohl'ade na obrazky
pravdepodobne vybavi Blade Runner,

no hlavnou inspiraciou pre vizual bolo
zname anime Cowboy Bebop, na ktoré hra
odkazuje v par bystrych eastereggoch.

Atmosféricky soundtrack rovnako
evokuje mysticky nadych svojich inSpiracit.
Gemini Rue by nemali mint' hradi,
taziaci po silnom pribehu v tradi¢cnom
adventdrnom spracovani..

Datum vydania: 24. februar 2011

hodin, takZe viac vediet' naozaj netreba,
snad' len to, ze obaja si vymenia vlastné
pribehy a zazitky. Ide o seri6zny, a zaroven
vel'mi mily pribeh, doplneny vynimocne
kvalitnym audiovizualom. Dabing sice
chyba, ako je u nezavislych noviel zvykom,
ale okrem toho obsahuje prepracované
zvukové pozadie, skvely soundtrack a
posobivi kresbu ako charakterov a ich
reakcif, tak aj pozad, na ktorych sa to
vSetko odohrava. Pokial' vas to zaujalo,
stadi si Juniper's Knot stiahnut' zadarmo
z oficialnych stranok vyvojarov.

Datum vydania: 13. april 2012
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Steam Greenlight

Tak ako som v predchadzajicom

¢isle Gamesite Magazinu chvalil
Desuru za pristup k nezavislej scéne,
musim tentoraz vychvalit' Valve. Steam
sa opat' rozrasta o nova funkciu, ktora
zvySi uz tak vel'ky prinos tejto digitalnej
distribGcie na indie scénu. Co sa vlastne
skryva pod nazvom Greenlight? Doteraz
sme do Valve rozhodovania (aka hra sa
na Steam dostane a ktora nie) nemohli nijak
zasiahnut', ani ho ovplyvnit'. Prave preto
sa stavali situacie, kedy bol horsi titul
uprednostneny pred ovel'a kvalitnejsim,
¢o malo za nasledok negativne reakcie
hracov. Ako priklad uvediem Aquariu,

samotna komunita bude hodnotit', Ci sa im
hra padi a ¢i je hodna pridania na Steam.
Prave vd'aka vel'kému mnozstvu hracov

s rozliénym vkusom, nebud( o hlasy
ukratené hry, ktoré by sa po starom

do Steam Store len tak I'ahko nedostali. Nie je
problém spristupnit' aj beta verziu a ¢akat'
na odozvu ochotnych ,testerov". Navyse

s prichodom Steamu na Linux, bude
diverzita hracov vel'mi vel'ka a vyvojari
budd mat' prehl'ad o funkénosti hry ako
na Windows, tak aj na Mac a pripadne

aj spominany Linux. Nasledné pridanie

Napisal: Juraj Vlha

updatov alebo opravenych saborov je uz
len zaleZitost' na par klikov. Zamestnanci
Steamu zatial' do detailov nevedia, ako cely
systém bude fungovat', no koncept ako
taky znie vel'mi sl'ubne. Uz ¢oskoro by sa
mali objavit' nové obsirnejsSie informacie,
no odpovede na vacsinu otazok najdete uz
teraz na webe http://steamcommunity.
com/greenlight. A pokial' ste sami
vyvojarmi alebo rozmysl'ate nad tvorbou
vlastnej hry, Greenlight vdm mozZno otvori
cestu do herného sveta.

Datum vydania: august 2012

fiinyiand
Grandpa’s Leftovers

Vynalezca Tiny, ktorého roly

sa zhostite v tejto humornej
plosinovke, mal doteraz vel'mi pozitivny
pristup k Zivotu. No jeho Ghlavny
nepriatel', Big, mu ukradol cenné
dedicstvo po jeho starkom, a to krasne a
prijemné biele trenirky. A o tom, Ze ma
za lubom nieCo nekalé, sveddi aj fakt,
Ze s nimi uSiel do I'udoprazdnej paste.
Tiny nema na vyber a musi ziskat' svoje
dedi¢stvo spat'. A vtomto momente
uz do hry vstupujete vy. Ako ste siiste
v3imli, o bizarny humor nie je v Tiny
and Big n(dza, a ten vas bude hrou
sprevadzat' od zaciatku az do konca.

Echoes of the Nezhyt

Schvalne sa opytajte samych
'seba, kol'ko hier, odohravajiicich
sa v Cernobyle alebo Pripjati, ste hrali.

Herny systém je v podstate vel'mi
jednoduchy, no inovativny pristup timu
zo Stidia Black Pants Game Studio posdva
zazitok z hry na nov( droven. Hned'

v Gvode hry dostanete do rik tri dolezité
nastroje, ktoré vam umoznia doslova
vytvorit' si cestu d'alej v prenasledovani
Biga. Ked'ze hra disponuje vcelku slusnou
fyzikou, mdZete ktorykol'vek predmet

v hre rezat|, t'ahat' alebo odtlacat'. Autori
vas nijak neobmedzujd a hranicou vasich
moznosti je len vlastna predstavivost'.
Ciel'om je prave vd'aka tymto nastrojom
a moznostiam pokrocit' d'alej cez Sest'
levelov k ziskaniu ukradnutych trenirok.

svoj zivot, no nie€o ho vSak stale drzi

pri zivote. Zmiznutie jeho brata pri havarii
v elektrarni? Alebo nejaké zlo ukryté este
hlbSie? Dmitrimu nezostava nic iné, ako
sa na to prekliate miesto vydat' a zistit'
pravdu. No ta uz budeme musiet' zistit'
sami pri hrani. Aj ked' Frito Master sam
nevie povedat', kol'ko percent z hry ma uz
hotovych, Sikovnost' mu nemozno zapriet'.
Zo screenshotov vyzera atmosféra hry
vynikajlco a do budicnosti autor sl'ubuje
aj pritomnost' dabingu, mnozstvo NPC
postav, plne animované sekvencie, pozadia

Skvel( atmosféru hry vylepSuje

aj vynikajlci soundtrack, ktory by
jednoznacne uspel aj ako samostatny
hudobny album. Pracovalo na fiom
niekol'ko nezavislych hudobnikov a
jednotlivé songy si dokonca musite
odomykat' pocas hrania. Rovnako aj
komixova Stylizacia funguje na vyborni a
len zdéraznuje humorn( atmosféru titulu.
Z Tiny and Big: Grandpa's Leftovers sa
stala jedna z tych indie hier, ktorG proste
nemdzete prehliadnut'. Ved' prave inovacia
a originalita s dévody, pre¢o mame
nezavisll scénu tak radi.

Datum vydania: 19. jin 2012

a unikatne hadanky. Celkové spracovanie
sa nesie v pravom retro Style a hra
disponuje rozlisenim 320 x 200, ¢o oceni
kazdy pamatnik. Prva hratel'na verzia by
sa mala objavit' v najblizsich tyzdfoch, a
to vo forme dema, z ktorého dojmy mozete
pisat' na forum Adventure Game Studio. A
perlicka na zaver: slovo Nezhyt z nazvu hry
by sa v slovanskej tradicii mohlo prelozit'
ako "nezivy", €o vzbudzuje eSte vacsi
zaujem, ¢o na konci hry vlastne objavime.

Datum vydania: neznamy

ktora sa na Steam dostala az na druhy
pokus alebo hit z Nintendo 3DS Mutant
Mudds, ktory sa na Steame neobjavi
vObec. To sa stane minulost'ou prave
vd'aka Greenlight. \V preklade by nazov
tohto ambiciézneho projektu mohol
zniet' "mate zelen(", ¢o sa v anglictine
¢asto pouziva ako vyraz pre zahajenie
alebo Start urcitej udalosti. Jednoducho
povedané, odteraz budeme maoct'

do vyberu hier zasahovat' my, hraci, a to
vel'mi jednoduchym spdsobom. Kazdy
vyvojar bude moct' pridat' informacie

o0 svojom titule (vided, screenshoty, atd'.) a

Okrem S.T.A.L.K.E.R.A, samozrejme. Je to
vlastne paradox, ze taka atraktivna téma
ostava nevyuzita, pricom plno otrepanych
motivov sa opakuje donekonectna

v d'alSej a d'alSej hre. Nie¢o podobné si asi
povedal vyvojar skryty pod nickom Frito
Master, ktory spolu s d'alSimi zaujemcami
pracuje na adventdre Echoes of the
Nezhyt. Zaujimavy pribeh hry o vzt'ahu
medzi dvomi bratmi sa bude odohravat'
prave v Cernobyle v roku 1990. Hlavnym
hrdinom je Dmitri, byvaly hasi¢, ktory
stravil 11 rokov vo vazeni, utapajici zial'
v alkohole. Nakoniec sa rozhodne ukoncit'
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RECENZIA 'GHOST RECON: FUTURE SOLDIER PC

Ghost Recon:
Future Soldier

POTICHU...
...A SMRTONOSNE

Niektori I'udia veria

na duchov. Pre niekoho
je to paradox a nepochopitel'na
siiCast' tohto sveta, pre inych je to
zase len obycajny vijmysel. Ale o
keby ste sa aspon raz skisili vzit'
do role jedného z nich? €o takto
chodit' po svete nespozorovany
ako duch a zaroven byt' pritom
fyzickou sicast'ou sveta? Nech
teda kazdy, komu sa tento napad
pozdava, zoberie do ruky zbran,
resp. mysku, a nasleduje svoju
kompaniu na bojové pole v Ghost
Recon. A nech ich nasleduje ako
pravy vojak budicnosti. Potichu,
moderne a smrtonosne.

Zatnem mozno troska netradicne,
ale je to vec, ktord som mal zaryta
v hlave cely ¢as hrania. Mozno taky styl
niekomu vyhovuje, avsak mne az tak
nie. Aj ked' som si cely ¢as hru uzival,
ked'Ze mi davala vol'nost' pohybu a
plno spdsobov, ako splnit' kazdd dlohu,
cely Cas pdsobila az prilis prvoplanovo a
.predskriptovane”. A okrem toho to bola
prave (paradoxne) obmedzena cesta,
ako sa dostat' k ciel'u. Mozno by som
to prirovnal ku Crysisu. Ten, kto ho hral,
taktiez vedel, ze na kazdom stanovisku
¢i bode je obmedzeny pocet nepriatel'ov,
ktory sa ,nerespawnoval’. Maximalne
prisli posily. Podobne je tomu aj v Ghost
Recon. Sice st na miestach obmedzené
pocty a cestu si mozete vybrat', no cesta
bola vzdy len jedna. Nedalo sa vybrat'
iné miesto ako dlha terasa, budova
alebo otvorené priestranstvo. Toto bol
faktor, ktory v Crysise nechybal.
No pri Ghoste to bol aZ prili§ staticky a
Casto repetativny zazitok
pri zneskodnovani nepriatel'ov (uZ je
jedno &i pri masovej prestrelke alebo
pri tichom likvidovani skupin protivnikov).

Avsak v ¢om hra excelovala je
cover systém a s nim vSetko spojené.
Ako je to dnes skoro v kazdej , third
person shooter", teda v akénej hre
z pohl'adu tretej osoby, aj v Ghost Recon
sa objavil cover systém. A pri iom
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ZAKLADNE INFO

Platforma: PC
Zaner: TPS
Vyrobca: Ubisoft
Vydavatel': Ubisoft
Zapozical: Playman

PLUSY A MINUSY:

+ taktika

+ skvele spracované

+ zaujimavy pribeh
a kampan

- uplay
- odklon od pévodného
konceptu série

- mnozstvo bugov

HODNOTENIE:

75%

ZOBERTE DO RUKY MYSKU (ZBRAN) A NASLEDUJTE SVOJU
KOMPANIU NA BOJOVE POLE V GHOST RECON. AKO PRAV
VOJAK BUDUCNOSTI - POTICHU, MODERNE A SMRTONOSNE

treba zd6raznit' skvelé , featurky", ako
napriklad to, Ze z jedného krytu sa da
plynule prebehn(t' do druhého. Okrem
toho aj animacie, sprevadzajlc tento
beh, hodenie a celkovo postoj postavy

v Ukryte. A, samozrejme, Ze z krytu sa da
prekazka preskocit'. Avsak to je, myslim,
Standard, ktory uz moc ani netreba
spominat’. A aby som nezabudol,

v hre s aj pekne spracované prieniky
do budowy. Kazdy z vasSich vojakov zaujme
svoje miesto, jeden klasicky zneskodni
dvere a vy si potom prekvapenych
nepriatel'ov mozete vychutnat'

v spomalenom zabere. Mozno je to

pre niekoho klisé, ale tie animacie, ktoré
autori zase raz dokazali vwkazlit' aj

k tejto situacii, si priam neuveritel'né.

\/zdy som mal rad ,,customizacie"
zbran. Pri hrani Battlefieldu 3 som
si povedal, ze som eSte asi taky
komplexny systém ,modovania” zbrani
nevidel. No, mylil som sa. Pred kazdou
jednou misiou je mozné si vybrat'
jednu z pdt'desiatich zbrani a nasledne
ju modifikovat' az osemnastimi

moznymi doplnkami. A nebud to len
granatomety, laserovy zameriavac
alebo mieridla. Na zbrani bude mozné
menit' kohatik, plynovy systém, Gchyty,
mieridla alebo hlaver zbrane. No a
okrem toho je mozné vybrat' si na kazdd
zbran jednu z mnozstva kamuflazi,
ktoré s na vyber. A ¢o je hlavné, tieto
Upravy dokazu podstatne ovplyvnit'
priebeh misie. Ci uZ je to od tych
zakladnych, ktoré pridu na rozum
kazdému, ako napriklad timig, ked'
nemozete vyvolat' alarm, az po dlhsie
barely, ktoré predsa len pridu vhod, ked'
bude treba striel'at' s o najmensim
rozptylom na ¢o najdlhsiu vzdialenost'.
Teda sniper skér oceni dIhSi barel,
hlaven, zatial' Co kazdy spravny duch

v strede prestrelky oceni pusku alebo
samopal s kratkou hlaviiou kvoli
manévru. A to aj za cenu vysSieho
rozptylu guliek. Dalej by bolo dobré
spomen(t' aj koordinovand pal'by,
ktora bude v kampani nevyhnutnou.
Casto budete totizto ciel' dosahovat'
bez vyvolania poplachu, ¢o by nebolo
moZné, keby kazdy z nepriatel'ov

nepadol na zem v ta istl sekundu. Alebo aspon vo vel'mi
rychlom slede za sebou. Preto teda v hre m6Zete oznacit'
4 nepriatel'ov, pricom si kazdy z vasich spolubojovnikov
vyberie jeden ciel, na ktory bude palit'. Potom len staci prvy
krok, respektive wystrel alebo vydate povel k pal'be a v3etci
oznaceni protivnici padna k zemi+/- v tom istom Case.

Ghost Recon sa ale drzi hesla ,Seek and destroy" - teda
wyhl'adaj a zni¢. K tej druhej Casti, teda zbraniam, sme
sa uz dostali. Avsak hra ponika aj moznost' nenapadne
a nespozorovane whli'adat' a zistit' presny pocet
nepriatel'ov. Bud( sa na to dat' pouzit', napriklad senzorové
granaty, ktoré miesto vybuchu zanechaji na obrazovke
vyznacené polohy kaZdého nepriatel'a v istom okruhu
a edte aj zwjraznia ich siluety. Dalej to bud( viemozné
dial'kovo ovladané bezpilotné pristroje, ktorymi budete
mact' kamerou taktiez oznacit' a zistit' polohy vSetkych
protivnikov a nasledne len krasne naplanovat' prienik
do budovy. Osobne bol tento prieskum a jeho wyuzivanie
asi mojou najobl'GbenejSou ¢innost'ou v kampani.

Aked' uz sme pri tej kampani, tak si o nej rovno nieco
v skratke povedzme. Nielen kampar, ale aj pribeh celej
hry celkom zaujme. Nechcem presnejsie opisovat' Ziadny
konkrétny moment pribehu, ked'Ze by to ostatnym mohlo
pokazit' zazitok z hry. Maximalne sa da naznacit', Ze sa
treba tesit' na rozmanitost' nepriatel'ov, I'udi ktorych budete
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RECENZIA 'GHOST RECON: FUTURE SOLDIER PC

nahanat, a hlavne na rozmanitost' prostredi.
Radsej sa vyjadrim ku kampani ako takej.

\/ celom jej trvani budete mat' vel'mi rozli¢né
Glohy, o je pre hru vel'kym plusom. A aj keby
bol niektory ciel' repetativny, vzdy bude cesta

k nemu absolGtne ina. Avsak stale plati to,

¢o som uz raz napisal. Zneskodnovanie bolo
opakujlce sa, avsak ciele, ktoré treba splinit’,
boli vzdy iné, resp. cesta k nim bola ina. Dalej
je to aj spdsob spinenia ciel'ov, ako som uz raz
spominal. Kazdy jeden ciel', pokial' teda nebude
zadany, ze ho musite spravit' bez vyvolania
alarmu, je mozné spinit' Stylom, ktory vwhovuje
hracovi. Pokial' sa teda niekto citi na prestrelku
a zabijanie nepriatel'ov vo vel'kom, nech

si wyberie zbrane, najlepsie na to stavané

a potom nech sa rychlym a nemilosrdne
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brutalnym stylom postva dopredu. A naopak
ten, kto to rad potichu a nespozorovane (to je
podl'a méjho gusta pravy duch!) nech skér
zvoli timice, pomaly presun, koordinovan(
pal'bu a premyslené presuny medzi bodmi.

Hra obsahuje aj Coop pre 4 hracov, o je
asi zjavné, ked'ze ste ¢lenom Stvorclenného
timu. Takze 10-hodinova kampan pontka
aj d'alSiu cestu, ako si ju uzit'. Aby toho vsak
nebolo malo, hra ponika aj Guerilla mad.
Pri prec¢itani tohto nazvu som sa prvykrat
teil mozno na nieto iné. Skoda. Netakajte
Ziadne zaskodnicke a partizanske sposoby
boja. VV tomto made sa totizto budete branit’
vlnam nepriatel'ov. Skoda, Ze autori zvolili
takéto klisé, ked' im hra poskytuje tol'ko

moznosti, ako zaujat' a ukazat' nieco nové, o
tu eSte nebolo. Zase raz nevyuzity potencial.

Multiplayer to aspor ako-tak este
zachranuje. Na obdiv ho treba hrat' takticky,
inak ¢lovek vel'mi rychlo dohra. Aby sa
nepovedalo, Ze kliSé zase neexistuje, tak si

na seba zase raz zastriel'ajd Rusi a Americania.

\/ podstate je jedno, za ktor( stranu budete
hrat', liSit' sa bud( len kamuflazou a vyzorom
jednotlivych jednotiek/charakterov, ktoré
pon(kaja. V multiplayeri, podobne ako tomu

je dnes v kazdej MP hre, sa vwyskytn( classy,
teda triedy. \/ ponuke sU presne 3 typy: inZinier,
Gtocny vojak a prieskumnik. Vsetci sa lisia
spdsobom gameplayu. Ak ma niekto rad silné
zbrane a akciu, najskoér pdjde hrat' za assault

class, teda Gtocného vojaka. Naopak, ked'
Cloveku sedi skor hra z dial'ky, rad robi
podporu ostatnym hracom a nezalezi mu
az tak na pocte zabiti, nech siahne skor

po prieskumnikovi... A aby toho nebolo malo,
hra je celkom Gspesna aj v modoch, ktoré
autori do hry zakomponovali. Pre mna

to bola po kampani prva oZivujlcejSia cast'
hry. Taktiez v multiplayeri budete aj vy, ako
vojak, postupne stpat' na vyssie a vyssie
levely. A ¢o level, to nové vybavenie, zbran,
kamuflaz atd'. Ved' to uz pozname.

Teraz prejdem k trocha (dernejSej a
menej peknej casti recenzie. Prejdeme si
tak narychlo (a moZno aj na dihsie, ked'ze
toho nie je najmenej) vsetky negativa. Sice
som pisal, ze multiplayer je vyborny, avSak
hned' na moju prv hru som ¢akal 20 mindt,
pokial' sa hra spustila. Preco? Lebo sme
vSetci mali ready check, avsak UBISOFT
zase raz skisal svoje dokonalé vwymysle na
hracoch. Nuz, hra sa nespustila a museli sme
si ngjst' novd. Neviem preco sa dnesné hry
uberajl tym smerom, Ze uz nemame ani
,Start" button. DalSia vec je neuveritel'ne zIa
optimalizacia. \/ poriadku, ta bola Ciastotne
patchom 1.3 wyrieSeng, no aj tak som
polovicu Casu, cez ktory som hru recenzoval,
hral hru s neuveritel'nymi trhaniami.

Dokym budeme finiSovat', rad by som esSte
spomenul grafickd stranku hry. Ako som uz
spominal, animacie boli WOW. Prvy dojem
po spustent hry bol tiez WOW. Prvy dojem
z vybuchu bol... ni¢ moc. A po istom ¢ase som si
vaimoal grafiku zblizka. Pamatate si tie hnusné
plastické baliky sena v Call of Duty: Modern
Warfare? \/Setko tam tak trocha vyzeralo,

ako keby ste plast namazali lekvarom. No...

a presne toto, avsak eSte omnoho horsie,
zazijete aj pri Ghost Recon. Postavy su sice
pekné, ostré, avsak s prostredim je to horsie.
Nie vSade, avsak niekde si isté miesta, ktoré
vyslovene palia oci. Akoze, niezeby som chcel
tymto hru potopit', lebo svoje kvality urcite ma,
ale je to len d'alSia mala wyeitka, ktora je doslova
v kontraste s uz 2x spominanymi animaciami.
A eSte mala pripomienka Ubisoftu. Hradi neradi
Cakajl pocas povinnych updatoch hry. Preto je,
myslim si, v dnesnej dobe nemyslitel'né, aby

sa 4GB patch, ktory je v dnesnej dobe Casto
Standardom, st'ahoval rychlost'ou 200kB/s.

Pre niekoho, kto ma tto rychlost' ako Standard,
resp. najvyssiu rychlost!, je to v poriadku,

pre 'udi s rychlejsim internetom je to krok
spat'. Hlavne oproti ingym updaterom, firmam,
digitalnym distriblciam... \Volajte to, ako chcete.

Zaverecné hodnotenie

Koniec koncov som s Ghost Recon vel'mi
spokojny. Hra ma skvely potencial, ktory bol
vo vel'mi vel'kej miere wyuzity. Avsak sd hry, ktoré
maj zopar minusov a nespofetné mnozstvo
plusov. Pri Future Soldier to bolo prave to, ze
vetko skvelé, v3etko ,super”, bolo doplnené
drobnymi chybami, bugmi, .konzolovinami"...
(ni¢ proti hra¢om na konzolach, len som chcel
poukazat' na to, ze PC hrac je zvyknuty na
iny Standard ovladania). Ja by som si hru za
50€ urcite nekdpil. Osobne si ju urcite casom
kapim, ked'Ze sme recenzovali novinarsku
verziu obmedzen( ¢asom. Ale 50€ je za Future
Soldier vel'a. Skoda. Uz diho som si pri ziadnej
hre nepovedal, Ze je na Skodu, ako dopad|a.
Tak snad' nabudce vypali lepsie Ubisoft...

Matej Minarik
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RECENZIA LONDON 2012 - THE OFFICIAL VIDEO GAME OF THE OLYMPIC GAMES PC

ZAKLADNE INFO:

Platforma:
PC

Zaner:
Sport
\/yrobca:
Sega
Vlydavatel":
Comgad

PLUSY A MINUSY:

+ multiplayer

+ AV spracovanie

+ pocet disciplin

- ovladanie na PC

- obmedzuje sa len
pre fanGsikov

- mozny stereotyp

HODNOTENIE:

700/ Hra London 2012 zaujme vsetkych sportovych fanidsikov, ktori
(1] uZ s nadsenim odpocitavaji dni do tohtorocnej olympiady.

London 2012 - The Official...

STANTE SA NARODNYM HRDINOM !

B Vsetky cesty Sportovych nadSencov
momentalne vedi do Londyna, ktory

sa pripravuje na najvacsiu Sportovi
udalost' tohto roka . Sega pri prilezitosti
olympijskych hier pravidelne vydava
oficialnu hru, ktora nam ma skratit'
€akanie na tito udalost".

V/ hre sa nachadza niekol'ko médov,
ktoré sa od minulého dielu vel'mi nelisia.
Klasicky mod olympiady slizi ako
kampan. Vyberiete si krajinu a snazite sa
kvalifikovat' na samotny Sampionat, kde
budete bojovat' o cenné kovy. Discipliny
vSak automaticky udava hra a vy si
vyberiete iba poradie. Dal3i méd je nie¢o
ako vol'ny méd. V tomto made si vyberiete
8 disciplin, ktoré chcete a v nich sat'azite.
Hra obsahuje kooperativny rezim

pre styroch hracov, pouzitel'ny v kazdom made.

Hra sa zameriava na casual hranie, ¢o
v praxi znameng, Ze hru hravaja hradi,
ktori za pocitatom alebo konzolou
nepresedia vel'a. Pre tych je tu party
maod a v iom integrované vyzvy. Zapojite
gamepad a spolocne s kamaratmi
hrate discipliny, ktoré st dopredu dané.
Poslednym modom je online mod a
ako uz z nazvu vyplyva, ide o hranie
po internete. Bud' hrate s(t'azné discipliny
rozdelené do kategorii ako bezecké i
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gymnastické, alebo hrate cely turnaj
proti hracom z celého sveta. V hre sa
prvykrat nachadza aj online rebricek

a kazda ziskana medaila posunie vasu
krajinu vysSie v celosvetovom rebricku.

Soundtrack je na dost' dobrej Grovni
a ndti vas vzit' sa do danej situacie
reprezentanta. Hudba je z vacsej Casti
motivacna, o vas privadza k lepSim
a lepsim vykonom. Obdivuhodny je aj
vykon komentatorov, ktori dotvarajd
atmosféru a ak ovladate anglicky jazyk,
tak vam niektoré repliky vycaria Gsmev
na tvari. Graficky tiez nie je ¢o vytknGt' a
je vidiet', Ze sa autori pohrali so vSetkymi
detailmi od Stadi6nov cez vyzor postavy
az po samotné discipliny. Prekvapi aj
pocCet disciplin a vyskdsat' si mdZete
vSetko mozné od plavania, gymnastiku,
plaZového volejbalu aZ po ping-pong,
vzpieranie ¢i hod oStepom a na svoje by
si mal prist' kazdy Sportovy fanasik.

Customizacia postav je minimalna a
menit' mdzete akurat vlasy, meno, rasu
a narodnost'. Prijemnym prekvapenim je
fakt, Ze postavy konecne dostali mena,
ktoré sice nie sd licencované, no aspon
sa uz nestretnete s menami ako "CUP-1".
Mena dokonca aj normalne zneja a nie sd
to nahodne generované pismeng, ako tomu

bolo pri DLC k najnovsej Fife. Hratel'nost'ou
sa hra podoba svoju predchodcovi, a
ked'Ze bol tento titul recenzovany

na platforme PC, musim podotknut', Ze
je ovladanie spracované katastrofalne.
Ide o Cisty port z konzoly a ak nevlastnite
xboxovy gamepad pripojitel'ny k PC, tak si
ovladanie musite hl'adat' v nastaveniach,
¢o je dost' zdihavé. Ovladanie tejto hry
na klavesnici a mysi je t'azké a po hrani
Casto pride takzvana svalovica.

\/ hre najdete 36 krajin a prijemnym
prekvapenim je to, Ze sa tam nachadza
aj Slovensko. Hra pontka podporu
kinectu pre Xbox 360 a ovladaca PS
Move pre PlayStation 3, ¢co moze byt'
zaujimavym doplnkom, no vyskasat'
som to nemohol z toho dévodu, Ze je hra
recenzovana na PC. Hre nechybaja ani
achievementy typu zdolaj svetovy rekord
alebo kvalifikuj sa v kazdej discipline.

Hra London 2012 zaujme vsetkych
Sportovych fanasikov, ktori uz s nadSenim
odpocitavajd dni do tohtorotnej olympiady.
Tym, ¢o nie sd Sportovo pozitivni, vsak hru
neodpord¢am, pretoze ich to hned' zatne
nudit'. Ovladanie na pocitaci je namahavé a
da zabrat' ako vam, tak aj vasej klavesnici.
Celkovy dojem zlepSuje len audiovizualne
spracovanie hry a multiplayer.

David Tirpak

VOLUPLU UV oVOLAd &AddVvy A 11l ans

ZOSKENuUj ¥R Koda



RECENZIA |SPELLFORCE 2: FAITH IN DESTINY | PC

Spellforce 2: Faith in Destiny

Nenapadny navrat jednej série

0d poslednej hernej casti

-
whed série Spellforce ubehlo uz
8 . pat' rokov. Dnes sa mozete
c f8 znova vratit' do fantasy univerza
- &)  série Spellforce v podobe stand-
£ alone datadisku, s podtitulom
a
= O Fajthin Destiny. Dokaze hra
. E - po takej dlhej odmlke zaujat' hracov,
0 - © &iuzfanisikov série alebo I'udi,
= - "O nedotknutych éarom Spellforce?
O ‘2N
c 3 (1] Na (vod si pripomerime, Ze
> porod Faith in Destiny nebol prave
U x 3
.E > najbezbolestnejsim. Prvé zmienky
> L saobjavovali uz v roku 2009. Tazko
U vy = Povedat, fostalo za niekol'korotnym
n c o oneskorenim. Dolezité je, Ze hra
o = hm jeuznatrhua caka navsetkych
_E vJ £ Rancgikov série, u ktorych je ovel'a
‘n- E %o Viacpravdepodobné, Ze si hru
QU = "B  Zzakipia, nez uinych hracov. Cela
c M@ =3 hrajevlastne tvorena pre fanisikoy,
= = zwknutych naherné mechanizmy,
> X @ ktoré nastolili prvé dve Casti série
c a nasledujice datadisky. Tym
— U O
el E = chcem na Gvod poznamenat', ze
g 0 ak hl'adate v Spellforce 2: Faith in
a 4 Destiny inovacie & nové napady,
M WV o ste nazlom mieste. Robi to
c " ‘g vSak hru automaticky zlou? To
— 3 rozhodne nie, no urCite sa stava
L 2 ‘E menej atraktivna a ¢as a peniaze
L w O investované do jej vyvoja mohli byt'
M@ 42 42 premiestnenéd niekam inam, trebars
L N X o plnohodnotného pokracovania

série. Na (vod eSte menSiu pikosku,
povodny datum vydania Faith

in Destiny mal byt' 15. maj, ale
ked'Ze na ten den bol naplanovany
eSte jeden nemenovany gigant,

tak sa autori rozhodli presunat’
datum vydania na 19. jan.

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Vijrobca: JoWood Entert.
Vydavatel': Hypermax
Zaner: RPG/RTS

PLUSY A MiNUSY:
+skibenie RPG a RTS Co sa tyka pribehu hry, tak

reena nebudem chodit' okolo horiicej kase
+hardvérova nenarotnost o b e yylozim karty na stol s tym,
Ze pribeh nepatri k tym silnejSim
strankam hry, ked'Ze ide o zmes

- pribeh fantasy kligé, ktorG sme uZ videli/

- obtas nereagujica Al ¢itali/hrali niekol'kokrat. V kocke:
dostanete sa do role vasho hlavného
hrdinu, ktory patri do spoloenstva
Shaikan, charakteristické

ako spolocesntvo samurajov

s magickymi schopnost'ami. Fantasy

+humor a nenarocnost'

- technicky zastarené

- minimum inovacit

HODNOTENIE:

75%
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svet Eo, v ktorom sa séria Spellforce
odohrava, za¢ne ohrozovat'
nebezpetna rasa The Nameless

a jediny ¢lovek, ktory moze svet
zachranit' a znicit' nepriatel'ov, ste
vy. Pribehu nechybajd ani tajomné,
nevysvetlitel'né sny, ktorym sa
snazi hlavny geroj prist' na kib.
Autori vedeli, ze ich pribeh sa
nezapiSe do hernej histérie ako
tennajdémyselnejsi, tak sa nariho
divali s istou davkou nadhl'adu a
humoru, ktory zakompovali do hry.
Ci uz ide o vtipné dialogy ¢i animéacie
,je to nieCo, vd'aka comu zabldate
na jednoduchost' pribehu.

Prvy Spellforce privial na herny trh
riadne Cerstvy vzduch so svojim
unikatnym sklbenim RPG a RTS.

Druha Cast', ktora bola dost'
rozporuplne prijata ¢i uz kritikmi
alebo hracmi, upustila od niekol'kych
povodnych prvkov, no stale si
zachovala zabavn( a do istej miery
aj navykovd hratel'nost’, o plati
rovnako aj pre Faith in Destiny.
Tazko povedat, ¢i je Faith in Destiny
viac RTS alebo RPG, kedZe bez jednej
Cidruhej zlozky by ste sa v hre
d'aleko nedostali, no je pravdou, Ze
RPG zlozka hry je viac prepracovana
ako ta RTS. Hra sa zacina ako

kazda ina RPG, Cize vas caka

vyber vzhl'adu a mena pre vasho
hrdinu: rasa zostala obmedzena

na cloveka. Jednotlivé levely sa
odohravajl na rozsiahlych mapach
s roznymi zakutiami, kde vas Cakaja
nepriatelia a nimi chranené koristi,

¢im hra dost' pripomina popularnu Dotu
a jej klony. Okrem nepriatel'ov narazite
na mapach aj na NPC postavy, s ktorymi
moZete obchodovat', ¢i sa pozhovarat'.
\/yber odpovedi je celkom obycajny,
rovnako ako obchodovanie s tovarom.
Toho je, dovolim si tvrdit', neGrekom

a hra¢ ma skutocne z ¢oho vyberat'.

Po urtitom Case stravenom
potulovanim sa po prirode a nicenim
monstier, dostavate pod svoju spravu
hlavna budovu jedného z niekol'kych

narodov. A tu sa zacina klasicka real-time

stratégia, ktorej ciel'om je zozbieranie ¢o
najvacsieho poctu surovin na naslednd
stavbu budov i produkcia jednotiek.

\/ hre bez ob¢asného taktizovania a

zapajania viacerych druhov jednotiek, len
s problémami dosiahnete splnenie ciel'a.

Okolité monstra, ako giganticki pavdci, Ci

elementalne stvorenia chraniace poklady

(ktorych obsah povacsinou skonéi

u obchodnika) sa daja pobit' iba histkou
vojakov, no siboje s Nameless majd
trocha dlhsiu dobu a aj vyssiu Gmrtnost'
na vasej strane. Ci uz ide o strazne veze,
likvidujdce na jednu ranu vasu pechotu

Ci obrnené stvorenia, bez kiziel a
kombinacie vasich jednotiek sa d'aleko
nedostanete. Naro¢nost' sa priamo
Gmerne zvySuje a s vySSim stuprfiom
narocnosti prichadza celkom slusna
zabava, pri ktorej sa trocha zapotite.

Umela inteligencia je vcelku na
kolisavej Grovni, hlavne pri vasich
hrdinoch, ktori mnohokrat nereagujd na
blizko prebiehajlice siboje s nepriatel'mi.
Podobné ignoracie sa vyskytujd aj
pocas nahodnych stretnuti vasich a
nepriatel'skych skupiniek, pricom kazda
ma namierené na nepriatel'skd zakladnu.

Kaziel je rovnako ako pouzitel'nych
predmetov skutocne dost'. Vacsina z nich
ma slusné devastacné Ci regeneracné
Gcinky. Navyse ¢as k znovupouzitiu kizla
a samotna vel'ka zasoba many vam
dovol'uje pouzivat' kizla ¢asto. Pripomenme
si, Ze budete mat' pod kontrolou niekol'ko
hrdinov, pricom kazdy z nich bude moct'
zosielat' kizla, takZe si predstavte
ta barku kaziel na bojisku, ktora vam
znatne ul'ahCuje postup vpred.

Okrem klasického singleplayeru
ponlka hra multiplayer po sieti,
ktorého lobby ziva prazdnotou, ¢i hru
po lokalnej sieti. Okrem nich maja
hraci k dispozicii eSte notoricky znamy
Skirmish a Domination mod, ktoré vam
popri kampani pondknu este niekol'ko
hodin zabavy na niekol'kych mapach.

V/zhl'adom na to, ze Spellforce 2 vySlo
v roku 2006, tak je pochopitel'né, ze
stand-alone datadisk Faith in Destiny
nebude disponovat' konkurencie
schopnou grafickou strankou. Neda sa
vSak povedat', Ze by hra mala vyslovene
Skared( grafiku . ESte stale vie zaujat', €i,

lepsie povedané, ocarit' pestrofarebnost'ou
a hrou svetla a tiefa pocas (dost' rychleho)
striedania dna a noci. Nedostatky, ako
slabSie textary i grafické bugy, vsak
vyrazne podkopavajd vysledny dojem.

Zvukova stranka je rozporuplnejsia ako
ta graficka. Hra na jednej strane pondka
slusné melddie, ktoré sa dynamicky
prispdsobuja dianiu na obrazovke,
no na druhej strane je tych skladieb
pomenej a prechody medzi jednotlivymi
skladbami sG katastrofalne. Prakticky
ziadne ani nie sd. Ak sa napriklad skonci
jeden z mnohych sabojov, tak hudba sa
jednoducho vypne a spusti pokojnejsiu
melddiu, o by pre nejedného hraca
posobilo vcelku otravne. Dabing je
na po¢udovanie na slusnej drovni. Okolité
zvuky bojov s, bohuZzial', minimalistické.

Faith in Destiny skutofne neprinasa
okrem niekol'kych mali¢kosti (ako presun
po mape na drakovi) ni¢ nové. Stale vsak
obsahuje kvalitn(, navykovd hratel'nost’,
ktora vas bude n(tit' hrat' hru az do konca.
Aj napriek pre niekoho slabsej grafickej a
pribehovej stranke ponlka hra za celkom
slusna cenu niekol'ko hodin kvalitnej
zabavy. Vel'ka Skoda, ze sa Spellforce 2:
Faith in Destiny nedockal vacsej publicity
a lepSieho datumu vydania, vd'aka comu
by mohla hra oslovit' viacerych hracov.

L'ubomir Sottnik
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VITAJTE V DUBAII

Spec O

ZAKLADNE INFO:

Platforma:

PC

Zaner:

TPS

Vyjrobca:

Yager Development
Vydavatel':

Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ nové prostredie
+ pribeh
+atmosféra

+ graficka stranka

- hordy nepriatel'ov
- dizka

- absencia co-opu

HODNOTENIE:

85%
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Nie vSak v tom, ako ho poznate teraz. Autori hry
zasadili filmovo-vojnovy pribeh do zni¢eného
mesta, ktoré zasiahla apokalypsa v podobe gigantickej
pastnej birky. Budovy sa prepadavaji pod zem,
nikde Zivej duSe, z Dubaja ostali iba trosky. Mesto
sa autorom hry podarilo, stretnete sa aj so znamymi
budovami a navstivite aj par dovolenkovych rajonov.

Ked' sa tak zamysl'am, davno sa na trh nedostalo
nieCo podobné, nieco s originalnym a neokukanym
napadom. Tym narazam hlavne na piesok, ktory
sa ako téma videohier ¢astokrat neobjavil a jeho
spracovanie ohlri kazdého na prvy pohl'ad...

Pribeh sa toci okolo kapitana Martina Walkera a jeho
dvojclenného timu Adamsa a Luga. Americké jednotky
mali pomdct' mestu, zachranit', o sa da a previest'
evakuaciu. Nieto sa viak stalo. Velitel' americkych
jednotiek Conrad, ktory vSetkému velil, ziskal nadvladu
mesta pod svoje kridla. Ameri¢ania zacali zabijat'
nevinnych I'udi a celkovo spravili z mesta mekku
terorizmu. A hopla, mame tu zapletku. Conrad zacal
odmietat' rozkazy a nakoniec Gplne zruSil spojenie
s velitel'stvom. Tomu sa podarilo zachytit' nadzovy signal
z mesta, po ktorom nastupuje kapitan Martin Walker
so svojou jednotkou, aby zachranili ¢o sa da, nasli a zistili,
o sa stalo s 33. diviziou a pomobhli s evakuaciou. Walker

ps: The Line

vsak vtedy eSte netusi, ¢o sa v meste
naozaj stalo a ako sa z vyrovnaného
cloveka vytvori monstrum, ktorého
psychika klesne na dno. VSetko mu
zatne dochadzat', az ked' narazi

na islamskych teroristov, zastrelenych
civilistov a v neposlednom rade,

aj na zradu americkych vojsk.

Vtedy to zaCina byt' drsné a
zatina dynamicka akcia. Tu by som
sa chcel pozastavit'. Dynamicka
akcia znameng, ze sa Spec Ops
priblizil ku Call of Duty. Samozrejme,
nejdem porovnavat' rozdielne
Zanre, ale Styl boja je vystriel'at' 20
vojakov, presunat' sa o 20 metrov
d'alej a zazit' to isté, je niekedy
dost' frustrujace... Mimo iného
o nepriatel'och prezradim, Ze umela
inteligencia (Al) je na vysokej Grovni,
postavy vyuZivaja vietky schopnosti,
ktoré maja k dispozicii, kryja sa,
hadZu granaty a pdsobia rozvaznym
dojmom. Tym chcem povedat’, ze
aj na nizkej narocnosti daja zabrat'
a nechcem si ani predstavit' ten
hardcore masaker v hard rezime.

Co sa tyka hratel'nosti, ide
o klasicka third person striel'acku.
Kapitan Walker ma schopnost'
vydavat' povely spominanym
Adamsonom a Lugom. Tento prvok
by som z hry vyskrtol, ked'ze
ho vyuzijete iba uz vo vopred
nascriptovanych scénach a okrem
toho vam bude k nicomu. Walker
na sebe unesie dve zbrane a tri
druhy granatov. Vojensky arzenal
obsahuje desiatky skvelych kiskov,
z toho som bol mierne prekvapeny.
A obcas pride dokonca aj k t'azsim
hrackam ako stacionarne gul'omety,
minigun v helikoptére a najvacsie
prekvapenie, minomet! Ak vas
zaujima, ¢i je mozné upravovat' si
zbran, tak tato moznost' tu nie je.

Vlastne, jednej Gpravy sa dockate,
mozete si nasadit' timi¢ na svoju
M4, zmenit' kadenciu na Famase
alebo vypinat' a zapinat' optiku.

Atmosféra hry? Pecka! Niekedy
ma az zamrazilo. Hra je morbidna,
obcas aj nechutng, ale to k vojne
patri. Atmosféru tiez dolad'ujd
filmové sekvencie, takzvané
cutscény, ktoré vas oboznamia
o0 priebeznej situacii . Pribeh zacina
asi v troch Stvrtinach hry, kde sa vas
vrtul'nik zrati a vy spominate, ako to
vSetko zacalo. Pribeh tejto hry mi
na dlhsie utkvel v pamati, pretoze
som doteraz naozaj nehral nieco, o

by ma do takej miery vtiahlo do deja.

Slabsim povaham neodporicam
hru hrat', ked'Ze pride aj na radu
moralnych rozhodnuti, ktoré vas
postavia pred t'azkd Glohu. Sam
som sa nevedel niekedy rozhodn(t'.
Zastrelim jedného a ostatni prezijd?
Alebo nezabijem nikoho a vSetci
zomrQ... V priebehu deja narazite
aj na par postav, ktoré vam bud
pomahat' pri niektorych Glohach.
Avsak pre nich sa to dobre neskonti.

Level-dizajn ohdri kazdého.
Dokonale nasvietené prostredie a

miesta, ktoré sa nikdy neopakuja.
\/Setko je super vymodelované, luxus
v troskach, na uliciach zoschnuté
obete pGstnej barky. VV budovach

a na uliciach horiace sviecky, ktoré
doplfuja temnost' hry. Napln

misii sa najcastejsie tvori tak, ze
dostanete bod, kam sa mate dostat'
a prestriel'ate sa tam. Inokedy sa
dostanete k rotatnému gul'ometu
na helikoptére, kde nicite vSetko,

¢o vam pride pod ranu. Vyzera

to fascinujlco a aj sa to tak hra.
Nechyba ani minomet, po ktorom
zostane v uliciach apokalypticka
splst' a dozviete sa, Ze ste zabili
to, ¢o ste nechceli. Podotknem, ze
epildg Gplne na konci vas necha
rozhodn(t', ako sa to celé skondi.
Tato pasaz musim vel'mi pochvalit',
pride mi to dost' napadité.

Tu sa dostavam k enginu hry.
Tym sa stal stary znamy Unreal
Engine, (ktory je v snad' v stovke
hrach, ale vzdy dokaze nie¢im
prekvapit') z ktorého saje hra
maximum a v konetnom doésledku
to vyzera famdzne. Hra tiefov,
svetiel, piesku sa autorom podarila.
Piesocné duny, prepadnuty Dubaj
az pod zem, rozl'ahlé scenérie, to
tu eSte nebolo. Textlry sd dost'
ostré a na postavach je vidiet' kazdy
detail. Prekvapila ma aj vzdialenost'
dohl'adu, kde je text(ra u vacsiny
hier rozmazang, ale tu to vyzera
obstojne. V niektorych pripadoch
som zaznamenal aj vyuzitie
fyziky piesku, ktorého animacia je
realisticka, a ked' strelite do skla,
nad ktorym je piesok, ten sa zosype a
zmetie so sebou aj nepriatel'ov. Tieto
sekvencie si €isto nascriptovang,

Co je vel'ka Skoda. Epické scény
v hre rozhodne nechybajd, tato
hra je totiz nimi prespikovana

od zaciatku po koniec. Ako som
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spominal helikoptéru, tak spomeniem

aj pady budov, prechod tunelom, kde s
stovky pomliazdenych obeti v pokrocilom
Stadiu rozkladu a na koniec zbesilQ

jazdu na kamione s pitnou vodou a
granatometom v rukach, ktora je snad'
najlepsia spomedzi epickych ,eventov".

Z animacii postav mam pocit, Ze autori
doslova zabudli na mimiku, ktora je chaba
a Gsta sa otvaraj iba hore dole, dol'ava,
doprava, ¢o vytvara roboticky dojem.

Za zmienku stoji aj zvukova stranka
hry. Kapitana Martina Walkera dabuje
Nolan North, ktory tiez daboval Nathana
Drakea zo série Uncharted. Soundtrack
hry obsahuje rockové piesne s vojenskym
nadychom, ktoré s( vysielané cez radia,
¢o hre dodava originalny efekt. Songov
je, ak sa nemylim, dokopy 14. Medzi nimi
sa objavili aj staré zname klasiky ako Inner
Circle - Bad boys alebo Martha and the
Vandellas - Nowhere to run . Mimo iného
je cez radio pocut' hlasky Sialeného DJ-3a,
s ktorym sa nakoniec stretnete osobne,
ked' budete niteni dostat' sa do éteru
a prehovorit' k obéanom Dubaja.

\/ priebehu deja, ked' sa psychika celého
timu oslabuje, pridu na rad hadky, niekedy
aj siboje medzi jednotlivymi ¢lenmi
timu. V jednej Casti, kde hl'adate svoj tim
po nadzovom pristati, sa dozviete dost'
smutn( spravu. Nejdem prezradzat'
podrobnosti, pretoZe sa spajajd s koncom,
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ktory je vel'mi matdci. Ale zaroven je

to, podl'a mna, jeden z najzahadnejSich

a najlepsie napisanych koncov, o sa

tyka tejto zanrovej skupiny hier. Hlavn(
kampan prejdete za 5 az 6 hodin.
Nekyvajte ale hlavou, tato doba Gplne
stali, a vobec nebudete mat' pocit, ze
kampan bola naozaj kratka. Ale, bohuzial',
to povazujem za minus. Hra nevyuzila
svoj plny potencial, mohla byt' dlhsia.
Hraciu dobu vsak predlzuje aj multiplayer.

Multiplayer je d'alSim prvkom v hre.
Je to klasicky multiplayer, ktory sa nelisi
od inych hier a obsahuje klasické veci ako
s( triedy, odomykanie map a tak d'alej.
Multiplayer je celkom obstojny a celkom
dobre sa aj hra. Obcas pride spestrenie
hrania pomocou nahodne generovanych
pGstnych bdrok. A ked' sme uz pri hre
viacerych hracov, o naozaj zamrzi, je
absencia co-opu. Autori si to nast'astie

skoro uvedomili a v auguste nam prines(
balik co-op misii, a to dokonca zadarmo!

Tato hra je rozhodne najvacsim
prekvapenim tohto leta. Sam som od tejto
hry ne¢akal tak vel'a. Zo zaciatku sa to
rozbieha pomaly, ¢o je minus, ale postupom
deja sa vsetko zahust'uje. Jednoducho
povedané, atmosféricka hra plna zvratov,
moralnych rozhodnuti a ob&as dojimavého
a morbidneho pribehu, vo vyborne
nasvietenom a vymodelovanom prostredi
Dubaja. Hra sa prijemne hra a je v nej plno
epickych momentov, ktoré vas nenechajd
na pokoji. Zamrzi ob¢asna frustracia
pri boji s hordami nepriatel'ov. Taktiez
absencia co-opu, ale potesi aspon vioZenie
multiplayeru. Toto vSetko iba za nieco
cez 35 euro. Nie je nad ¢im rozmysl'at'.

Jan Kaplan
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RECENZIA [STEELBATTALION: HEAVYARMOR XBOX360

SteelBattalion:

Hardcore titul pre Kinect

ZAKLADNE INFO:

Platforma: XBOX360
Vyjrobca: From Software
Zapozical: Cenega

Zaner: vojnova simulacia

PLUSY A MINUSY:

+ koncept hry by mohol
teoreticky fungovat'

- v praxi vak nefunguje

- nepresné pohybové
ovladanie

- zIy dizajn

- frustracia

HODNOTENIE:

407%

SteelBattalion: HeavyArmor
dokazuje jeden fakt — Kinect
je vyborna platforma, ale iba
pre casual/party hry. Cokol'vek iné
predstavuje smutny pribeh, ktory
sa zapiSe do hernych analov.

Samozrejme, kazdé pravidlo
ma svoje vynimky. VV pripade
.narocnejsich” hier pre Kinect je
to rozhodne titul Childrenof Eden.
Ten vSak predovsetkym staval svoj
Uspech na jedinecnosti atmosféry
a na vyborne navrhnutom hernom
dizajne, ktory pohybovému
ovladaniu jednoducho vyhovoval.
\/ pripade SteelBattalionu si vsak
niekto zmyslel, ze bude zabavné
vydat' hardcore vojensky simulator
a obohatit' ho o pohybové
ovladanie pomocou Kinectu.

Aby sme niektoré informacie hned'
na zaciatku spravne zadefinovali
— SteelBattalion k spusteniu
vyZzaduje senzor Kinect. K hraniu
vSak budete potrebovat' aj bezny
gamepad. Ovladanie futuristického
mecho-tanku je totizto rozdelené
do dvoch ¢asti. Okrem pohybu
a striel'ania, ktoré vykonavate
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pomocou gamepady, je totizto
vyzadovana aj vn(torna interakcia
v ramci bojovej kabiny a tato cast'
je prave ta ,pohybova" zlozka hry.

Co to znamena pre hraca? V/ prvom
rade sa pripravte, ze pokial' obvykle
hrate Kinect hry vo vzdialenosti
dvoch metrov postojacky, teraz
budete 2 metre od televizora/
monitora sediet'. Samozrejme,
ked' chcete vykuknat' z vasho
obrneného vozidla, musite sa
postavit', ale vacsinu ¢asu budete
sediet'... a nadavat'. Jednym
z problémov recenzovanej hry je
bud'to zly dizajn, alebo jednoducho
neSikovnost' recenzenta.

Alebo Kinect. Hoci mame tento
senzor vel'mi radi a pontka obrovsk
porciu zabavy, vsetci vieme o jeho
nedostatkoch. Pohybové ovladanie
nie je bezchybné a mnoZstvo party
hier pripGst'a urcitG toleranciu —
ked' hrac poskoti dol'ava alebo
doprava, tak hracov avatar tento
pohyb napodobnuje, avsak aj vd'aka
dizajnu hernych Grovni obvykle nie
je potrebny déraz na presnost'.
SteelBattalion: HeavyArmor

Hry maja byt'

o zabave:
SteelBattalion
HeavyArmor to
bohuzial' o¢ividne
nepochopil.

Hra nepatri

do kategorie
benevolentnych:
Hodinu sme zapasili
s tutorialom

a nasledne

sme v prvom
ostrom konflikte
4-krat umreli
pocas Gvodnych
piatich minat.

HeavyArmor

vsak tato zlatd zasadu porusil.
Jednoducho povedané, vnitro
mecho-tanku v sebe skryva

az prilis vel'a interaktivnych

pléch. Vzdialenost' medzi nimi

je mnohokrat vel'mi mala a

v kombinacii s urtitou nepresnost'ou
je vysledok zrejmy — jednym

slovom definovany ako frustracia.

Popravde si nespominame,
kedy sme naposledy hrali nejaky
tutorial k hre hodinu. Nejde o to,
Ze by samotny tutorial bol prilis
dlhy, skor o fakt, ze kombinacia
vySsie spomenutého dizajnu a
nepresnosti Kinectu sa prejavila
na skutocnosti, ze sme nedokazali
rychlo a pruzne reagovat' na prikazy

zhora, za ¢o hrat nasledne dostane gaj
vynadané. Ono, redlne popisat' zazitok

z hrania SteelBattalionu sa neda, to sa
jednoducho musi zazit', a pokial' mate
slabost' na futuristické mecho-tanky alebo
chcete ddkaz, ze aj na Kinect existuje
hardcore hra, Battalion si urcite kipte —
svojim spésobom nebudete sklamani.

Pre ostatnych sa aspon pokdsim blizsie
popisat' ¢ast' hry, ktora je venovana
Kinect ovladaniu. Spomenuté interaktivne
Casti predstavujd rozne paky, tlacidla
a iné ovladacie prvky vo vnatri kabiny.
Problémom je, ako sme uz vyssie
spomenuli, ze sG pomerne blizko pri sebe
a vsetky sa aktivuja vystretim ruky.
LenZe, ako ruku vystriete, mnohokrat hra
pon(kne aktivaciu iného prvku, ako by ste
potrebovali. Specialnu kapitolu v tomto
smere predstavuje aktivacia pohl'adu
cez ochranné sklo — ta vyzaduje vystretie
dvoch rik a ich umiestnene na ovladaci
panel, ktory je pomerne maly. Rovnako
funguje aj navrat do kabiny a v tomto
smere je situacia eSte komplikovanejsia,
nakol'ko senzor potrebuje rozoznat'
konkrétne vystretie a nie je ni¢im
neobvyklym, ked' par sekiind mavate
rukami, kym vas hra pochopi. Ignorujme
peripetie slvisiace s ovladanim a pozrime

sa na samotn hru. Autori sa ocividne
snazili vytvorit' uveritel'ny vojnovy herny
zazitok a sice sa hra odohrava v roku
2082, princip vojnového konfliktu je stale
rovnaky. Je potesSitel'né, Ze vyvojari sa
snazili umocnit' celkov( atmosféru aj
prostrednictvom uveritel'nych postav
vasich spolubojovnikov, ktori s vami
sedia v mecho-tanku a dokonca vedia

aj spanikarit' a utiect' - vtedy vam hra
ponikne moznost', aby ste prchajiceho
kolegu zachytili, ale Kinect nase vystretie
ruky, bohuzial', nepochopil, ako snahu
zastavit' dezertéra. Jednotlivé misie su

si vel'mi podobné a pre hraca pomerne

bolestivé. Okrem bojovania s ovladanim
musi totizto bojovat' aj na virtualnom
bojisku a hra nepatri do kategérie
benevolentnych — hodinu sme zapasili

s tutorialom a nasledne sme v prvom
ostrom konflikte 4-krat umreli pocas
Gvodnych piatich mindt. Hry maja byt'
0 zabave a SteelBattalion: HeavyArmor,
bohuzial', tomuto konceptu ocividne
neporozumel — v snahe ponaknut'
unikatne vyuzitie Kinectu zabudli autori
na esenciu hratel'nosti a tomu odpoveda
aj finalne skare.

Roman Kadlec
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RECENZIA [{GAME OF THRONES | PS3

Game of Thrones

Dalsia hra na motivy znamej znacky sa blizi...

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS3

Vyrobca: Cyanide
Vydavatel': Comgad
Zaner: RPG

PLUSY A MINUSY:
+ Pribeh

+ Spracovanie obrazoviek
+ Rozhodnutia

- Linearnost'

- Technicka zastaranost'
- Slaby dabing

HODNOTENIE:

607%
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.....

na motivy prave popularneho
filmu, serialu, knihy ¢i komixu
sa do sfdc hracov nezapisuje
casto tym najlepSim sposobom.
Ide o tituly, ktoré boli narychlo
zbichané, len aby dostali
z naivnych hracov, popripade
neznalych rodicov hl'adajiicich
darceky, rychle peniaze. Ob¢cas sa
ale najdu vynimky, kde napriek
vsetkym predpokladom bude hra
zalozena na licencii naozaj dobra
a obstala by aj bez znacky. Game
of Thrones RPG sa ale medzi
Riddicka ¢i King Konga, bohuzial',
nezaradi.

To vsak neznamena, ze automaticky
spada do tej prvej kategorie.
Nachadza sa skér niekde v strede.
Nasvedcuje tomu uz len to, Ze Stldio
Cyanide zacalo pracovat' na hre
dlhé roky predtym, nez sa spustilo
serialové Sialenstvo a o univerze

z pera George R.R. Martina vedela
cela vasa rodina. Samotny autor
dokonca spolupracoval pri vyvoji,
konkrétne na scenari, €o je skutocne
vidiet'. Cize vyvojari sa naozaj
snazili priniest' kvalitny produkt.

Len im to skratka nevyslo. Az
na par vynimiek. Fan@sikovia sa
mozu tesit' na zaujimavy pribeh
zich obl'Gbeného sveta. Pribeh je
tym, preco by ste mali zvazovat'
kdpu. Ni¢ iné. Rovnako ako knihy
a serial, predvadza niekol'ko viac ¢i
menej sympatickych charakterov,
s roznymi ciel'mi a rodinnymi ¢i
politickymi prislusnost'ami. A
taktiez im chyba aj pribehové
brnenie, Cize vas obl'tbeny charakter
moze kedykol'vek zomriet',

Ba ¢o viac, vyuZziva aj najvacsiu
prednost' svojho média a tou s(
hracove rozhodnutia, ovplyviujlce

dej. Podobne ako v Zaklinacovi, aj tu
Casto spravite nejaké rozhodnutie

a jeho dopad uvidite az neskor.

Sice aZ tak vel'ké désledky oproti
pol'skému konkurentovi neuvidite,
ale treba uznat, ze ten nastavil latku
vel'mi vysoko a treba ocenit’, ak sa
niekto rozhodol ju aspon podliezt',
na rozdiel od inych RPG, kde
rozhodnutia ¢asto zmenia akurat
par viet v dialégoch. Jeding, ¢o kazi
pribeh, je technické spracovanie.
Modely postav s slabé, rovnako
ako ich animacie a, nanest'astie,

aj dabing, aj ked' v pripade toho

sa par vynimiek najde. Dokonca
spoznate aj tri hlasy zo serialy,

z ktorych najviac vycnieva Lord Varys.

Najvacsim problémom hry je vSak
sGbojovy systém. Ide o tradi¢ny
spOsob bojov, aky najdete napr.

v Dragon Age: Origins s par Upravami
a dokonca aj novinkami. Nejde vsak
dostato¢ne do hibky, respektive

ani k tomu nema dévod, ked'ze

vasi protivnici sa od seba vel'mi
nelisia. Treba ale brat' do Gvahy,

Ze mnohi hradi si tento takticky
spOsob bojov uzijd aj napriek istym
nedostatkom a budd poteseni, ze

konecne vyslo nieco, kde naozaj zalezi

na Statistikach. Snad' netreba dodavat,

Ze tento systém tak najviac vynikne

na PC. Pocas hrania na konzole som si
vSak ¢asto hovoril, Ze vyvojari by spravili
lepsSie, ak by namiesto RPG vytvorili

akén adventdru, ale so zachovanim
pribehovych rozhodnuti. VSetka ta namaha
pri vytvarani a balansovani Statistik by

tak mohla byt' presmerovana inde.

A to nepisem kvdli bojom, ale kvdli
lokaciam, kam sa pocas hrania dostanete.
Z estetického hl'adiska s mnohé vel'mi
pekné a sam som prvych pat' mint
hry len behal okolo a obdivoval vel'k{
I'adovi stenu, deliacu kontinent na

dve Casti, avSak ked' sa uz pustite do
samotného hrania, zistite, Ze mate pred
sebou linearne koridory a v pripade
otvorenejsich priestranstiev malé
bludisko, ktoré vam zvacsa ni¢ nepondka.
Obcas nejaky ten dialog medzi dvoma
NPC, preberajice aktualne udalosti ¢i
drobné vedl'ajSie questy, ktoré vam mozu
pomdct’ pri plneni toho hlavného, ¢o
potesi. Ale celkovo je to pre RPG malo.

Game of Thrones RPG sa tak mozno
nezaradi do rebrictkov najlepsich hier
na motivy znamej znacky, no fandsikov
knih a serialu potesi. Hodnotenie je tak
rozporuplné. Niekoho taktické siboje
unudia k smrti, popripade sklamu. Niekoho

iného zase potesia a ten bude len kratit'
hlavou nad tym, ¢oze to ti recenzenti

zase kritizuja za blbosti (preto nie je ani

v plusoch ani v minusoch). VV tom pripade
zalezi dost' aj na platforme. Technické
spracovanie je bez diskusii zastarané,

no obtas dokaZze oslovit' atmosférickymi
scénami. Co viak urtite potei kazdého,

je silny pribeh, reSpektujdci univerzum a
ponikajaci mnozstvo rozhodnuti s roznymi
zakonceniami. Pokial' je pre vas pribeh

na prvom mieste a neodpudzuje vas sibojovy
systém, tak by ste mali tomuto titulu
venovat' pozornost'. Méze vas prekvapit'.

Patrik Barto
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RECENZIA fMARIOTENNIS OPEN 3D 3DS

Mario Tennis Open 3D

Ani z voza, ani na voz

ZAKLADNE INFO:

Platforma: 3DS
Vyjrobca: Nintendo
Zapozical: Conquest
Zaner: arkadovy tenis

PLUSY A MINUSY:

+ upravitel'nost'
vlastného Mii

+ lokalny multiplayer

+minihra Super Mario
Tennis

- ziadny pribeh

- nevyrazna hratel'nost'

- guick-time-event
ovladanie

- nuda

HODNOTENIE:

55%
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Mario Sport hry patria k tym

najblaznivejSim Sportovym
"simulatorom” na trhuy, s ktorymi
st hodiny zabavy zarucené.
Najma pri hrani s kamaratmi.
Mario Tennis Open 3D pre 3DS je
najnovsim prirastkom do série.
Stoji vSak vobec za zmienku?

Priznajme si to. Ked' vidime
na obale hry meno Mario, chceme,
aby bola dobra. Chceme si ju
zahrat' a ocakavame presne
to, €o sme s Mariom zazili uz
mnohokrat. Kopec zabavy!

Pri hrani Mario Sports hier sme
sa nemali na ¢o st'azovat'. Sialeng,
prehnané a poriadne zabavné
variacie réznych Sportov sprevadzali
nase obl'Gbené postavicky zo sveta
ostatnych titulov s Mariom.

Mario Tennis Open 3D vsak nie je
tak jednoznacna hra. Iste, niektoré
prvky ostali zachované. Stale mame
na vyber z mnozstva postav z Mario
univerza a grafické spracovanie
prezentuje rovnako krikl'avé farby.
Ale nieco tu tak celkom nesedi.

Ani Super Mario to nezachrani

Zakladné problémy s dva. Prvym
je celkova schéma ovladania a
mechanika hry, druhym je akasi
bezobsaznost' a prazdnota celej hry.

Nieze by MTO 3D bola vyslovene
zla hra, ale v snahe zaujat' nové
publikum spravili vyvojari mnozstvo
kompromisov. Na vyber st dve
ovladacie schémy - s pouzitim
gyrosenzoru alebo bez neho. Ta

bez neho je klasicka, na akd sme
v tenisovych hrach zvyknuti.
Analégom sa pohybujeme po
kurte a ak¢né tlacidla sldzia na
rozne (dery a ich variacie.

Udery si véak namapované
aj na dotykovom displeji, takze
situacia sa znacne ul'ahcuje.
Hra zachadza tak d'aleko, Ze
zvyraznuje miesta na kurte, kam
bude dopadat' lopticka. Podl'a farby
zvyraznenia vieme, aky Gder je

najvhodnejsie pouzit', takze vyssie funkcie
mozgu mdzeme pokojne odstavit'.

Druha schéma funguje odlisne.
Naklapanim zariadenia sa obzerame
po kurte, z pohl'adu cez rameno nasej
postavicky. Nielen, ze hra stale zvyraznuje
miesta na kurte, odkial' je najvhodnejsie
lopticku odpalit' a naznacuje aj vhodny
Gder, v tomto rezime ovladania za nas
prebera aj samotny pohyb po kurte.

Od hraca sa ocakava jedine vhodne
nacasované (aj toto je znacne

benevolentné) stlacenie spravneho tlacidla.

Inak povedané, v tejto schéme ovladania
sa celd hra zmeni na jeden dlhy (@ nudny)
quick-time-event. Nast'astie si vyvojari
uvedomili, ze gyro-ovladanie a 3D nejdd
zrovna dokopy, a preto sa pri tomto
spbsobe ovladania 3D automaticky
vypina.UZ v druhom zapase sme postrehli
repetitivne vzorce a schémy, ktoré boli
Coraz oCividnejsie. Hra je stale rovnaka,
absolltne bez pribehu, celou pointou

je len pinkat' lopticku ponad siet'.

Preto neprekvapi, Ze rychlo za¢ina nudit'
(napriklad ked' uz tridsiatykrat vidime
rovnak( animaciu "Specialneho” Gderu,

a to sme len v druhom tournamente).
Nezachrani to ani celkom Siroka skala
hratel'nych postav zo sveta Super Maria Ci
Styri minihry, ktoré pobavia len na chvil'u.

Ma to aj svoje svetlé stranky

Jednoznatne najzabavnejsou ¢ast'ou hry
je multiplayer. Hrat' sa da na lokalnej sieti
alebo cez internet. Paradoxne, lokalne hra
ponika Sirsie moznosti. Okrem funkcie
Download Play, ked' mézeme zdiel'at' hru
z jednej karty na jednom 3DS s ostatnymi
konzolami v okoli, takZe si kamarati
nemusia kupovat' hru, podporuje Mario
Tennis Open 3D na lokalnej sieti nielen
klasicky singles mod, ale aj dvojhru, teda

az pre Styroch hracov na kurte. Zaujimavé
pritom je, ze online hra poskytuje len

hru jeden na jedného. Najviac zabavy je
rozhodne s kamaratmi, pokope v jednej
miestnosti - takto hra vydrzi celkom dlho.

A Co by to bolo za japonsky titul, keby
sme si v MTO3D nemohli upravovat'
postavy. Hrat' m6zeme aj s vlastnym Mii
charakterom a postupne nan obliekat'
rbzne veci, ¢o vyhravame v jednotlivych
turnajoch. Mariova Ciapka, Luigiho tricko
¢i Donkey Kongova raketa - to vietko a
omnoho viac si moézeme zak(pit' za interna
hernd menu a upravit' si vlastného Mii.

Z minihier vynika len jedna - Super
Mario Tennis. Na druhej strane kurtu
nestoji protihrac, ale obrazovka, na ktorej
beZi hra Super Mario Bros. Na obrazovke
je vsetko, okrem Maria. Toho symbolizuje
lopticka, kam udrie, tam akoze skocil
Mario. Je to naronejSie, nez sa zda, ale
rovnako ako cela singleplayer hra,
ani tato minihra nezaujme na dlho.

S neustalym vydavanim 35 rokov starej
hry dieru do sveta uz dnes nikto nespravi.

Nemastné, neslané, ne...

Mario Tennis Open 3D je hrou
postavenou na dvoch dobrych znackach
- jednou je samotny Mario, druhou
séria Mario Sports. Zial', nevyuziva piny
potencial ani jednej z nich, len si pozitiava
postavicky a vizual. Problém hry nie je
v tom, Ze by bola zI3, je proste nevyrazna
a az prilis vidiet' strach o zakaznika.
Vyvojari sa evidentne bali spravit' hru,
ktora by mohla niekoho urazit' alebo
snad' odradit' (napriklad narocnost'ou).

\/ysledny produkt je tak priemerne
priemerny, az to boli. Hra nema Sancu
uspiet' ani v ramci série Mario Sports,
pretoze oproti svojim predchodcom je prilis
umierneng, sucha a malo napadita, zaroven
vsak neprilaka ani tenisovych fandsikov,
ktorym bud( viac vyhovovat' prepracované
simulatory na domacich konzolach
(a v pripade handheldu radSej siahnu
po Virtua Tennis 4 na PS Vita). Hru napokon
drzi nad vodou len multiplayer, ktory je
s kamaratmi celkom zabavny.

Pavol Ondruska
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RECENZIA 'SCANIA TRUCK DRIVING SIMULATOR PC

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Zaner: Simulator
\/yrobca:
SCS Software
Vydavatel':
Comgad

PLUSY A MINUSY:

+ interiér kamionu

+cena

- Al vodicov

- ¢asom stereotyp

- ovladanie

- nemozny tuning
kamiénov

- soundtrack

HODNOTENIE:

55%

Scania Truck Driving Simulator

,NUDA, NUDA, SED, SED..."

B Ich revirom je dial'nica, ich tempo je
vrazedné, ich siipermi si semafory, myto

a I'ahkeé Zeny. Si v praci vo dne i v noci.
Nie, nehovorim o ziadnom nemeckom
seriali, ale o novej hre od ceského stidia
SCS Software, stojace za kvalitnymi
simulatormi ako Bus Driver ¢i 18 Wheels
of Steel. Pod'me sa spolocne pozriet' na to,
ako tento kamidnovy simulator dopadol.

\/ prvom rade vas musim upozornit',
Ze ak ste sa s podobnymi simulatormi
nestretli alebo nie ste fandsikmi kamionov,
hra vas vel'mi nezaujme. Hra pondka
niekol'ko médov, v ktorych si vyskisate
svoje voditské zru¢nosti. Cela hra prakticky
funguje na systéme minihier, az na jeden
maod, ktory sa nazyva vol'né jazdenie. Ak ste
hrali ostatné simulatory kamiénov, tak uz
viete, Ze ide o klasicky mod, nachadzajdci
sa v skoro kazdej takejto hre. Jednoducho
vezmete naves z danej firmy a snazite sa
ho bezpecne doviezt' k inej pobocke danej
firmy. Bezpecnou jazdou ziskavate body,
ktoré sa zapisuja do online tabuliek, kde si
svoje vysledky moZzete porovnavat'
s kamaratmi. Ak vSak havarujete, prejdete
na Cerven( alebo prekrocite povolen(
rychlost', body vam bud( odpotitané.

Tento mod je najhranejsi, no ¢asom
prejde do stereotypu a jazda stale
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rovnakymi trasami vam pride nudna.
Dalsim modom je tzv. voditsky preukaz,
v ktorom dostavate Glohy typu: zaparkujte
kamion s navesom; odbocte prudkou
zakrutou bez toho, aby sa vam odpaojil
naves. Tento mod vsak neobsahuje vel'a
Gloh, preto nim prejdete vcelku rychlo.
Zrejme najzaujimavejsim maodom v hre
je nebezpecna jazda. Niektoré Glohy s
fakt vyzvou, napriklad prejdi zaplavenym
mestom, ¢i zajdi na rockovy koncert, aby
si vyzdvihol aparatdru. Tu je v8ak misii
viac ako v predchadzajicom mode.

Dalsim modom je sGt'az mladych voditov,
ktor( kazdorocne zabezpecuje Svédska
automobilka Scania, aby tak nasli mladé
talenty. VV sGt'azi je viacero kdl, v ktorych
porazate svojich siperov. Poslednym
maodom je test reakéného casu, ¢o v praxi
znameng, ze krzite pretekarskym
okruhom a vam do cesty vbehnu srnky
alebo chodci. VaSou Glohou je zastavit' co
najskor. VSetky svoje vysledky si mdzete
zaznamenat' do internetovych tabuliek

a ziskat' tak lepSi ¢as ako vas kamarat.

Grafika je sice pekna, no miestami
.ykukne’ textdra, a to by sa urcite stavat'
nemalo. Interiér kamiénu je detailne
spracovany, no chyba ,customizacia”
kamionu, zmenit' sa da maximalne

farba. Hudba je iba v menu a ¢asto

sa opakujd hluché miesta a vy mate
pocit, Ze mate vypnuty zvuk. V hre v3ak
funguje kamionové radio, kde si moZzete
vloZit' vlastné piesne alebo online radio.
Chybajd aj realne trasy a mapa je len
vymyslena. Umela inteligencia vodicov
je strasna a niekedy mate pocit, ze
ostatné auta Soféruja osoby, ktoré by
nikdy nedostali vodi¢sky preukaz.

Zaverecné hodnotenie

Ak neobl'ubujete kami6ny a nie ste
ani fandsikmi simulatorov, tak vam tato
hru neodporGéam. Casom vam to pride
nudné a po prejdeni vsetkych minihier
vam hra ponudkne len vol'nd jazdu, a ta
vas omrzi. Hru odpordéam len fanisikom
kamidnovych sérii, pretoze som postrehol
len minimum inovacii oproti minulym
dielom.

David Tirpak

VELKOLEPE AKCNE SCI-FI NA BLU-RAY

BOJOVA L0 |

Taylor Kitch, Rihanna a Liam Neeson v hoji proti mimozemskej civilizac

objednavajte na www.hontonfilm.sk aleho na tel. ¢. 02 / 59 428 211



Myslis, Zze by si to vedel napisat' lepsSie?
Skas to na

Pro Evolution Soccer 2012 vs. FIFA 12
po dlhodobom hrani

Na zaciatok si povieme systém hodnotenia. V kaZdej
kategorii moze kazda hra dostat' maximalne 5 bodov

vwve

a na konci ta, ktorej siicet bodov bude vyssi, vyhrava.

Hratel'nost": Ako prv( si zhodnotime hratel'nost' Pro Eva.

Ta je pre tych, ktori od hry o¢akavaja simulaciu, na vel'mi

zlej Grovni. VSetky negativa, ktoré hratel'nost' obsahuje, sa
ani do tohto blogu nezmestia, preto vymenujem iba

niektoré z nich: zazracne rychla Al, ktorej rychlost' sa

pri vaSom Gniku zmeni z 0 na 100 km/h za 0,000003 sekundy,
d'alej s tu brankari, ktori sa, ked' je to najmenej potrebné,
hadzu po kazdej lopte ako Supermani, katastrofalny Online
Multiplayer, kde na bezproblémovy chod potrebujete aspori
100 Mb internet, monstrudzny rozhodcovia, ktory po kazdom
sklze ukazuje kartu. A takto by som mohol pokracovat' aj
donekonecna. Prave z tychto dévodov davam Pro Evu za
hratel'nost' 1,5 bodu (za vydareny systém prihravok a striel).

Grafika: Ako uz byva zvykom, grafika je uz od prvého
dielu hry fantasticka. Travnik vyzera ako zZivy, tvare
hracov realne a fandsikovia nie sd len zhluky pixlov
(ako je tomu pri Fife). Co sa véak nevydarilo, je
brankova siet', ktora vd'aka svojej roztiahnutel'nosti
nevyzera prilis realne. Za grafiku davam 5 bodov.

Atmosféra: Pod pojmom atmosféra myslim atmosféru

na Stadidne pocas zapasu. Ta je na vel'mi dobrej Grovni,

na rozdiel od Fify. Dokonca aj fanGsikovia, ktori skacu pocas
celych 90 minat, sd realnejsi ako v hlavnom konkurentovi a
je im jedno, ¢i dal prave niekto gol, alebo bol niekto vylaceny.
Atmosféru hodnotim piatimi bodmi.

Multiplayer: O problémoch online multiplayeru som sa zmienil uz
vysSie, no chcel by som sa vyjadrit' eSte o lokalnom. Ten funguje
bezproblémovo, a to aj vtedy, ked' spolu hraja aj Styria hraci.
Mulriplayer ziskava 3 body.

Celkové hodnotenie: Hra Pro Evolution Soccer 2012
ziskala celkovo 14,5 bodov z celkovych 20tich bodov.
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Hratel'nost" Hratel'nost' Fify nema od ro¢nika 2010 prakticky
konkurenciu. No ma aj svoje temné stranky. Medzi ne

patria tieto aspekty: vopred stanovené situacie, z ktorych
padne gol a tieZ nedokonali rozhodcovia, ktori €asto piskajd
nezmyselné fauly. Hratel'nost' ziskava 4,5 bodu.

Grafika: Ta je na skvelej, no nie fantastickej Grovni ako je to

pri Pro Evu. Skratka, hraci nevyzerajd realne, travnik nevyzera
ako travnik, ale ako nieco zelené, ¢o ani neviem, ako mam nazvat'.
A ti fandsikovia... no comment. Grafika si odnasa 3 body.

Atmosféra: Ako som uz vyssie spominal, atmosféra sa
nema prilis ¢im pochvalit'. Aka-taka Groven jej zachranuja
skveli komentatori, kde ma najviac prekvapila absencia
stalice Andyho Graya. Atmosféra si odnasa 3,5 bodu.

Multiplayer: Po Gvodnych porodnych bolestiach online
multiplyeru teraz pracuje vSetko tak, ako ma. Taktiez
ocenujem rychlost' a systém matchmakingu, vd'aka
ktorému si ako zaciato¢nik nezahrate hned' s hracom,
ktory uz ma urcity skill. Lokalnemu multiplayeru sa taktiez
neda o vytknat'. Multiplayer si odnasa 5 bodov.

Celkové hodnotenie: FIFA 12 si odnasa 15
bodov z celkovych 20tich bodov.

A VITAZOM SA STAVA...

Tesnym polbodovym rozdielom z tohto sboja vit'azne odchadza
FIFA 12, no musite uznat', ze ani ProEvo sa nema za ¢o hanbit'.

Aky mate nazor na tento siboj? \/yhral vas favorit?

autor: Adam
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RECENZIA fHP PCPAVILION'H9-1000CS| HW

Pocitace este stale nevymreli, aj ked'
svetom teraz letia tenucké ultrabooky a
tablety od vsetkich vijrobcov. Poriadny
pocitac preto ur€ite nie je preZitok —

na multimedialnu zabavu je ako
stvoreny a pre hry stale neexistuje
lepSia platforma €o do kvality grafického
zobrazenia. Do tejto skupiny sa snazi
spolocnost' HP napasovat' aj svoj
pocita¢ multimedialnej série Phoenix.

Pocitacu od HP nemozno upriet' jeho
pekny vzhl'ad. Vyrobca si dal na skrinke
oCividne zalezat', aby nevyzerala tuctovo
a jasne sa odlisila od konkurencie.
Samotny dizajn je zaloZzeny na kombinacii
Ciernych a sivych plastov, doplnenych
o Stylové cervené osvetlenie. To sa
nachadza rovnako na prednej, ako 3aj
na bocnej Casti skrinky. Cela predna
strana je navySe tvorena Ciernym
plastom s lesklou povrchovou Gpravou,
¢o pdsobi vel'mi pekne. Ako to uz ale
byva, zachyti vsetky odtlacky a Cisteniu
sa preto nevyhnete. Skrinka navyse
nie je ani zbytocne vel'kd, s vyskou 41,5
centimetra sa vojde pod kazdy stol.

Zakladnym stavebnym prvkom pocitaca
je procesor a zakladna doska. HP vsadilo
na vykonné riesenie od spolocnosti
Intel a ponika kombinaciu cipsetu Intel
H67 a Stvorjadrového procesora Intel
Core i5-2500. Jeho maximalna pracovna
frekvencia sa pohybuje od 3,3 GHz aZ po 3,7
GHz, L3 cache pamat' ma kapacitu 6 MB.
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\'YZERA PEKNE, NIE JE ZBYTOCNE VEL'KY A ZVLADNE A] NAROCNU ZABAVU.
VYROBCA SI DAL ZALEZAT A AKO CELOK HO ZLADIL VEL'MI DOBRE.

Procesor je vytvoreny 32 nanometrovou
architektdrou, maximalne TDP je
stanovené na 95 wattov. Obsahuje

v sebe integrovan( grafickd kartu

Intel HD 2000, ta je ale deaktivovana

a jej Glohu zastava dedikované riesenie

od NVIDIE. Procesor nepodporuje
technoldgiu HyperThreading, a preto
dokaze spracovat' s¢asne len Styri viakna.

Operacnd pamat' tvori dvojica DDR3
modulov s pracovnou frekvenciou 1333 MHz.
Ich celkova kapacita je 8 GB, ¢o plne
postacuje nielen na aktivnu pracu, ale
aj na hranie hier alebo jednoduchsiu
Gpravu videa. Pamat' je mozné rozsirit'
pomocou dvoch d'alSich slotov,
vyrobca udava maximum 16 GB.

Pevny disk je zvoleny vel'mi dobre.
S kapacitou 2 TB poskytne dostatok (lozného
priestoru nielen pre hrata pocitacovych
hier, ale aj pre milovnika multimédii
s poriadnou zbierkou HD filmov a hudobnych
albumov. Rychlost'ou sa sice nemoze
rovnat' modernym SSD diskom, 145 MB
za sekundu pre zapis a aj Citanie je stale dobry
wysledok. Disk ma navyse 64 MB cache
pamat' a podporuje pripojenie aj cez SATA6.

Aj ked' sa produktovy letak snazi
pocitac prezentovat' ako herny a patriaci
vo svojej kategorii k absolitnej Spicke,
tak pravda je niekde “medzi*. Skoér ako
hernd, méZeme tato konfiguraciu oznacit'
za multimedialnu. Nie Ze by nemal dobry

9 [2C [Pavilien
S=1000Es

zaklad, vsak Stvorjadrovy procesor a 8 GB
operatnej pamadte dokazu rozbehat'
nejednu naro¢n( aplikaciu. Pre HC hracov je
urcena konfiguracia s vy55im Standardom
grafiky, ktory spomenieme nizsie v ¢lanku.

Problémom je graficka karta NVIDIA
GeForce GT 545, ktora na moderné hry
nema dostatok vykonu. S jadrom GF116 sa
uz dnes vel'a vody nam(tit' neda, hlavne
ked' je vyrobené starSou, 40 nanometrovou
architektdrou. Jadro ma 144 Stream
procesorov, 24 ROP jednotiek a pamat'
komunikuje pomocou 192-bit Sirokej
zbernice. Pracovna frekvencia jadra je 720
MHz, Stream procesory maju 1440 MHz a
DDR3 pamat' je na beznych 1600 MHz.

Kapacita grafickej pamati je
nadpriemerna a stretavame sa s fou
hlavne pri tych najvykonnejsich rieSeniach.
GeForce GT 545 je ale karta nizSej strednej
triedy, ¢i skor vyssi Low-end. Tu sG 3
gigabajty skutocne zbytofnym luxusom a
ich cena sa mohla radsej investovat'
do vykonnejsieho jadra. Samotna karta je
spracovana dobre. Zabera jeden slot a ma
maly, avsak dostatotne vykonny chladic.

Aby sme ale nepisali len v negativnom
svetle. Karta na tom nie je Gplne zle a
na pocitaci spustite prakticky akékol'vek
hry, aj tie najnovsie. \/ zavislosti od ich
narocnosti sa budete musiet' uskromnit'
s detailmi. Testovany Stalker Call of Pripyat
pocitat zvladal vynikajdco aj vo Full HD

rozliseni pri aktivovanych DirectX
11 efektoch. Znizit' sme sice museli
detaily, vysledok bol ale stale vel'mi
dobry a hra bola pekna a hratel'na.

Vo vysledku, ak nebudete mat'
zbytocne vel'ké otakavania, budete
spokojni. A keby vam vykon grafiky
nestacil, mézete si predsa vzdy
dokapit' novd, vykonnejsiu. Viyrobca
totiz pocitac vybavil 600 W zdrojom,
ktory by nemal mat' problém ani
s vykonnymi grafickymi kartami.

Pocitac sa nekupuje na rok, a tak
s ddlezité moznosti jeho rozSirenia.
O operacnej pamati a grafickej
karte sme sa uz bavili, vymenit'
ide samozrejme aj procesor. Ak by
ste pocitili nedostatok GloZného
priestoru, mdzete pocitac rozsirit'
d'alSimi Styrmi diskami, pripadne si
ako systémovy disk dokdpit' SSD.

Dvojicu grafickych kariet
prevadzkovat' nebude mozné,
nakol'ko je tu len jeden
plnohodnotny PCle slot. Okrem
neho s tu az tri 1x PCle sloty a
na doske sa dokonca nachadza
3j integrovana Wi-Fi karta, za co
vyrobcu skutocne chvalime. Zadna
Cast' pocitata obsahuje styri USB
porty typu 2.0, siet'ovy LAN konektor

a Sesticu Jack konektorov ako vystup
integrovanej zvukovej karty.

Horny panel obsahuje dva USB
3.0 porty, vstup na mikrofén a
klasicky zvukovy vystup s podporou
technoldgie Beats. Na prednom
paneli sa nachadza opticka
mechanika a pod plastovym krytom
je umiestnena aj multiformatova
Citacka pamat'ovych kariet.

Spotreba pocitaca je adekvatna k
pouzitym komponentom.
Pri beZnej prevadzke v podobe
nenarocnej prace v kancelarskom
baliku si zoberie necelych 60
wattov. Maximalne vyt'aZenie
procesora spotrebu pocitaca zvysi
dvojnasobne, presne na 123 wattov.
To stéle nie je vel'a - pre porovnanie
hracsky High-end pocitac si
pri beznej praci dokaze zobrat'
pokojne aj 180 wattov.

Aj ked' je spotreba na slusnej
Grovni a jednotlivé komponenty nie
sU energeticky extrémne narocné,
je potrebné pocitac dostatocne
chladit'. Graficka karta ma chladic
sice maly, ale G¢inny. Rovnaké to je
i v pripade procesora, pri ktorom je
pouzitych chladic¢, aky sme u HP
videli uz pred piatimi rokmi (ocividne

stale postacuje). Zdroj je natom
o nieco lepsie a pomaha pri tvorbe
vn(torného pridenia vzduchu

v skrinke.

\/ zadnej Casti skrinky sa nachadza
jediny samostatny ventilator. Nie je
hlu€ny, milovnici extravagantnych
moddingov urcite ocenia jeho
Cervené osvetlenie.Celkovo je
vn(torné usporiadanie vyriesené
vel'mi dobre a ¢isto - prideniu
vzduchu tu nebrania zbytocné kable.
Osadenie vykonnej grafickej karty a
d'alSich dvoch diskov by si ale urtite
vyZiadalo aj Gpravu chladenia.

Chcelo by to nizsiu cenu
ZAKLADNE INFO:

Vyrobca pocitac vybavil aj
klasickou USB klavesnicou a mySou.

Na recenziu poskytol:

ver v - . v HP Slovensko
Pocitac je ako celok vel'mi slusne

zladeny na multimedialne vyuzitie.
\/ykonné Stvorjadro si poradi aj

s naro¢nymi aplikaciami, spracovanim
videa, fotografii a je aj dobrym

Procesor: Intel Core i5-
2500 (4x3,7 GHz, 6 MB L3)
Cipset: Intel H67

RAM: 2x 4 GB DDR3

zakladom na hry. Graficka karta 1333 MHz
narotného hraca neoslovi, vykonu Disk: 2 TB Hitachi
7200 RPM

ma ale dostatok na stredne naro¢né
hry a bez problémov si poradi aj
s videom vo vysokom rozlisent.

DVD: HP GH80N
VGA: NVIDIA GeForce
GT 545, 3 GB GDDR3
Wi-Fi:Ralink RT5390
Ako sme uz spominali vyssie, Zdroj: 600 W
je k dispozicii aj silnejsi rad tohto
modelu, kde i5kovy procesor

je nahradeny procesorom i7-

3770k, taktiez RAM je obohatena

a dostanete sa az na 16GB.
Samozrejmeaby sme nezabudli

na grafickd kartu, kde Nvidiu
nahradila vykonnejsia AMD Radeon
HD 7950 s 3 GB GDDR5. Cena je tu
vySSia, a pohybuje sa nie¢o malo

cez 1500 € s DPH. Samozrejme vsetky
ostatné informacie budd doplnené

v recenzii niekedy v najblizsom ¢ase.

Cena: 810 € s DPH

PLUSY A MINUSY:

\/yrobca si dal zalezat' nielen
na vyzore, ale aj na vnatornom
usporiadani komponentov. Cista
praca a vysledok lepsi ako pri vacsine
podomovych odbornikov.
Poslednou zastavkou je cena.
810 eur by sme boli ochotni so zbytocne
akceptovat' (ked'ze pocitac vyzera vel'kou pamat'ou
pekne, je dobre poskladany a ma - cena
dokonca aj integrovan Wi-Fi
kartu) s vykonnejSou grafickou
kartou. Ale to uz je Gdel vacsiny HODNOTENIE:

tds Pacu 80/
Ma P ik o

+ atraktivny dizajn

+ kvalitné prevedenie

+multimedialne
moznosti

- grafika nevhodna
na moderné hry
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RECENZIA FASUS GS5VWS HW

ZAKLADNE INFO:

Na recenziu poskytol:
T Print+

PLUSY A MINUSY:

+ atraktivny dizajn
+herny vykon
+vyborné chladenie
+ kvalita spracovania
- hmotnost'
- vietka portova
vybava je len
po stranach

HODNOTENIE:

90%

Asus G55VW

NOVY HERNY NOTEBOOK S IVY BRIDGE A KEPLER

Asus rozsiril svoju rodinu hernych
notebookov o novy model G55VW,
ktory ponika skvely vjkon, zaloZeny
na najnovsich technologiach. G55VW
poniika procesor od Intelu najnovsej
generacie lvy Bridge a tiez novi
graficki kartu Nvidia GeForce GTX 660,
zalozeni na architektire Kepler.

Balenie

Notebook je dodavany v stredne vel'kej
Skatuli s motivom Republik of Gamers
(ROG). Vo vn(tri najdete notebook,
zabaleny v latkovom obale s dobre
znamym logom ROG, d'alej AC adaptér,
ktory je dost' vel'ky, €o ale u hernych
notebookov byva zvykom. Nechyba
manual, CD s ovlada¢mi a ako bonus Asus
pridal aj samolepky s motivom ROG.

Konstrukcia

\V/zhl'ad notebooku je podobny ostatnym
modelom ASUS z hernej rodiny Republic of
Gamers, ktory je inSpirovany americkym
lietadlom Stealth F-117. Notebook je
vyrobeny z Cierneho plastu, ktory je
na veku a v oblasti pantov pogumovany.
Na gumenom povrchu ostavajd len jemné
stopy po dotyku, hlavne v pripade vihkych
alebo mastnych rik. Naveku je v strede
strieborny napis "ASUS" a hned' pod nim
vygravirované logo ROG. V zadnej Casti
notebooku sa nachadzaja dva masivne
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vyvody chladenia, ktoré s obklopené
striebornou farbou, rovnako ako bocné
strany, kde sa nachadza portova vybava.

Po otvoreni veka zaujme zapustena
klavesnica, ktora je plne podsvietena
s dostato¢nym rozstupom klaves,
osadena v hlinikovom bloku. Podsvietenie
klavesnice je jednofarebné na rozdiel
od inych modelov ¢i uz od Asusu
alebo inych vyrobcov, ktoré pondkaja
multifarebné podsvietenie. Opierka
dlani je zo Specialneho zmakcéeného
materialu, ktorému sa vel'mi dobre dari
odolavat' odtlatkom prstov. Multidotykowy
TouchPad je pomerne vel'ky, obsahuje dve
navzajom oddelené pogumované tlacidla.

Pod displejom sa nachadza kovova
mriezka, zakryvajdca reproduktory a
s integrovanym subwooferom. Na pravej
strane mriezky sa nachadzaji len dve
tlacidla pre zapnutie notebooku a zmenu
rezimu. Jednou z vyhrad je vel'kost', aj ked'
ide ,iba" 0 15,6-palcovy notebook, pomer
vel'kost'/hmotnost' tomu nenasvedcuja.
G55VW vazi 35kg, ¢o je viac ako
niektoré 17,3-palcové notebooky. Ma
tiez pomerne hruby ramik okolo displeja
a masivne vyhody chladenia vyrazne
vy&nievajl zo zadnej ¢asti notebooku.
To je aj dévod, preco je otvorenie veka
limitované na priblizne 120 stupfiov.
Celkova konstrukcia je mohutna a sasi
pevné, takze notebook odola aj hrubsiemu

el

zaobchadzaniu. Panty sd pevné a nie je
problém otvorit' veko aj jednou rukou.

Konektivita

Po stranach notebooku sa nachadza
vcelku slusna portova vybava notebooku.
Na pravej strane najdeme dva USB 3.0
porty pre externé monitory HDMI, VGA
a DisplayPort, Eternet port a vstup
pre pripojenie adaptéra. Na l'avej strane
sa nachadzajd d'alsSie dva USB 3.0 porty,
3,5mm konektor mikrofénu, 3,5mm
konektor pre slichadla alebo digitalny
SPDIF vystup a nakoniec DVDRW
mechanika. VV prednej ¢asti
pod touchpadom sa nachadza ¢itacka
SD kariet. O bezdrdtovd komunikaciu sa

postara WiFi 802.11 b/g/n a BlueTooth 4.0.

Hardvér

Ked'Ze ide o herny notebook, hardvérova
vybava tomu odpoveda. O vykon sa stara
Stvorjadro najnovsej generacie lvy Bridge,
ktoré prinasa vykon a (sporou energie.
PresnejSie ide o procesor Intel Core i7-
3610QM so zakladnou frekvenciou 2,3GHz,
ktora sa v pripade potreby moze zvysit'
na 3,3GHz. Po grafickej stranke prichadza
G55VW s Nvidia GeForce GTX 660M
s 2GB GDDR5 pamate, ¢o je nova mobilna
graficka karta, zaloZena na architektdre
28nm Nvidia Kepler. Je o Cosi rychlejsia ako
GT650M, ale stale pomalsia v porovnani

s GTX 670M, ktora je postavena

na starsej architektire Fermi. Vyhodou
GTX660M je ale nizsia spotreba

a nizsie teploty pri zat'azeni.

\/ zaklade tento model pondka
8GB operacnej pamate (2 x 4GB
DDR3 1600MHz), je tu ale moznost'
rozSirenia na 16GB. Pre uloZenie
dat s( k dispozicii dva disky, avsak
marne by ste pre ne hl'adali dve
Zachty. Sachta je tu len jedna
ajevnejje umiestneny 750GB SATA
disk s rychlost'ou otacania platni
7200rpm. Druhy SSD disk, s kapacitou
128GB, je pripojeny cez mSATA.

Nakoniec je tu 15,6-palcovy matny
FullHD displej (1920%x1080) s LED
podsvietenim, vel'mi dobrym jasom
—352cd/m?, o je vel'mivhodné
pre vonkajsie pouzitie a vysokym
kontrastnym pomerom 550:1. \\ydrz
8-Clankovej batérie je maximalne
3,5 hodiny, pri beznej praci (zapnuta
WiFi, praca s dokumentmi) sme
sa dostali na 2,5 hodiny, avsak ak
notebook poriadne zat'azime, vydrz
klesne na priblizne 1 hodinu. Neda
mi eSte nespomendt' inteligentny
chladiaci systém, ktory vd'aka dvom
ventilatorom v zadnej ¢asti odvadza

teplo smerom od hraca. Chladenie
je tiché s hlu¢nost'ou 32dB a
pri narocnejsich hrach okolo 40dB.

Zaverecné hodnotenie

Ide o vel'mi slusny 15,6-palcovy
herny stroj, s dobrym pomerom
cena/vykon. Je vybaveny najnovsim
hardvérom, i uz ide o procesor
3. generacie od Intelu lvy Bridge,
alebo novd mobilnd grafickd kartu
Nvidia GeForce GTX 660M, zalozenl
na architektdre Kepler. Najvacsou
vyhradou méze byt' uz spominana
hmotnost' 3,5kg, ktor( by sme
Cakali u 17-palcového modelu.

Na druhej strane G55VW ponika
vel'mi kvalitne prepracované
chladenie, ktoré udrzuje notebook
chladny a tichy aj pri vacsej
zat'azi. Daldou z vyhod je ponuka
Display Portu alebo tiez, ze vsetky
Styri USB porty si vo verzii 3.0.
Ak teda hl'adate vykonny herny
notebook s vel'kost'ou 15,6-palcov,
kvalitnym chladenim, avsak

s o nie€o va¢Sou hmotnost'ou,

je G55VW dobrou vol'bou.

Marek Juhos
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RECENZIA [CREATIVE LIVET CAM CONNECTHD| HW

Creative Live! Cam Connect HD

MINIREPRODUKTORY NA KAZDU PRILEZITOST

PLUSY A MINUSY:

+rychla instalacia

+nenarocna
obsluha

+ kvalitny mikrofén

- menej kvalitné
video

HODNOTENIE:

75%

Na recenziu poskytol:
Creative,
cs.creative.com
Cena: 50 €
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Webkamera s certifikatom Skype
HD, nahravanim videa v HD rozliSeni
a nizkymi narokmi na systém vd'aka
pritomnosti samostatného Cipu na
spracovanie videa v plnom rozliSeni.

Obsah balenia netvori ziadne
Specialne prislusenstvo, nachadza
savnom len webkamera s 1,5m
dlhym USB 2.0 kablom, stru¢na
prirucka a CD s doplnkovym
softvérom. Samotny modul kamery
ma rozmery priblizne 2 x 6,5 cm
a z jej zadnej strany je vyvedeny
jednoduchy plastovy drziak, s
dvoma kibmi pre lepsie uchytenie
na displej. Kamera sa tak da
pouZzit' nielen tenkymi displejmi
notebookov, ale aj s klasickym
LCD monitorom a nie je problém
ju pouzivat' polozend napriklad na
stole. Vd'aka konstrukcii uchytenia
je tiez mozné menit' sklon kamery
bez najmensich problémov.

Telo tvori leskly Eierny plast a na
prednej strane sa nachadza optika
kamery. Napravo od nej sa pod
striebornou mriezkou nachadza
mikrofon s funkciou potlacovania
okolitého hluku, zaznamenavajaci
jednokanalovy zvuk. Na vrchnej
strane je umiestnené tlacidlo
pre rychle odfotenie.

Webkamera sa pysi Skype
HD certifikatom, Co zarucuje

bezchybnl kompatibilitu s

touto sluzbou a jej softvérovym
klientom. Medzi podporovanymi
operacnymi systémami nie je len
Windows, ale aj Linux a Mac 0S.
\/d'aka podpore plug-and-play je
tak mozné kameru pouZit' aj bez
inStalovania dodato¢ného softvéru,
ten vSak vyuzije kameru na plno.

Dodavany softvér Creative Live!
Central 3 tiez dokaze nahravat'
video a snimat' fotografie.
\/ytvoreny obsah sa potom da
priamo z programu zdiel'at' ¢i uz
prostrednictvom emailu alebo
roznych webovych sluZieb a
socialnych sieti. V sGvislosti so
zdiel'anim nechybajd pomocky pre
vytvaranie avatarov a profilovych
fotografii. Na zaznamenavany
obraz, ale aj hlas, je mozné aplikovat'
mnozstvo efektov. VV softvérovom
baliku sa nachadza aj jednoduchy
nastroj na strihanie videa a aplikacia
pre streamovanie obrazu z kamery
na mobilny telefén prostrednictvom
sluzby MobileCamStreamer.

Kamera obsahuje obrazovy
snimag, schopny zhotovit' video
v HD rozliSeni 1280x720 bodov, s
frekvenciou 30 snimok za sekundu.
Samozrejmost'ou je aj pritomnost’
automatického zaostrovania, ktoré
je vd'aka pouzitiu technoldgie
LiquidCrystal absoldtne nehlucné.

Okrem videa dokaze webkamera
zhotovovat' aj fotografie v
maximalnom rozliSeni 8 megapixlov,
toto rozlisenie sa vsak dosahuje
softvérovym prepocitavanim.

Vlideo sa do pocitaca posiela
vo formate H264 a spracovava
ho samostatny ¢ip v kamere, ¢o
znamena nizsie naroky na hardvér
pocitaca. Kvalita zaznamu je
vSak priemerna. Obraz je jemne
.zasumeny' a neobsahuje az
také detaily, aké by sa cakali od
videa v HD rozlieni. Mdze za to
vySSia kompresia prenasaného
videa a kvalitu nie je mozné nikde
nastavit'. Pre videohovory na Skype
vSak kvalita plne postacuje.

Zaver

Webkamera Creative Live!
Cam Connect HD je vd'aka Skype
HD certifikatu nenaro¢na na
pouzitie a inStalaciu. Skype ju
najde automaticky a pouZzivat'
sa tak da hned' po jej pripojeni
k pocitacu. Aj ked' nie je kvalita
zaznamenavaného obrazu prave
najlepsia, mikrofén ma vel'mi
dobrd citlivost' a zvuk je naopak
kvalitny. Cena za tato webkameru
sa pohybuje na Grovni 50 eur.

Miroslav Konkol'



RECENZIA FLOGITECH G600 HW

Logitach GE0o

MYS PRE DLHE MMO VECERY

Herna mys Logitech G600 je primarne
urcena pre hracov MMO hier (massively
multiplayer online), teda online hry

s vel'kym poctom hracom, ako je

napr. World of Warcraft, Lineage,
World of Tanks a podobne.

Pod'me si teda mys detailnejSie
predstavit'. G600 je dodavana v dvoch
farbach, v bielej a Ciernej. My sme pre Gcely
recenzovania obdrzali biele prevedenie.

Po rozbaleni na nas v baleni ¢akal biely
hlodavec atraktivneho dizajnu i manual.

Pre pInohodnotné vyuzitie mysi si
musite Logitech Gaming Software
(LGS) stiahnut' z internetu. Mys je
ale mozné pouzivat' aj bez neho.

Od vyroby st nam v integrovanej
pamati G600-vky k dispozicii 3
preddefinované profily, 2 pre MMO hry
a jeden pre "normalne" hranie, ktoré sd
farebne odliSené podsvietenymi tlacidlami
na paneli pre palec. Tieto profily sa okrem
rozneho podsvietenia liSia aj Groviami
citlivosti DPI, profil 1 ma 1200 DPI, profil
2 ma taktiez 1200 DPI a v profile 3 je
na vyber pomocou tlagidla prepinania
rezimov mozné zvolit' 400, 1200, 2000,
3200 DPI. Pre vysnivanych 8200 DPI je
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potrebné stiahnut' a nainstalovat' softvér
LGS, o ktorom si povieme neskor.

tlacidla, ktoré plnia funkciu prepinania

Prejdime ale spat' k dizajnu a ergonomii.
Ako som spominal, mys je dodavana
v dvoch farbach, mne osobne pride biela
verzia elegantnejsia a jej farba umozni
viac vynikndt' prepracovanému luxusnému
dizajnu. Pri kGpe bielej verzie je vsak
potrebné ratat' s vySSou nachylnost'ou
k vytvaraniu necistdt na jej povrchu, ktory
je vyrobeny z pogumovaného plastu, ¢im
G600-vka sedi pohodlne aj vo vihkej ruke.

Kabel G600-vky je makky, no vd'aka
jeho zapleteniu dostatocne pevny, takze

My$ vazi 133g. Dizka 118mm v jej
najdlihsej ¢asti, Sirka 75mm v jej najSirsej
Castia vyska 41mm v jej najvyssej casti.
AvSak celkov( hmotnost' nemozno menit'
pomocou vwmennych zavazi, o by mohlo
niekomu vadit'.

Celkovo sa na nej nachadza 20 tlacidiel,
z toho az 12 ich je na paneli pre palec.
Pre prsty sa na tele nachadzajd 3 hlavné
tlacidla, mimo dvoch klasickych sa celkom
vpravo nachadza tretie, ktoré pIni funkciu
G-Shift. Samozrejme nesmie chybat'
koliesko mysi, ktoré je mozné stlacenim
do stran vyuzit' napr. pri praci s internetom
(pohyb medzi strankami dopredu/dozadu).
Za kolieskom sa nachadzajd posledné 2

profilov a vol'by DPI pre jednotlivé profily.

k jeho poSkodeniu by dbjst' nemalo.
Jeho dizka je dostato¢nych 2000mm
a hribka 3mm. Pre maximalny
pocit luxusu mi vsak chybal
pozlateny USB konektor, ktory by
som pri takejto mysi o¢akaval.

\/ d'alSej kapitole si predstavime
ovladacie prvky a softvér LGS, ktory
je mozné stiahnut' zo stranky
Logitechu. Ako som v (vode
spominal, na mysi sa nachadza
celkovo 20 tlatidiel, 3 tlacidla sa
hlavng, funkciu 3 tlacidiel pIni
koliesko, tlacidlo G8 slGziace
na zmenu profilov, tlacidlo
G7 slGziace ako shift-Ba 12
programovatel'nych tlacidiel
G9 - G20 s RGB podsvietenim
a kompatibilitou s vacésinou
obl'ibenych MMO hier. Tretie hlavné
tlacidlo je oznacené ako G-Shift,
ktoré vo vychodiskovom nastaveni
sl(Zi na aktivaciu funkcie G-Shift
v profiloch 1 a 2, a prepinanie DPI
v profile 3. Ulohou funkcie G-Shift
je zdvojnasobenie poctu prikazov
priradenych tlacidlam G600-vky.

Dalie nastavenia je mozné
spristupnit' az po stiahnuti a
inStalacii softvéru LGS. Po spusteni

softvéru nam mys pondkne

na vyber jej integrovand pamat'
alebo automatickd detekciu hry.

Pri oboch moZnostiach mame

na vyber vlastné nastavenie
tlacidiel, prisp6sobenie nastavenia
ukazatel'ov, prisposobenie farby
podsvietenia a obecnych nastavent.

Vlastné nastavenie tlacidiel nam
pon(ka bohatl ponuku priradenia
klavesovych skratiek pre kazdée
jedno tlacidlo zvlast'. Spomeniem len
niektoré, napr. prikazy pre Ventrilo,
média, klavesy, multiklavesy, funkcie
tlacidiel mysi a iné. Ak siv Gvode
vyberieme automatickd detekciu
hry, softvér vyhl'ada nainstalované
hry v pocitaci a pondkne nam
vytvorenie profilu pre hru s uloZzenymi
najpouzivanejsimi prikazmi, ktoré
je mozné priradit' pre jednotlivé
tlatidla. Zoznam hier je rozsiahly,

v sG¢asnosti pontka profily

asi pre 250 hier a je priebeZne
aktualizovany. Pre profily 1a 2
je navyse mozné vd'aka funkcii
G-Shift zdvojnasobit' pocet
prikazov priradenym tlacidlam.

Prispdsobenie farby podsvietenia
ma za dlohu nastavenie RGB

podsvietenia pre jednotlivé profily.
\/ ponuke mame vol'bu farby,
moznost' prepinania/pulzovania
podsvietenia +interval pre ich
zmenu, ¢asovac automatického
vypnutia podsvietenia a
nastavenie jasu. K dispozicii je aj
moznost' vypnutia podsvietenia,
pri ktorej je potrebné zrusit'
zaskrtnutie efektu podsvietenia
a stiahnut' jas na minimum.

Dalou vol'bou je nastavenie
ukazovatel'ov, Cize priradenie Grovni
citlivosti pre jednotlivé profily.
Integrovana pamat' mysi pondka
vol'bu 4 Grovni citlivosti pre kazdy
z profilov, automaticka detekcia
hry ponika o jednu vol'bu naviac,
teda 5. U oboch je moZné pre kazdd
Groven priradit' 200 — 8200 DPI.
Mimo toho sa v tomto nastaveni
nachadza aj vol'ba frekvencie hlaseni
za sekundu, resp. odozvy, kde je
mozné vybrat' si z hodndt 125,

250, 500 a 1000, pricom hodnota
1000 zodpoveda odozve 1 ms.

Prejdime ale k vyskdsaniu
G600-vky v hrach samotnych. Mys
som mal moznost' otestovat' len
v dvoch hrach (World of Tanks,
Diablo I}, no aj to mi stacilo na to,
aby som si o nej vytvoril obraz a
nasiel par nedostatkov. Ako prvé
spomeniem nedostatky, ktoré som
si mal moZnost' vsimnat'. Zatnem
podsvietenym panelom pre pale,
ktory ma sklamal najviac.

Na jednej strane RGB podsvietenie
pdsobi zaujimavo a vynikne najma

ZAKLADNE INFO:

Na recenziu poskytol:
Logitech, www.logitech.cz
Cena: cca90 € s DPH

PLUSY A MINUSY:

+ atraktivny dizajn

+ moznost' stiahnut'
predvolené profily
pre rozne hry

- rozmery

- prehrievanie
podsvieteného
panela pre palec

- absencia
zobrazenia profilu
a hodnoty DPI
na ploche monit

- kompatibilita len
s 0S Vista a vyssie

- cena

HODNOTENIE:

807%

gamesite.sk | 51



RECENZIA FLOGITECH G600 HW

vo veternych hodinach, no na strane druhej
ma uz po par mindtach pouzivania mysi
neprijemne prekvapilo prehrievanie, ktoré
zasahuje aj do oblasti I'avého tlagidla mysi,
¢o som v tomto letnom obdobi vel'mi
"ocenil"a hned' som si podsvietenie vypol.
Tym som odkryl ale d'alSi nedostatok,
ktory priamo s(visi s vyberom profilov.
\lyzera to tak, Ze RGB podsvietenie

je jedinym ukazovatel'om zvoleného
profilu, ked'Ze nikde v nastaveniach som
nenasiel moznost' zobrazenia zvoleného
profilu na ploche monitora. To isté plati aj
pre prepinanie hodnoty DPI. Zapamatat'

si nastavenia pri jednej hre nemusi byt'
problém, no pri 5-6 hrach to uz problém
asi bude. No a aby toho nebolo dost,
nevedel som prist' na chut' ani tretiemu a
Stvrtému radu tlacidiel (G15-G20). Pri hrani
hier je moznost' stlacenia tychto tlacidiel
nepohodina a hlavne pri Stvrtom rade
dochadza k neprirodzenému ohybaniu
palca.

Dalsiu vycitku by som smeroval
k mysi samotnej, a to konkrétne k jej
rozmerom. Osobne mam stredne vel'kd
ruku a subjektivne mi mys prisla do ruky
hlavne vd'aka jej Sirke vel'ka a nie vel'mi
pohodIna. Preto by som odporical si ju
pred kdpou vyskdsat', pretoze nemusi
kazdému sadnGt'. Dal$im negativom
pre niektorych hra¢ov mdze byt'
poziadavka na operatny systém Windows
Vista a vyssSie. Windows XP a ani ostatné
operactné systémy som k dispozicii
nemal, a preto z osobnej sklsenosti
nekompatibilitu s inym operacnym
systémom neviem potvrdit', ani vyvratit',

Aby som len nekritizoval, musim
pochvalit' trojicu vysoko odolnych
hlavnych tlacidiel az na 20 milionov
kliknuti (I'avé, stredné a pravé), ktorych
obsluha je pohodlna a dobry pocit som
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mal aj z kolieska. Dal$Tm pozitivom s
precizne navrhnuté kizne plochy, ktoré
minimalizuja trenie a ul'ahCuja tak
pohyb mysi na podlozke. V hre World
of Tanks som ocenil predovsetkym
moznost' nastavenia 5 r6znych hodnoét
DPI pre kazdy profil v rozmedzi 200-
8200, ¢o mi umoznilo najst' optimalne
nastavenie pre kazdy druh tanku.

Prijemne som bol prekvapeny
z citlivosti 8200 DPI, ktora mi hru
v niektorych pripadoch o dost' ul'ahcila.

Co dodat' na zaver? Dizajnovo ide
o vel'mi podareny kisok, ktory vyborne
doplinaji pondknuté funkcie. Dobry dojem
kazi hlavne podsvieteny panel pre palec,
absencia zobrazenia zvoleného profilu,
ako aj hodnoty DPI na ploche monitora
a jej rozmery, ktoré nemusia vyhovovat'
kazdému. Vzhl'adom na nemalé rozmery
oslovi najma starsich a kvoli vysokej cene
zrejme len tych najzarytejsich hracov.

Miroslav Konkol'

Tlacidla: 20 vratane kolieska (12 palcom ovladanych)
Zivotnost": 20 milionov klepnuti

Senzor: laserovy

RozliSenie: 200 - 8200 DPI

Spracovanie obrazu: 11,25 megapixlov/sekunda
Max. zrychlenie: 30 G *

Max. rychlost": az 406 m/s

Format dat USB: 16 bitov pre kazdi os
Frekvencia USB: aZ 1000 hlaseni/

sekunda (odozva 1 ms)

ReZim spanku: zablokovany

Dynamicky koeficient trenia: 09 p (k)**

Staticky koeficient trenia: 14 p (s)

Hmotnost' kabla: 15 g

Podporované 0S: Vista, Win 7 a8

Rozhranie: USB (dIZka kabla 2 m)

Farba: biela, ¢Cierna

Rozmery: 118 x 75 x 41 mm

Hmotnost": 133

*Merané na obl'abenych latkovych a plastovych
podlozkach hernych mysi.

**Meranéna drevenom dyhovanom stole.

Technické Gdaje sa mdzu liSit' v zavislosti od povrchu.
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Nielen filmy;, ale aj Sport a hry

sl na vel'kom platne lepsie

PLUSY A MINUSY:

+ Spickovy obraz
+ kvalitna optika
+ farebna vernost'
+ konektivita

+ nastavovanie

- potrebuje ¢o
najvacsiu tmu

- hluk chladenia nie
je nulovy

- nie je to nahrada
zaTV

HODNOTENIE:

95%

Na recenziu poskytol:

Epson Slovensko,
www.epson.sk
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B Televizor kino nenahradi, pretoZe aj ked' mame
stale vacsie a vacSie obrazovky, ich uhlopriecky si
len zlomok tej uhlopriecky, aki si méZete dopriat'
pri projektore. Sledovat' filmy na vel'kom platne
je Gplne iny zazitok ako pozerat' na televizor.

A nielen filmy!

Sme uprostred Sportového leta. Futbalové
majstrovstva sa uz sice skoncili, ale mame este
rozohrand Corgon ligu a blizi sa nam olympiada.

To je dobry ¢as vyskasat' jeden z najlepSich projektorov
na trhu. Leto sice nie je pre projektory idealne obdobie,
pretoZe je dlho svetlo a projektor, podobne ako kino,
potrebuje tmu, no ani televizor na tom nie je o moc
lepSie a projektor spravi iste lepsiu atmosféru.

Skasili sme si to — vel'ka biela stena, zatiahnuté
rolety, projektor Epson TW6000 pripojeny na digitalny
HD set-top-box, pre zvuk spickové 5+1 reproduktory
Logitech Z906 a odrazu zazrak! Akoby ste sa odrazu
ocitli priamo na Stadiéne, uprostred vSetkého diania.
Verte tomu, Ze takému kinu sa ni¢ nevyrovna, teda ak
neratam navstevu Stadionu. Preco si Sportové prenosy,
alebo koncerty nevychutnat' naozaj naplno? lhned',
ako sa usadite, ste v strede diania a pri spravnom
ozvuceni je to skutotne neopakovatel'ny zazitok, nech
uz sledujete ¢okol'vek. Dokonca aj pocitacové hry.

Samozrejme tu je uz dblezité, aby ste ako zdroj
pouzili vwwkonny potitac, ktory dokaze prekreslit’
kazdy detail vo Full HD. Hra na SD konzolach typu

Nintendo je sice zabavna, no je Skoda nevyuzit'
naplno tak vysokd kvalitu obrazu, akd projektor
Epson ponika. S modernymi hernymi konzolami
(skasali sme Xbox 360 aj PS3) to bolo citel'ne lepSie.
Mnohé hry vSak stale pracujd len v rozliseni HD
720p a pouzivajl slabsSie textdry, ¢o sa na vel'kom
platne prejavilo ,Stvoréekovanym obrazom’, no stale
je to lepsi zazitok ako ponika akykol'vek televizor.
S nasliapanym pocitatom to bola ina parada, avsak
po pripojeni Blu-ray prehravaca... Az tu zistite,

¢o je to domace kino. Neskutocne nadherné!

Kino s projektorom je nie€o, o vam umozni
naozaj prezit' nejaky film. Pokial' si ho pozriete
v mobile, notebooku alebo v televizore, pozriete si
obsah, no nepreZijete ten dej. Atmosféra vel'’kého
kina s dobrym ozvucenim da filmu Gplne novy
rozmer. Takyto obraz vas prakticky okamzite
vtiahne do deja. A nie je to drahsie, nez trochu
lepsi televizor s priemernou uhloprieckou.

Ani inStalacie sa netreba sa bat'. Moderné
projektory pripravite doslova za minGtku. Staci
na HDMI alebo video vstupy pripojit' prehravac,
konzolu, set-top-box, pocitac, notebook, tablet
alebo iny zdroj videa a nasvietit' obraz na platno
(prazdnu stenu), urobit' drobné obrazové korekcie
ako je napr. zoom, doostrenie alebo lichobeZnikové
skreslenie obrazu, no a mate doma skutocné kino,
s neopakovatel'nou atmosférou vel'kej kinosaly
hoci aj v malej obyvacke. Dokonca aj bez ohl'adu

na premietaci uhol mézete projekciu
I'ahko prispdsobit' platnu (stene) a zaistit’
tak rovny a spravny obdlznikovy obraz.

My sme si pri testoch dopriali obraz
s cca 3 m uhloprieckou v beznom
panelakovom byte. Cely proces instalacie
sme zvladli asi za 3 minGty (aj s vybalenim
z krabice). Neviem si predstavit' kol'ko
by nam trvala insStalacia televizora s tak
vel'kou obrazovkou (pravdepodobne by
sme ho ani nedostali cez dvere) a uz
vObec si nechcem predstavovat' kol'ko
rokov by som ho musel splacat'.

Testovany projektor Epson EH-TW6000
je jednym z cenovo najdostupnejsich
domacich projektorov s plnym rozliSenim
1080p na trhu, ktory navyse ponika
aj 3D obraz s vel'mi jasnou projekciou.
Kontrastny pomer 40 000: 1 je vylepseny
technolégiou 3LCD spolocnosti Epson na
dosiahnutie kvalitného obrazu a vysokého
svetelného vykonu az 2 200 IGmenov.

To umoznuje sledovat' ho aj pocas dia
bez nutnosti zatemnenia miestnosti,
pripadne ako sme ho vyskdsali aj my,

aj na konci dna hoci na terase alebo
zahrade rodinného domu. Samozrejme
pre najlepsi obraz je dolezité vytvorit' ¢o
najvacsiu tmu, pretoze ako inak vytvorite
¢iernu pomocou svetla na bielom platne?
Svietit' tmu zatial' nedokazeme. VVd'aka
3LCD technolégii, kde je obra tvoreny
troma LCD displejmi a sstavou optickych
hranolov, maja projektory Epson vel'mi
verné zobrazenie vsetkych farieb. Lacné
DLP projektory napriklad nezobrazia

dobre zelen( a sytu ZIta farbu a musia

to kompenzovat' réznymi doplnkovymi
filtrami. Pri 3LCD projektoroch tento
problém nehrozi. Epson navyse do svojho
projektoru implementoval automatickd
optimalizaciu, ktora vyberie vhodny rezim
farieb v zavislosti na Grovni osvetlenia
miestnosti a vy sa tak namiesto Gprav
nastaveni mozete sdstredit' plne len na

premietany obraz, alebo pripravu popcornu.

Stlacenim jediného tlacidla moZete tiez
jednoducho prepn(t' na trojrozmerny
obsah, kde si vd'aka jedine¢nej technolégii
vylepSenia svietivosti od spolo¢nosti Epson
okamzite vSimnete jasnejsi 3D obraz v
porovnani s mnohymi konkurenénymi
projektormi pre domace kina. Projektor
TW6000 podporuje vel'ké mnozstvo
aktualnych 3D zdrojov, ¢o zarucuje
dostupnost' vel'kého mnozstva filmov
a programov na sledovanie. Nech uz si
vyberiete satelitné vysielanie, Blu-ray, DVD
alebo 3D prehravané z pocitacov, vzdy
je tu obraz naozaj na Spickovej Grovni.

Projektor tiez dokaze premietat' dva
rozdielne obrazy naraz pouzitim funkcie
rozdelenia obrazovky,
ktora je idealna napr.
na hranie videohier
v rezime viacerych
hracov alebo
sledovanie dvoch
Sportovych udalosti
sGcasne. Pomocou
3D okuliarov kazdy
divak vidi to svoje kino

v 2D na celom platne. Jeding, ¢o treba v
takomto pripade riesit' je zvuk, no aj to sa
da napriklad pomocou dobrych sldchadiel.

Za cenu trochu lepSieho televizora so
stredne vel'kou uhloprieckou tak mdzete
mat' doma naozaj Spickové 3D kino s
projektore si totiz vel'kost' uhlopnecky
mozZete menit' sami podl'a aktualnej
potreby. Projektory Epson patria k tomu
najlepSiemu na trhu a model TW6000 je
aktualne jednou z ich vlajkovych lodi.

My ho m6zeme len a len odporacat’
kazdému, kto chce video naozaj precitit' a
nielen pozriet' si obsah. Nezabudnite ale,
Ze projektor nema byt' nahradou za bezny
televizor. Na spravy alebo klasické TV
vysielanie (telenovely, serialy a pod.) je stale
lepSie mat' poruke hoc aj maly televizor.

Projektor ma slGzit' ako nahrada za vel'ké
kino. Alebo chodite do kina aj na telenovely?

Marek Liska
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PLUSY A MINUSY:

+ Skvely pomer
cena/funkcie

+ Prehra aj 720p

+ 4GB pamate

+ Siroka konektivita

- Vetky tlacitka
na zadnej strane

- Nema
akumulator

HODNOTENIE:

85%

Na recenziu poskytol:
Transcend

Cena: 60 €
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Transcend PF830

KONIEC PAPIEROVYM FOTOALBUMOM?

Myslite si, Ze fotoramiky
sliZia len za zobrazovanie
fotografii? Transcend PF830 je
jasnym ddkazom, Ze v dnesnej
dobe to ani z d'aleka pravda
nie je. o teda dokaze?

Fotoramiky v dnesnej dobe nie
s( vel'mi rozsirené, spdsobuje to
hlavne vel'mi rychlo sa rozrastajici
trh tabletov, ktoré pontkaji omnoho
viac funkcii, avSak za vyssiu cenu.
Ale kto by preplacal viac funkcii, ak
si chce len prehrat' fotky alebo videa
z dovolenky? Tento fotoramik patri
medzi tie najlepsie na trhu a cena
je viac nez prijatel'na. Pod'me sa
teda pozriet! ¢o vSetko ponika.

Tento Stylovy fotoramik od firmy
Transcend pondka pouzivatel'ovi
vSetko, Co si moze jeho pouzivatel
priat'. Co to teda znamena?
Predovsetkym matny 8-palcovy
displej, s ostrym obrazom a
minimalnymi odleskami, pontkajdci
rozliSenie 800 x 600 pixelov, 4
Gigabajty vnitornej pamate, do
ktorej si pouzivatel' méze ulozit'
vSetky svoje data aj priamo z
pamat'ového média. Fotoramik
dokaZze zobrazit' fotografie az do
rozliSenia 64 Megapixlov , pricom
bezné fotoaparaty dosahuja

rozliSenie okolo 12 Megapixlov. S
I'ahkost'ou zvlada aj prehravanie
videa vo vysokom rozliseni
(HD-720p), s ¢im ma vd ¢Sina
fotoramikov a tabletov problém.
DokaZze prehrat' aj hudbu vo
vysokej kvalite, az 320 Kbps, ktorl
prehrava cez reproduktor na zadnej
strane. Pripojenie slichadiel alebo
externého reproduktora mozné
nie je. Sledovanie multimédii
sprijemnuje stojan, ktory umoznuje
umiestnit' fotoramik do dvoch
poldh, horizontalnej a vertikalnej.
Zabudovany polohovy senzor

zaisti spravne otocenie displeja.
Skoda, Ze vijrobca do fotoramika
nezakomponoval akumulator, aby ho
bolo mozné pouZzivat' aj na cestach.

Pouzivatel'ské rozhranie je
jednoduché a pekne graficky
spracované. Na ovladanie sa
pouziva dial'kovy ovladac alebo
hardvérové tlacidla, nachadzajice
sa nadruhej strane zariadenia. Cez
ne je vSak ovladanie dost' obtiazne
a vyzaduje ¢asté otacanie, aby
sme videli ¢o stlatame. Obsahuje
tiez funkcie ako kalendar, hodiny,
svetovy Cas, budik, casovac a
automatické vypnutie/zapnutie.
Podporovana je aj optimalizacia
farieb v obrazkoch. Fotoramik

podporuje 13 jazykov, zial',
bez slovenciny a estiny.

Zariadenie disponuje vysokou
konektivitou. Neobsahuje port pre
pripojenie externého monitora.
Pre prepojenie s pocitatom sa
pouziva mini USB (redukcia v
baleni). Poskytuje 1 USB port
na pripojenie USB kl'G¢a. Zvlada
aj Sirokd skalu pamat'ovych
kariet, a to: MS (Memory Stick),
MS PRO DUO, MS PRO, MS DUQ,
MS PRO-HG DUQ, microSD, M2
(Memory Stick Micro), CF (Compact
FLash), SD (Secure Digital) a SDHC
(Secure Digital High Capacity).

Ak hl'adate kvalitné zariadenie
na prehravanie multimédii, s
jednoduchym ovladanim a peknym
dizajnom, ktoré neplanujete
Casto prenasat’, fotoramik typu
PF830 od firmy Transcend bol
stvoreny exkluzivne pre vas.

Eduard Cuba

Podporované formaty obrazkov:

JPEG (viac ako 8000 x 8000 pixelov), BMP
Podporované formaty videa: AVl, MOV, MPG, MPEG,
MPu4, 3GP (vSetky az 1280 x 720 30 fps - HD),

VMW (az 720 x 576, 25 fps)

Podporované formaty audia (320Kbps):

MP3, WMA (bez DRM), WAV, OGG



RECENZIA FLOGITECHMINIBOOMBOXY HW

Loghuach Wi

MINIREPRODUKTORY NA KAZDU PRILEZITOST

Dnes si v recenzii predstavime
minireproduktory z dielne Logitech,

a to MiniBoombox, ktoré vynikaja

najma svojimi rozmermi, zaujimavym
zaoblenym dizajnom a slusnou

kvalitou zvuku, Glohou ktorého je
vysporiadanie sa s nekvalitnym zvukovym
vystupom a prejavom zabudovanych
reproduktorov v mobilnych telefonoch,
notebookoch, tabletoch a podobne.

Co sa konstrukcie tyka, telo Boomboxu je
vyrobené prevazne z plastu, vynimku tvori
len kovovy perforovany kryt reproduktorov,

nachadzajlci sa v prednej Casti. Vd'aka
plastovému prevedeniu vazi Boombox
prijemnych 214 gramov pri rozmeroch
50x115x65 mm. Dominantou farbou je
Cierna, ktora tvori takmer cely povrch
reproduktorov, farebne odlisené sa len
boky, a to v bielej, Cervenej alebo Ciernej
farbe. Zaroven majl pogumovany
povrch, ktory pozname najma z krytov
mobilnych telefénov, sldZiaci pre lepSiu

58 | gamesite.sk

ergondmiu. Dizajnovl celistvost' povrchu
zaoblenych tvarov narisa len logo
vyrobcu, umiestnené v prednej dolnej
Casti a lemované modrym podsvietenim.

Horna cast' je vyhradena pre dotykové
tlacidla ovladania, ktorych je celkom 6. Prvy
rad tlacidiel slGzi na prepinanie skladieb
dopredu/dozadu a ich pozastavenie/
zapnutie. Druhy rad tlacidiel je urceny
pre zvySovanie/znizovanie hlasitosti
reproduktorov a ich synchronizaciu
s inym zariadenim. Podsvietenie tlacidiel je
Cervené a pri stlaceni dotykovej casti

POD POJMOM BOOMBOX SI VACSINA Z VAS PREDSTAVI OBROVSKE 'KAZETAKY",
UMIESTNENE NA RAMENACH AMERICKYCH POULICNYCH HIPHOPEROV. V TOMTO
PRIPADE IDE O MINIREPRODUKTORY OD SVAJCIARSKEHO VYROBCU HARDVERU.

tlacidla svietia presne min(tu. Potom
zhasna .

\/ zadnej Casti sa nachadza tlacidlo On/
Off pre zapinanie/vypinanie Boomboxu,
microUSB konektor pre nabijanie a
zvukovy vstup pre zapojenie zariadenia
pomocou 3,5 mm jack kabla, ktory sa
vSak v baleni nenachadza. V baleni sa
v ramci prislusenstva nachadza len

Boombe)x

microUSB nabijacka, ktorej dizka kabla je
vsak len 70 cm, €o nemusi vzdy stacit'.

Prenos zvuku z externého zariadenia
do Boomboxu ja zabezpeceny
pomocou technolégie Bluetooth,
teda funguje bezdrétovo.

Dosah pre prenos zvuku je maximalne
10 metrov, avsak je vyznamne ovplyvneny
roznymi prekazkami, ako s napr. steny,
ktoré tato vzdialenost' znacne skracuja.

O prevadzku sa stara integrovana
batéria, ktora na jedno pIné nabitie uzivi

Boombox az na 10 hodin. Dizka piného
dobitia batérie st priblizne 4 hodiny.

Boombox je moZné teda vyuzit'
s kazdym zariadenim, ktoré disponuje
spominanou technolégiou Bluetooth.
Zariadenia je pred prvym pouzitim nutné
sparovat', ¢o sa prevadza stlacenim
tlatidla so znakom Bluetooth — slichadla
na Boomboxe. Samotné sparovanie trva

od par sekind az po niekol'ko
desiatok sekidnd, v zavislosti

od pouZzitého zariadenia. Po GspeSnom
sparovani zariadeni zasvieti logo

v prednej Casti naterveno a Boombox
je pripraveny na pouzitie. Uloha
Boomboxu je teda jednoducha, a

to vysporiadanie sa s nekvalitnym
zvukovym vystupom a prejavom
zabudovanych reproduktorov

v mobilnych telefénoch, notebookoch,
tabletoch a podobne.

Boombox nam teda funguje
a uz neostava ni¢ ing, len
porovnat' kvalitu jeho zvukového
prednesu oproti externému
zariadeniu. Pre (Cely recenzie
ako externé zariadenie poslizil
mobilny telefon a notebook.

Ako prvy sa na rad dostal mobilny
telefon, ktory vo vSeobecnosti
kvalitou zabudovaného reproduktora
neohri. Najma preto ma Boombox
prijemne prekvapil, pretoze
rozdiel v kvalite zvuku bol znacny.
Prehravané skladby sa zrazu
vyznacovali slusnymi vySkami a

basmi, taktieZ hlasitost' bola viac ako

dobra a Boombox nemal problém

Pri maximalnej hlasitosti vsak
dochadza k degradacii kvality
zvukového prednesu, €o sa
pri nespravne zvolenom ekvalizéri
prejavovalo bzu¢anim, vibrovanim
a prestvanim Boomboxu po celom
stole . Ako problém sa ukazali
privysoké basy, s ktorymi si malicka
konsStrukcia nevedela poradit'.
Jednotlivé tony bez neprirodzenych
vysok vynikli hlavne pri strednej
hlasitosti. Ked' uz je re¢ o maobiloch,
na Boomboxe sa nachadza
mikrofon, vd'aka ktorému je ho
mozné vyuzit' aj pri telefonovani.
Kvalita hovoru je vynikajlca a je bez
akychkol'vek ruchov v reproduktore.

Ako druhy na rad prisiel notebook,
u ktorého vsak rozdiel v kvalite
hudobného prednesu nebol az taky
znatny, ako tomu bolo v pripade
mobilného telefénu. Aj v tomto
pripade je potrebné dat' si pozor
na nastavenie ekvalizéra, ktorého

vysoké basy dokazu Boombox
roztancovat' po stole. Podobne je
na tom aj maximalna hlasitost’,
ktora taktiez degraduje hudobny
zazitok, a preto je potrebné
najst' si vhodné optimum.

Co dodat' na zaver? Ak travite
vol'ny ¢as na plazi, pripadne na chate,
pritomnost' Mini Boomboxu
od Logitechu urcite ocenite. Chybu
neurobite ani v pripade, ak si ho
klpite ako externy reproduktor
k mobilnému telefénu ¢ notebooku.
Ovladanie je jednoduché, osobne
mi pre maximalne pohodlie chybalo
dial'kové ovladanie, ¢o vsak na jeho
prednostiach neubera.

Miroslav Konkol'

ZAKLADNE INFO:

Na recenziu poskytol:
Logitech, www.logitech.cz
Cena: cca60 € s DPH

PLUSY A MINUSY:

+ atraktivny dizajn
+hmotnost'
+rozmery
+moznost' vyuzit'
ako handsfree
+10 hodinova
vydrZ batérie
- kratky USB kabel
- degradacia
zvuku pri vysokej
hlasitosti a
vysokych basoch

HODNOTENIE:

907%
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RECENZIA [TRANSCEND JETFLASH 220

Transcend JetFlash 220

MALY OCHRANCA SUKROMIA

PLUSY A MINUSY:

+ Bezpecnost'

+ Prijat'el'na cena

+ Netreba
inStalovat' softvér

+ UZitocné funkcie

+ Softvérova
podpora

- Prenosova
rychlost'

- Malo pevna
konstrukcia

- Pouzitel'né len
na Windowse

HODNOTENIE:
70%
(1]

Na recenziu poskytol:
Transcend
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Chcete mat' svoje data v bezpecdi, a
zaroven stale pri sebe? Chcete sa
vyhnit' otravnému pisaniu hesiel
na pracovnom pocitaci? Firma
Transcend prichadza s rieSenimv
podobe USB kl'Gca JetFlash 220.

Prvé, ¢o vam pri tomto USB klI'GEi
udrie do odi, je biometricky snimac,
ktory snima vas otlacok prsta
namiesto zadavania hesla. /§robca
sa rozhodol tito vymozenost'
vyuzit' viacerymi zaujimavymi
sposobmi, ktoré zarucuja vysoka
bezpelnost' a jednoduchost’
pouzivania. KI'GCik je mozné dostat’
v 2, 4,8 a 16 Gigabajtovej verzii,
kazda sa vyznacuje inou farbou
kibu. JetFlash 220 disponuje
teoreticky nezlomitel'nym
Sifrovanim AES-256 bit, ktoré
spol'ahlivo ochrani vase data.

KI'GE je chraneny zatvaracim
krytom, ktory chrani biometricky
snimac a zabraruje poskodeniu
disku napriklad vo vreckuy,
konStrukcia samotnej flashky vsak
posobi lacnym dojmom, comu
dopomaha mierne priesvitny plast
a troska kyvajaci sa konektor.

Pri USB kl'G¢i, ktory vsadza na
bezpecie dat, by mohla byt'
konstrukcia trochu pevnejsia.

Po pripojeni do potitaca sa
USB kI'G¢ ohlaci svietiacim kibom
s informaciu o kapacite a na
obrazovke sa JetFlash 220 zobrazi

ako virtualne CD a USB s 10 MB
verejného priestoru, pristupného
aj bez hesla. Pri prvom pripojeni
vas poziada o vytvorenie Gctu

a zadanie odtlacku prsta, s
ktorym sa budete prihlasovat'.

Zvysny priestor sa zobrazi
az po identifikacii cez odtlacok
prsta. Vyhodou je, Ze sa nemusi
instalovat' Ziaden softvér, vSetko
potrebné na pouzivanie je
obsiahnuté na virualnom CD.

\/ nastaveniach sa da urit'
typ zabezpecenia, teda i na
prihlasenie stali odtlacok prsta,
alebo bude pozadované aj heslo
a kol'ko pokusov ma pouZzivat'el
na prihlasenie cez dand metédu.

Po prihlaseni sa vam v System
Tray zobrazi ikonka ruky, ktora
obsahuje nasledujice funkcie. KI'G¢
moze slGzit' ako databaza nasich
hesiel, pouzivanych nainternete a
ked' je kl'G¢ zasunuty, automaticky
nas prihlasi na dané stranky.

Tato funkicu vsak podporuje
len Internet Explorer. Daldou z
uzito¢nych funkci je PC-Lock, pri
ktorej pouZijete JetFlash 220 na
prihlasenie sa do pocitata namiesto
zadavania hesla, pre pouZzitie tejto
funkice je potrebné pri vytvarani
(Ctu zadat' heslo od pocitaca.
Funkcia Virtual Disk umoziuje
vytvorit' virtualny priestor na disku,

ktory bude pristupny len po pripojeni
vasho JetFlash 220 USB kl'Gca.

Za bezpetnost' sa vsak pri
JetFlash 220 plati dan v podobe
nizkej prenosovej rychlosti, ktora
dosahuje 3-4 MB/s pri zapise
a T0MB/s pri &itani, Co je pri 16
Gigabajtovom klI'G¢i dost' malo.
\/yrobca tym asi chcel naznacit', ze
USB nie je uréeny na multimédia,
ale na firemné vyuzitie. JetFlash
pouziva Standard USB 2.0, ktory
sice nie je najnovsi, ale na potreby
JetFlash 220 bohato stadi.

JetFlash 220 je pouzitel'ny iba na
systémoch Windows XP, Vista, 7 a
8. Na obsluhu USB kl'G¢a vyrobca
pon(ka rozlicny doplnkovy softvér,
ako vlastny spravca stborov znamy
ako Transcend Elite. Dalej ponika
on-line softvér na opravu USB a
zachranu dat. A program, ktory sa
stara o prerozdel'ovanie priestoru
na verejny a sikromny, zaroven
umoznuje reset USB kl'Gca. Cena
je celkom prijate I'na, zavisi od
modelu a pohybuje sa od 10 € za &4
alebo 8 Gigabajtovy, do 25 € za 16.

Ak zvazujete kpu USB kl'Gca,
ktory chcete pouZzivat' na zalohu
délezitych firemnych dokumentoy,
hesiel a inych nerozmernych
skromnych dat, Transcend
PF220 je pre vas ten pravy.

Eduard Cuba



RECENZIA [SAMSUNG DA-E651 HW

Samsung DA-E651

LUXUSNY DOK PRE CELU RODINU

Po tom, ako Samsung vytvoril kvalitné
mobilné zariadenia, spadajice do série
Galaxy, sa rozhodol vytvorit' rovnako
kvalitné a stylové prislusenstvo pre
svoje produkty. Nezabudol ani na Siroki
kompatibilitu a podporu Apple iPhone,
iPod a iPad. Na tomto paradnom 2.1
kanalovom doku si vypocujete hudbu

zo vSetkich prenosnych zariadeni.

Dok patri medzi high-end dokovacie
stanice. Ako prvy na svete pontka
systém dualneho dokovania, v ktorom
moZzte dokovat' 2 zariadenia naraz. Takze
mozete poCivat' hudbu, a zaroven si
nabijat' obe zariadenia. Dok disponuje
futuristickym dizajnom v tvare ohnutej
tuby zatocenej smerom dopredu. Dok
je vyrobeny z ¢ierneho lesklého plastu,
ktory sice vyzera skvele, ale pdsobi ako
magnet na odtlacky prstov. Na oboch
stranach doku si kvalitné, Specialne
konstruované reproduktory so sklenenymi
vlaknami, kazdy s vykonom 10W. Na
zadnej strane najdeme 20 W subwoofer,
ktory zaru€i poriadne basy. Celkovy vykon
doku tak dosahuje 40W. Zvuk zariadenia
je kvalitny a Cisty, a myslim, ze patri k
elite dokovych systémov. Samozrejme,
neda sa to porovnat' s profesionalnym
7.1 kanalovym domacim kinom, ale na
reprodukciu hudby bohato staci.

Po stlaceni tlacidla na prednej strane
sa nam vysunie modul s 29-pinovym
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konektorom pre Apple zariadenia vpredu
a microUSB pre zariadenia Galaxy

vzadu. V prehravani hudby s tymito
zariadeniami moZzete pokracovat' aj

po vybrati z doku, vd'aka bezdrotovym
technolégiam allshare pri zariadeniach
Samsung a AirPlay pri zariadeniach Apple.
Pre dokovanie zariadeni Samsung je
potrebné si stiahnut' aplikaciu Samsung
Audio Dock. Pri zariadeniach Apple nie

je potrebné nic¢ inStalovat', v pripade
dokovania staci len zastrcit' zariadenie

do doku. Pri hrani cez Bluetooth ho staci
len sparovat' so zariadenim menom
[Samsung]W_Audio XXXXXX, kliknat'

na ikonku Airplay a nastavit' vystupné
zariadenie. Samozrejme, v doku je mozné
nabit' akékol'vek zariadenie, ktoré sa
nabija cez micro USB. Reprodukcia hudby
vSak bude musiet' ist' cez Bluetooth.

Do doku méZeme bezdrétovo pripajit’
akékol'vek zariadenie, ktoré podporuje
technolégiu Bluetooth. Vd'aka vyhodam,
ktoré prinasa rozhranie Bluetooth 3.0
a spickovy kodek apt-X, uz prenos
hudby neznamena stratu kvality. Tato
technolégia dokaze rychlo a kvalitne
preniest' hudbu do doku, dokonca aj v CD
kvalite. Podporované s(, samozrejme, aj
zariadenia s Bluetootom starsim ako
3.0. Zavisi vsak od zariadenia. Napriklad
Apple iPod Touch 4g, ktory ma Bluetooth
2.1, zaruCuje kvalitny a rychly prenos
zvuku. Pri mobile ako je Nokia 5530 XM s

Bluetoothom 2.0 sa vSak uz stretneme s
asi sekundovym omesSkanim pri spastani
hudby a pol sekundovym pri zastavovani
hudby. Pre spustenie hudby staci zapnat'
Bluetooth na zariadeni a sparovat' sa z
dokom. Parovanie je jednoduché a trva len
par sekind. Potom staci uz len zapnat'
hudbu na zariadeni a uzivat' si jeho zvuk.
\/yrobca nezabudol ani na majitel'ov MP3
prehravacov a mobilov, ktoré Bluetooth
nemajl. Tie sa dajd jednoducho pripojit'
pomocou pribaleného AUX kabla.

Bluetooth, samozrejme, umoziuje aj
prehravanie hudby z PC. UZ nemusite
nat'ahovat' kabel z PC do doku, za pomaci
Bluetooth to mate spravené za par
sek{nd. Na konektivite pridava aj USB port,
staci len nakopirovat' hudbu na flashku
a zastrsit' do doku. Dok automaticky
vyhl'ada hudbu a zacne prehravat' formaty
MP3, WAV a WMA. A teraz dobra sprava
pre majitel'ov televizorov Samsung (len
pre vybrané modely). Vd'aka technolégii
SoundShare je mozné cez Bluetooth
sparovat' vas televizor s dokom. A
potom uZ stadi len uZivat' si zvuk tohto
zariadenia aj pri sledovani televizie.

Na ovladanie doku sa pouzivajd
4 dotykové tlacidla, umiestnené na
pravej strane. Pre zapnutie doku sa
staci dotknat' 'ubovolného tlacidla. Pre
vypnutie je treba podrzat' tlacidlo play/
pause 3 sekundy. Dalej tu najdeme tlacidlo

meniace aktualnu funkciu doku

a tlacidla na ovladanie hlasitosti.
Zvolend funkciu nam ohlasi na
malom prednom displeji, ktory sa
nachadza na vysuvnom module.
Najdeme tam indikatory Styroch
funkcii, a to televizia, dokovanie,
USB a Bluetooth. Indikatory maja
biele podsvietenie a s Citatel'nost'ou
problém nie je. Mod pre prehravanie
z AUX je aktivovany, ak nesvieti
Ziadny indikator. V\yrobca umiestnil
tlacidla blizko seba, a tak sa stava, ze
nechtiac sla¢ime nieco iné. Chybaja
tlacidla na prepinanie skladieb.

Samozrejme, k doku je aj stylovy
dialkovy ovladac. Z vrchnej strany
jeho povrch vyzera ako Cierny nerez,
zospodu je drsny. Ovladac je I'ahky
a akurat padne do ruky. Na ovladaci
najdeme rovnaké tlacidla ako na
doku, st vsak doplnené tlacidlami na
prepinanie skladieb, tlatidlom mute,
tlacidlom na vypinanie a zapinanie
doku a tlacidlom na prepinanie
funkcie Power bass, ktora vypeckuje
20W subwoofer na maximum.
\/yrobca vsak nikde nezakomponoval
diodku, ktora signalizuje, ze
Power Bass je zapnuty. Budete
to musiet' pocut'. Nie je to az také
narocné, uz pri polovici maximalnej

hlasitosti a zapnutom Power Bass
sa vam bude triast' aj podlaha.

Do dokovacej stanice je mozné
pripojit' zariadenia Galaxy S2, Galaxy
Note a Galaxy Player. O svojom
najnovsom kasku Galaxy S3 vyrobca
zatial' nehovoril, ale predpokladam,
Ze podporovany bude. Dok je
stvoreny na domace pouzitie,
kedZe nedisponuje akumulatorom
a so svojimi rozmermi 631 x 163
x 192 mm(3irka x vy$ka x hibka )

a hmotnost'ou 3,6 kg nie je vel'mi
prenosny. Siet'ovy adaptér je
beznej notebookovej vel'kosti.

V/yrobca nam do Skatule zabalil
handricku na leStenie a gumové
opierky, ktoré prilepime na
reproduktor v zavislosti od vel'kosti
nasho zariadenia. V skatuli sa
nachadza niekol'ko manualov,
ako pouzivat' zariadenie. Je v iom
zahrnuta aj slovencina. Samozrejme,
vSetko ma svoj hatik, a myslim, ze
v tomto pripade je nim cena. Tento
dok rozhodne nie je ,lacny Spas’

a predava sa za dobrych 230 €.

Za tymto dokom by sa mal pozriet'
kazdy milovnik hudby, pouZzivajlci
mobilné zariadenia od firmy Apple

alebo Samsung, ktory hl'ada nieco
na ozivenie domacnosti. S tymto
dokom sa nemusite starat' o to,
kde mate hudbu ulozena. Staci
pripojit' prislusné médium &i uz cez
Bluetooth, USB alebo zasunutim
do doku a pustit'. Cena je vsak
dost' vysoka a pouZzivat'el' by sa

v prvom rade mal zamysliet' nad
tym, ¢i vyuzije funkcie tohto doku.

Eduard Cuba

ZAKLADNE INFO:

Na recenziu poskytol:
Samsung Slovensko
www.samsung.sk

PLUSY A MINUSY:

+\/ykon, kvalitny
zvuk a vstavany
subwoofer

+ Siroka konektivita

+ Dualne dokovanie

+ Stylovy dizajn

- Horsie ovladanie
- Cena

HODNOTENIE:

90%
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RECENZIA 'ASUS TRANSFORMER PAD INFINITY TF700T HW

Asus Transformer Pad Infinity TF700T >>

Do redakcie sa dostal v skutku exkluzivny kiisok z rodiny Transformerov. Avsak nie

filmowych, ale tych... Zoznamte sa s Asus Transformer Pad Infinity TF700T.

ZAKLADNE INFO:

Cena: 719€
Zapozical: Asus

PLUSY A MINUSY:

+ atraktivny dizajn

+ pouzité materialy

+displej

+hw vybava

+zadna kamera

+ dokovacia
klavesnica

- nevyladenost' 0S
- cena

HODNOTENIE:

90%
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Infinity v prvom rade zaujme
luxusnym dizajnom a sympatickymi
rozmermi 263 x 181 x 85mm pri
hmotnosti 598g. Telo tabletu je
vyrobené z briseného hlinika,
ktorého povrch zdobi vybrisena
mozaika tvaru kruhov. V\ynimkou je
horna ¢ast', ktor( tvori na vysku asi
20mm plastovy pasik prechadzajdci
cez cely tablet. Tento plastovy prvok
ma vSak svoje opodstatnenie. Pod
nim sa nachadza GPS a Wifi modul
a prave plastova konstrukcia ma
dopomdct' k zlepSeniu signalu,
¢o bolo vyc¢itané predchodcovi
Transformer Prime. Mimo toho sa
tu nachadzajd prvky fotoaparatu, a
to So5ovka, LED blesk a mikrofon na

nahravanie zvuku pri videozazname.

\/ strede zadnej ¢asti sa nachadza
logo Asus, napravo od ktorého je
umiestneny stereo reproduktor.

Tablet je vyrabany v dvoch
farebnych variantoch - v
striebornom a zlatom, pricom
strieborné prevedenie je skor sivé
s nadychom dofialova. Na opatnej

strane tabletu najdeme Super
IPS+ displej o uhlopriecke 10,1", 0
ktorého ochranu sa stara Gorilla
Glass kategorie Il. V prednej ¢asti
sa nachadza eSte predna kamera,
senzor pre automatickd regulaciu
jasu a v l'avej casti logo vyrobcu.

Ovladacie prvky a konektory s
umiestnené po bokoch tabletu. V

I'avej hornej ¢asti najdeme tlacidlo
pre zapinanie/vypinanie tabletu,
v pravej casti sa nachadza dvojité
tlacidlo pre ovladanie hlasitosti.
Na I'avej strane sa nachadza slot
pre pamat'ové karty typu micro
SD, micro HDMI port a 35mm
vystup pre slichadla. V dolnej
Casti s umiestnené otvory pre
panty externej klavesnice, medzi

ktorymi sa v strede nachadza
konektor pre nabijanie tabletu.

Co sa tyka rozmerov a hmotnosti,
tie sa takmer identické ako u
predchodcu Transformer Prime.

To isté plati aj o dizajne, az

na par detailov umiestnenia
ovladacich prvkov, konektorov a
plastového krytu pre GPS a Wifi
modul sa tieto tablety nelisia.

Ako d'alsi si predstavime displej,
ktory je zrejme najvacsou pychou
tabletu. Dotykovy panel typu
WUXGA ma uhlopriecku 101" s
pomerom stran 16:10 pri nativnom
rozliseni 1920*1200 pixlov. Displej
tabletu Infinity navysSe disponuje
technolégiou Super IPS+ vd'aka
ktorej displej predovsetkym vo
vonkajsom prostredi zobrazuje farby
realnejSie a pri podstatne lepSich
pozorovacich uhloch ako displeje bez
tejto technolégie. Ochranna ruku
nad displejom drZi Corning Gorilla
odolnost' proti poskriabaniu, tlaku,
narazom, padom, a to pri mensej
hrabke skla. Jeho odolnost' sme vsak
v praxi neskdsali. Vd'aka technologii
Super IPS+je displej aj na priamom
sInku vel'mi dobre Citatel'ny (treba
vSak zapnt' automaticky jas) pri
Sirokom rozmedzi pozorovacich
uhlov, az 178°. Prezeranie filmov
a fotografii vo vysokom rozliseni
je vd'aka rozliseniu 1920*1200
pixlov zazitok, ktory umocnuje
Spickova technolégia Sonic Master
pre zabezpecenie vynikajliceho
zvukového rozsahu. O ten sa starajd

stereo reproduktory umiestnené zo zadnej
strany tabletu, ktoré ma (vzhl'adom na svoju
‘vel'kost"”) prijemne prekvapili, Co sa tyka
realnosti zvukového prednesu. Na mdj vkus
by vdak mohli hrat' aj o trochu hlasnejsSie,

v pripade potreby je ale k dispozicii 2 v 1
audio konektor, ktory sldzi pre slichadla a
mikrofon zaroven. Po pripojeni slichadiel
Sennheiser HD 555 som bol s hlasitost'ou
spokojny uz aj ja. Mimo toho uZivatel' vysoké
rozliSenie privita aj pri ¢itani textov, ktorych
kontdry s o poznanie detailnejSie. Nesmiem
zabudn(t' ani na prednd 2-megapixlovid
kameru, ktora sa nachadza nad displejom

a slGzi na Geely videohovorov cez skype

a podobne, ktorej kvalita obrazu pre
spominané videohovory je dostacujica.

Srdcom Infinity je dvoj- alebo Stvorjadrovy
procesor v zavislosti od verzie. Na svetovych

trhoch by sa mali objavit' konkrétne 2, a to
3G verzia s dvojjadrovym Snapdragon S4o
takte 1,5 Ghz a Wifi verzia so Stvorjadrovym
procesorom NVIDIA Tegra 3T33 4-PLUS-

10 takte 1,6 Ghz pre kazdé jadro. Procesor
navyse obsahuje Specialne dedikované
jadro, ktoré Setri batériu tym, Ze sa aktivuje
pri Glohach s nizkymi narokmi na energiu,
ako je napr. standby rezim, prehravanie
hudby a podobne. SGc¢ast'ou procesora je

aj zabudovany dvanast'jadrovy graficky
procesor GeForce. Pre slovensky trh je
zatial' urcena Wifi verzia s dokovacou
klavesnicou a vntornou pamat'ou 64

GB, ktora pre nase data poskytuje 56,3

Gb vyuzitel'ného Glozného priestoru. Ten

je mozné vd'aka slotu pre micro SD karty
rozSirit' eSte o d'alSich maximalne 32 GB.
Klpou tabletu Asus vSak automaticky
ziskate d'alSich 8 GB GloZného priestoru, ku
ktorému sa I'ahko dostanete vd'aka aplikacii
MyCloud. Tento (lozny priestor vam bude
slazit' pritom dozivotne. Pre plynuly chod
systému a aplikacii slGzi operaZna pamat'
typu DDR3Lo vel'kosti 1 GB, ktora ma

stale rezervu aj pri viacerych spustenych
aplikaciach. Zabudovana 2940 mAh batéria
vam umozni pracu s tabletom po dobu
takmer 10 hodin, pricom jej pIné dobitie trva
priblizne 2 hodiny 15 minat. DalSie 4 hodiny
ziskate pripojenim dokovacej klavesnice so
zabudovanou 3380 mAh batériou, vd'aka
ktorej sa celkova vydrz tabletu moze vySplhat'
az na 14 hodin, o s prehl'adom postaci

aj na dlhé cesty vlakom/autobusom.

Daldia ¢ast' recenzie bude venovana
operatnému systému a predinstalovanym
aplikaciam. Tablet pohana operacny systém
Android Ice Cream Sandwich v aktualnej
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verzii £.0.3. S ohl'adom na vydrz batérie je
mozné si zvolit' z 3 Grovni vykonu: Setriaci
rezim, vyvazeny rezim a normalny rezim.
Potas recenzovania som mal vagsinu ¢asu
zapnuty vyvazeny rezim, ktorého vykon
postacoval na vsetky Glohy. Vy5si vykon
preto nebol potrebny, Setriaci rezim je
znatnou brzdou pre systém, vzhl'adom

na ¢o najvacsiu Gsporu batérie ide skoro
vSetko trhane, ¢o posobi dost' rusivo.

Z prostredia Androidu tu nechybajd
aplikacie, ktoré sa bezne vyskytujd ¢ uz v
tabletoch alebo mobiloch, ako napr. gmail,
facebook, youtube, navigacia a podobne.
Mimo nich pre uzivatel'ov pripravil Asus
zopar vlastnych programov, ktorych Glohou
je zabezpecit' pohodInG a plnohodnotnd
pracu, ¢i uz zdiel'anie videa a hudby
prostrednictvom Wifi, pripadne Reader
na kupovanie a ¢itanie novin a ¢asopisov.
Ak hovorim o plnohodnotnej praci,
spomeniem predovsetkym prepracovany
poznamkovy blok SuperNote, alebo
obdobu kancelarskeho balika Office
s nazvom Polaris Office, v ktorom sa
nachadza Polarisovsky Word, Excel a
PowerPoint, pricom vo Worde je mozné
vybrat' si z niekol'kych druhov motivov
textu, ako napriklad list, obalka a podobne.
Hotovy dokument je potom mozné
otvorit' aj na pocitaci s kancelarskym
balikom Microsoft Office, avsak s nie prilis
sympatickym formatovanim, ktoré je
potrebné dodatocne upravit'. Spominany
program je k dispozicii v plnej verzii a
hlavne zadarmo. Dal3ie programy a hry
je mozné stiahnut' z Android Marketu,
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po novom Google Play, optimalizovanych
hier a programov vSak pre rozlisenie
1920*1200 vel'a nie je. V ramci systému
som uvital moznost' vytvarania
screenshotov obrazovky pomocou
podrzania jednej z ikon nachadzajicich sa
v l'avej ¢asti. Vd'aka vgkonnému hardvéru
beZi systém plynule, bez ‘zadrhavania’,
no pocas recenzovania som sa stretol

s problémami sposobenymi zrejme

nevyladenost'ou aktualnej verzie systému.

Aplikacie mapy a navigacia prestali
fungovat' v podstate pri kazdom pustent,
problémy sa vyskytovali aj pri hrani
stiahnutych hier, bud' v podobe bielej
obrazovky, pripadne nahleho ukoncenia
programu. Verim vsak, Ze kym sa novy
Transformer dostane do predaja, tak bude
tento problém vyrieeny. Dal$ou slabou
strankou systému je predinstalovany
videoprehravag, ktory ma problémy s

viacerymi formatmi, ako napriklad .mpg,
flv, .mkv, ktoré bud' neprehra vobec,
alebo ich prehra bez zvuku. Vzhl'adom
na moznost' sledovania filmov vo Full HD
rozliseni to zamrzi. V nie vel'mi dobrom
svetle sa ukazal aj predinstalovany
webovy prehliadac, ktorého odozvy st
pomalé, rovnako ako aj prepinanie medzi
otvorenymi kartami. Inak proti systému
ako takému vaznejsie vyhrady nemam.

Ako d'alSiu si predstavime dokovaciu
klavesnicu so zabudovanou 3380
mAh batériou. Vy, ktori ste sa stretli s
modelom Transformer Prime, prekvapeni
nebudete, pretoze ta klavesnica je v
podstate rovnaka. Svojimi rozmermi a
hmotnost'ou sa priblizuje Padu, presne
ide o rozmery 263 x 181 x 8 ~ 10,5mm pri
hmotnosti 537g. Spojenim klavesnice a
Padu sa nam tablet pretransformuje na
netbook o rozmeroch 263 x 181 x 16,5~
19mm a prijemnej hmotnosti 1135g.
Dokovacia klavesnica je podobne ako
Pad vybavena konektorom na nabijanie,
slotom na SD karty a USB 2.0 portom

pre pripojenie napriklad USB kl'Gca.

Povrchova Gprava je totozna s Padom,
teda briseny hlinik s mozaikou v tvare
kruhov, opdt' s nadychom dofialova.
Dokovacia klavesnica pésobi konstrukéne
ako jednoliaty celok bez zbytocnych
medzier, otvorov a nachadza sa na
nej len nevyhnutné mnozstvo spojov.
\/d'aka zabudovanej batérii je mozné
ziskat' d'alSie 4 hodiny prevadzky, ¢o je
vsak podl'a méjho nazoru na kapacitu
batérie dost' malo. Dobijanie batérie trva
rovnako dlho, ako dobijanie batérie Padu,
teda priblizne 2 hodiny a 20 mindt. Po
pripojeni dokovacej klavesnice dochadza
automaticky k odoberaniu energie z nej,
pricom zaroven dochadza aj k dobijaniu
Padu. Co sa tyka rozlozenia klaves na
klavesnici, kto pozna, alebo videl model

Transformer Prime, uvidi to isté aj pri
modeli Infinity. Klavesnica obsahuje
mnozstvo uzitocnych ovladacich prvkov,
ktoré znacne ul'ahcujd pracu na tablete,
a aj napriek tomu, ze sd klavesy dost'
malé, vd'aka ich oddeleniu a zvacseniu
vzdialenosti sa da na fiu pomerne
rychlo zvyknat'. Jedina vec, ktora mi

na klavesnici vadila, je nizky zdvih
klaves, tie s vd'aka uloZeniu v znizenej
Casti zarovno s ramom. Ako posledny
prvok ostal uz len touchpad, ktory je
multidotykovy a praca s nim je pohodina.

Co sa tyka konektivity, drotovo je
mozné Infinity pripojit' bud' k pocitacu
prostrednictvom USB kabla, pripadne
k televizoru cez HDMI, ktory v tom
pripade posl(zi ako externy monitor pre
prezeranie videa, fotografii, internetu a
podobne. Tablet sa po pripojeni k pocitacu
sprava ako vel'kokapacitné zariadenie,
ktoré obsahuje zlozky podobné tym zo
smartphonov, beziacich na Anroide.
Sabory je teda mozné jednoducho
kopirovat' ¢i uz z tabletu, alebo aj do
neho. Nesmiem v&ak zabudnit' na USB
port umiestneny na dokovacej klavesnici,
pomocou ktorého taktiez mézeme
kopirovat' sbory z/do tabletu, pripadne
ukladat' napriklad dokumenty priamo
na kI'G¢. Pre prenos zvuku slGzi 35mm
jack konektor, ktory pIni funkciu 2 v 1,
teda funkciu slGchadiel a mikrofonu
zaroven. Co sa tyka bezdrdtového
pripojenia, k dispozicii je WiFi triedy
802.11 b/g/n a Bluetooth vo verzii 4.0.

Ako posledn( vec by som chcel
spomen(t' zadnd kameru, ktora ma
zaujala najviac. Oproti modelu Prime
doslo k zniZeniu clony z F/2,4 az na
F/22,vd'aka comu sa zvySuje mnozstvo
svetla a podrobnosti, ktoré mdzu byt'
zachytené na fotografiach a vo videu.

Maximalne rozlisenie fotoaparatu je 8
megapixlov a videa 1080p pri zachyteni 30
zaberov za sekundu. Fotoaparat obsahuje
podsvieteny CMQOS snimag, ktorému

za zhorSenych svetelnych podmienok
dopomaha LED blesk. Fotoaparat

pondkne klasické nastavenia, ako vel'kost'
fotografie, vyvazenie bielej farby a jasu,
rozne moznosti zaostrovania, zapnutie/
vypnutie blesku, moznost' vytvarania
panoram a podobne. Zaostrovanie

sa vykonava dotykom na obrazovke.

Pri natacani videa potesi pritomnost'
stabilizacie obrazu, ktora dokaze
vykompenzovat' mnozstvo nechcenych
pohybov. Ako som spominal na zaciatku
kapitoly, zadna kamera ma zaujala najviac
z celého tabletu, pretoze vytvorené snimky
a videozaznam vyzeraja perfektne. Mozete
sa o tom presvedcit' sami vo fotogalérii.

Co dodat' na zaver? Tyzden straveny
s Asus Transformer Pad Infinity TF700T

som si uzil. Tablet je exkluzivny takmer
po kazdej stranke, predovsetkym

dizajnu, Full HD displeja vybaveného
Super IPS+technolégiou, kvalitného
fotoaparatu, az po dostato¢n( hardvérovd
vybavu. Najva¢sim sklamanim bol

pre mna operacny systém Android Ice
Cream Sandwich, ktory mal d'aleko k
bezproblémovému pouzivaniu. Verim
vsak, Zze updateom sa vychytajl aj jeho
muchy a prispeje tak k plnohodnotnému
pouZzivaniu. K zvySenému pohodliu
dopomaha aj dokovacia klavesnica so
zabudovanou batériou, ktora znacne
ul'ahCuje a zrychl'uje pracu na tablete a
navyse prida nejakd td hodinku navyse pri
vydrzi. K exkluzivnemu zariadeniu patri aj
exkluzivna cena, ktora sa (verzia uréena
slovenskému trhu) vySplhala na 719€.
Necham na uvazeni kazdého, ¢i je suma
adekvatna tomuto tovaru, alebo nie...

Miroslav Konkol'

displej: 10,1" 1920x1200 IPS+, multitouch 10 prstov
ochrana proti poskriabaniu: Corning GorillaGlass
procesor: NVIDIA® Tegra™ 3 QuadCore CPU 1,6 GHz
operaény systém: Android 4 SK (IceCreamSandwich)
WLAN: WiFi 802.11 b/g/n, Bluetooth 4.0
pamat": 1GB RAM 1333 MHz
pevny disk: 64GB EMMC
kamera: 8 Mpx zadna Autofocus F/2,2,

podsvieteny CMOS + Flash, 2 Mpx predna kamera
audio: SonicMaster, kvalitny mikrofon
rozhranie: microHDMI, microSD, 2-in-1 AudioJack
rozhranie Mobile Dock: 1x USB 2.0, 1x SD Card
wydrz na batériu: 10 hodin +4 hodiny s dock
senzory: G-senzor, Light senzor, Gyroscope, GPS
rozmery Pad: 263 x 181 x 85 mm
rozmery Mobile Dock: 263 x 181 x8~ 105
hmotnost' Pad: 598g
hmotnost' s dokovacou klavesnicou:1135 g
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>> Filmové recenzie

Lososy v Jemene (35/5)

Philip K. Dick uverejnil poviedku We Can Remember

It for You Wholesale v roku 1966. Odvtedy vysla eSte
mnohokrat ako siicast' roznych zbierok. Tento americky
spisovatel' mal vjrazny vplyv na scifi Zaner a to aj vo filme.

Paradoxne, Hollywood v laske nemal a dlho sa branil
akémukol'vek sfilmovaniu svojich diel. Jedinou adaptaciou, ktora
bola nakrdtena pocas jeho Zivota, je Blade Runner. Aj k tomu
vSak napisal od povodnej knihy Snivaja androidi o elektronickych
ovectkach odlisny pribeh. Prava vSak predal aj k d'alSim pracam,
medzi nimi aj k tejto poviedke. Realne rozbehnutie nakrdcania
vSak trvalo dlhé roky, a tak sa ho nedozil. Striedali sa scenaristi,
reZiséri aj producenti. Urobilo sa viac ako 40 prepisani textu.
Nakoniec vsak do hry vstipil Arnold Schwarzenegger, ktory
presvedcil dvojicu vyznamnych producentov, aby projekt kipili
a nakratili, samozrejme s nim v hlavnej Glohe. Pod rezisérskym
vedenim Paula Verhoevena vznikla potom kultova snimka,
ktora je sice od predlohy v istych bodoch odlisSna, zvyraznené
vSak boli prvky dolezité v Dickovej tvorbe. Do kin bola uvedena
v roku 1990 a stretla sa s vel'’kym komerénym dspechom.

Vstupovat' na takdto pddu s Gmyslom nakratit' remake je
vzdy riziko. Podujal sa na to producent Neal H. Moritz so svojou
firmou Original Film (aké trefné, Ze?). Sl'ubuje, Ze nepdjde
o Cistokrvny remake. Ideou je nakrdtit' vernejSiu adaptaciu
Dickovej poviedky, ako bol prvy film, ¢o vytvara celkom slusny
priestor pre zmeny. Podobnosti bude, samozrejme, stale vel'a,
ale az v kine budeme méct' povedat), i ide len o remake alebo

0 nové spracovanie. Trailer nam toho aZ vynimocne vel'a povedal.

Na jednej strane vidime podobnosti s Verhoevenovym filmom,
na druhej aj pomerne vel'ké rozdiely. Total Recall bol jednym

z poslednych filmov robenymi cestou klasickych vizualnych
efektov, tie digitalne-pocitacové boli pouzité len v jednej scéne,
¢o dodalo filmu SpecifickG atmosféru. Dnesny Total Recall teda
rozpo€tu (200 miliénov oproti 60) ma aj kvalitnejsiu vypravu.

0 zopakovanie si hlavnej Glohy mal Arnold Scharzenegger
zaujem, ale produkcia nad tym zrejme nikdy neuvaZovala.

Dreview: Total Recall

Chcelo to mladSieho herca a prednost' nakoniec dostal Colin
Farrell. Ustredna postava, Doug Quaid, je sice zabudnuty tajny
agent, ale v civilnom Zivote je to hlavne chudobny robotnik.

A tiito polohu zaiste viac naplia ir Farrel ako nabtchany
terminator. Takze v tomto smere by hrdina mohol byt' ovel'a
realnejsi a uveritel'nejsi. Navyse, takéto postavy mu celkom
idd. Jeho manzZelku Lori/tajnd agentu-strazkyru hra Kate
Beckinsale, o nie je vobec nahoda, ked'ze rezisér Les Wiseman
stal za Underworldom. V d'alSich Glohach uvidime Jessicu

Biel ako ¢lenku odboja Melinu &i obl'Gbeného Billa Nighya.

Produkcia dala dokopy vel'mi schopny tim. Les Wiseman toho
za sebou eSte vel'a nema, popri dvoch dieloch Underworldu
reziroval uz len Stvrt( cast' Smrtonosnej pasce, ale v akénom
Zanri je zbehly. Hlavnym scenaristom bol Kurt Wimmer, ktory
napisal uz snimky ako Aféra Thomasa Crowa (1999), Equilibrium
(2002, to aj reziroval), ¢i Salt (2010). Nie vSetko mu sice
stopercente vyslo, tiez sa vSak orientuje v akénom Zanri a navyse
ma skidsenost' aj so scifi. Skdseny je aj hlavny kameraman Paul
Cameron (Collateral, Gone in 60 Seconds) a hudobného skladatel'a
Harryho Gregson-Williamsa netreba predstavovat'. Soundtrack
vytvoril spolu s britskou elektronickou skupinou Hybrid.

Philip K. Dick aj Paul Verhoeven patria medzi mojich
obl'Gbenych tvorcov, takze k ich ,spolo¢nej" praci, k filmu
Total Recall z 1990, by som mal mat' obzvlast' silny vzt'ah.
Je to, samozrejme, vel'mi dobry film, vyrazne sa vSak v iom
odraza doba, v ktorej vznikol. Snahu opat' sfilmovat' Dickova
poviedku, ¢i urobit' remake filmu, teda vébec nevnimam
negativne. Silnych atribGtov ma dnesny Total Recall viacero, a
tak rozhodujlce bude, &i vyuzije svoj potencial. V mnohom by
totiz mohol predcit' pdvodnd snimku. Premiéra je naplanovana
v USA na 3. augusta a v nasich kinach uz 9. augusta.

Michal Klembara

Lov na musku je podlI'a vSetkého eleganom

vo svete rybolovu a s golfom ma spolocny potencial
blahodarne stimulovat' podnikatel'ské €i politické
partnerstva. A o ma spolocné s Jemenom — touto malo
rozvinutou arabskou krajinou kdesi pri rovniku?

No, na zaciatku filmu vel'mi malo. Avsak Lososy
v Jemene sa vas za sto min(t pokdsia presvedcit', ze
aj nieco také bizarné a prosté ako lov pstruhov moze
byt' d6lezitym krokom k politickej stabilite regionu.

Autorom rovnomennej kniznej predlohy je Brit Paul Torday.
Stvoril naozaj prijemni komédiu (miestami i parédiu)
o politike, vizionarstve a medzil'udskych vzt'ahoch. Toto
lakavé a St'avnaté jadro sa vSak v nadhl'ade stava iba nosicom
priemernej lovestory s nadpriemernym obsadenim. Ak by
sa pribeh odbremenil od sileného dohadzovania, vynikli by
Gprimnost', humor a nevyvratitel'na jedinecnost' filmu.

Existuje dobry dovod, pre¢o marketing filmu predstavuje
Svédskeho reziséra Lasseho Hallstroma, skrze viac ako
desat'rotie staré snimky. Obl'Gbena Cokolada (Chocolat, 2000) a
skromné ale o to srdecnejSie Pravidla mustarne (The Cider House
Rules, 1999) st bezpochyby vynikajlcimi dielami, ale odvtedy to,
zial', rezisérovi s romantikou ide od deviatich k piatim.

Jeho Sikovné rucicky totiz najdeme zapletené aj vo vselijakych
priemernych sladkostiach od Casanovu (2005) so zosnulym
Heathom Ledgerom cez priliS sentimentalneho Drahého
Johna (Dear John, 2010). A tak musim smutne konStatovat,
ze romanticka linia komédie je Standardne naivng, a to

aj napriek tomu, Ze I'Gbostny Zivot oboch Gstrednych

postav je celkom zaujimavy a ponika nevSedné témy

(ale len kym neprejavia zaujem o seba navzajom).

Nevadi. Prizval si totiZ do projektu naozaj skvostnych hercov,
ktori st navySe popularni aj za Vel'kou mlakou. Ewan McGregor
zosobnil rezervovaného doktora Alfreda Jonesa so slabost'ou
pre vedny odbor, ktory, Zial', nezaujima nikoho, dokonca ani

jeho Zenu. Pred rozpadom manzelstva ho chrani iba komfort
nemennosti a strach z toho, ze by si musel priznat', Ze je

v skutocnosti nespokojny. Emily Blunt hra v komédii jeho pravy
opak. Jej postava, Harriet, je bezstarostna, spontanna a nevaha
nechat' svojim emaéciam vol'ny priebeh. Ich Zivoty sa pretn(,
ked' si isty Sejk Muhammed (Amr Waked) povie, Ze lov lososov
je presne to, ¢o jeho domovine chyba a ista PR manazérka
britského premiéra (Kristin Scott Thomas) sa rozhodne

projekt vyuzZit' pre utuZenie britsko-arabskych vzt'ahov.

Lososy v Jemene si vSak ako nevystriel'any arzenal
spolocenskej a politickej satiry, ktora — ako sa da docitat'
- v procese adaptacie z rovnomenného literarneho diela musela
ustipit' obligatnej romantike pre potedenie divakov. Usilie
zvysit' atraktivitu pribehu vySlo kontraproduktivne a filmowy
divak si takéto vypocitavé zaobchadzanie naozaj nezaslizi.
Obzvlast', ked' predloha je pIna humoru a komickych postaviciek,
za €o bola aj ocenena ako najzabavnejsi roman roku 2007.

Aj ked' sa film nechal zlakat' z cesticky, ktord mu ukazal
jeho knizny predchodca, Lososy v Jemene s I'ahkou a
zvodnou komédiou — dokonca jednou z najvydarenejsich
za posledné roky. Zaroven to znameng, Ze ak na pultoch
obchodov objavite preklad tohto romanu, mézete sa
tesit' na plnokrvn( a naozaj kvalitnd zabavu.

Petra Adamkova
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>> Filmova recenzia

Amazing Spider-Man (/s

Novy zrod pavicieho muza Cerpa z nedavnej série

The Untold Story, ktora vnasa svetlo do zahadnej
priciny smrti Petrovych rodicov. Otec Richard bol genetickym
inzinierom v Oscorpe, kde spolupracoval na prevratnom
projekte s hendikepovanym kolegom, dr. Curtom Connorsom.

Pav(ci fanGsikovia vel'mi dobre poznaja vyvin postavy
doktora Connorsa. Stane sa z neho obavany jaster Lizard.
Tazko vybrat' lepieho antagonistu, ak chcete poniknut'
alternativny restart obohateny o Gplne nov( dejova liniu.
Zapletka okolo tajomnej aktovky Petrovho otca chyta az
Spionsky nadych. Rovnica krizenia kmernovych buniek vyborne
doplifia mozaiku mutacie chlapca s pavitkom, rovnako ako
premenu doktora v nebezpecného jastera. Zastitou zlovestnej
korporacie Oscorp tvorcovia navysSe brilantne pripravujd podu
pre Spideyho odvekého nepriatel'a, Normana Osborna.

Webb hl'ada spdsoby, ako prist' do vySlapaného ciel'a celkom
novymi trasami. Dari sa mu to na plnej ciare. Do znacnej
miery tomu pomohlo vynikajice herecké obsadenie. Andrew
Garfield vStepil Parkerovi znacnd davku Sibalstva, energie a
chlapgenskej nadrzlosti. Jeho Peter nep6sobi ako t'ut'mak
predoSlého predstavitel'a. Zmenou presla i samotna postava
Spider-Mana. Modrocerveny pavik teraz omnoho viac hlaskuje,
je ohybnejsi, rychlejsi a sarkastickejsi ako kedykol'vek predtym.

Dnesné mladé publikum sa skor stotozni s takto vykreslenym
typom hrdinu. Petrovu prvi lasku Gwen Stacy hra ocardjlca
Emma Stone. Okata Emma je konecne frajerka, akd si hrdina
Spider-Manovho formatu zaslizi. Chémia medzi mladymi
hercami je priam hmatatel'na. Scéna medzi Skolskymi skrinkami
je toho jasnym ddkazom. Umelci zamilovany parik v podstate
nemuseli predstierat’, pretoze sa nim stali v redlnom Zivote.

Rhys Ifans sa zrodil pre Glohy vySinutych jedincov. Osudom
skdsaného Dr. Connorsa vystihol dokonale. Novou tvarou je
Dennis Leary ako Gwenin autoritativny otec. Kapitan Stacy je
zhodou scenaristickych okolnosti nielen tvrdou hlavou rodiny, ale
aj Newyorskej police. Spideymu ako aj Petrovi pripravi cely rad
t'azkych chvil'ok. Starymi znamimi s opatrovatelia stryko Ben a
teta May. Tych si s chut'ou zahrali starnGci Martin Sheen a Sally
Field. Tomuto hereckému ansablu skutocne niet ¢o vytknat'.

Z technického hl'adiska je film na vel'mi vysokej Grovni.
Najmodernejsia technika sa pochopitel'ne zaskvie v laboratériach
Oscorpu. Z niektorych hi-tech vychytavok zostava az rozum
stat'. Za desat' rokov sa technika pohla vpred mil'ovymi krokmi
a na novom dobrodruzstve pavicieho muza je to dérazne
vidiet'. Slova chvaly mézu padnat' aj na zobrazovana akciu.
Choreografia akénych scén je strhujaca a saboje jaStera
s heroickym pavikom berd dych. Nudit' sa rozhodne nebudete

aj v pripade, ze nepatrite k najvacsim komiksovym fandsikom.
Obzvlast' vtipné je cameo Stana Leeho v Skolskej kniznici,

ktoré znalci oznacujl za jeho suverénne najlepsie. Mnohymi
zatracované 3D je v pripade pavucinovych scén GZasnou vizualnou
atrakciou. Hrdina svistiaci pomedzi mrakodrapmi a obzvlast'
horolezecka pit' z jeho pohl'adu je jednoducho zazitok.

Jedinou chybickou krasy napinavého finale je pateticka scéna
oddanych Zeriavnikov. To autori skuto¢ne prehnali. Cesky
dabing tomu navyse vyrazne dopomohol. Slabym ¢lankom
Webbovej pavuciny je zvukova stopa. James Horner nedokazal
prekonat' svojho predchodcu Dannyho Elfmana. Genialny Elfman

vystrahal neprekonatel'ny soundtrack s hlavnhym motivom,
ktory sa divakovi okamzite vryl do pamate. Horner sa zmohol
na vykradanie svojho vlastného Titanicu a pamatihodny

ton akosi nikde. Mozno je na ¢ase povolat' dobrodruzného
Hansa Zimmera. Ten komiksov( hudbu zvlada na jednotku.
Co to z hudobnej zlozky zachrafiuje skupina Coldplay svojou
podmanivou romantickou piesfiov Til kingdom come.

Na svoje si urcite pridu milovnici treskicej akcie, Specialnych
efektov i romantickych happyendov. Sklamani by nemali byt'
ani najskalnejsi odbornici na spideyho komixové univerzum.
Novy Spider-Man je hravy, odl'ahceny, vtipnejsi, civilnejsi a
netrpi tisickrat omiel'anou vetou o zodpovednosti. No napriek
tomu zatial' ostan( prvé dva diely predoslej pavicej série
neprekonanou klasikou. V mnohych ohl'adoch si Marc Webb
Amazing Spider-Manom nasl'apol k vybornej trilogii. Ponikol
vydareny pribeh v strhujlcej forme so skvelymi hercami. Kto
vie, mozno nas po vzore netopierieho kolegu nabuddce prekvapi
najlepsim pavicim dobrodruzstvom, aké sme kedy videli.

Martin Zielosko
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>> Filmova recenzia

Iron Sk\[ (35/5)

Na Zemi sa clovek asi nikdy nedoreZe pokoja!

Mierumilovné nazivanie homo facebookus je narusené
novou hrozbou. Ako obuykle, mieri z temného vesmiru a
napada vyhradne americki podu (prekvapivé). Lenze, kto s ti
zahadni votrelci, ktori kolaborujii so samotnou prezidentkou
USA? A hl'a, svastika! V plnej palebnej sa vracaji nacisti. Ako
je to mozné? Ved' Argentina nie je predsa vo vesmire. Ci?

Dvojica americkych astronautov pristava na Mesiaci a
rozprestiera reklamné bannery, podporujice znovuzvolenie
hlavy Spojenych Statov. Nahle si napadnuti oddielom nacistov.
Ukazuje sa, Ze potas druhej svetovej vojny si Arijci zriadili
na odvratenej strane Mesiaca zakladnu v tvare svastiky a
dlhé roky ¢akajd na impulz, po ktorom sa vratia na Zem a
obnovia svoju zasla slavu. Ten prichadza prave s astronautom
Jamesom Washingtonom. Miestny Fihrer Kortzfleisch poveruje
prieskumom a naslednou invaziou ambiciézneho Klausa Adlera.
\/ sprievode svojej naivnej budiicej zenusky Renate Richter
zacina pomyselny plan, v ktorom kolaboruje, s kym sa da.

Koprodukény Iron Sky bol v hl'adaciku filmovej verejnosti
davno predtym, nez sa vébec zacalo naplno filmovat'. Viac ako
desat' percent z rozpoctu vo vyske sedem a pol miliona eur
totiz pochadza priamo od fandsikov. Tato metdda zvana crowd-
funding sa v poslednej dobe ukazuje ako vhodny prostriedok
dofinancovavania kinematografie. Aj v pripade Iron Sky vSak
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Ale pre fanGsikov to v zasade znamena, Ze za symbolick
Ciastku si mdZu predobjednat’ vyhradné pravo vidiet' film.
No ¢o im pon(kla finsko-nemecko-australska spolupraca?

Bolo zrejmé, Ze pdjde o synkretizmus brany s nadhl'adom.
Koniec koncov, ironicky nadych je jasny uz z Gvodnej scény
pristatia na Mesiaci. Namet znovunavratenia nacistov je
v tomto kontexte prinajmensom vel'mi Gsmevny a oplyva
riadnou davkou humoru a sebairdnie. Nacisti sG prezentovani
ako ambiciézny narod (ako inak). No tym, ze Zija na Mesiaci, st
mierne pozadu a zijl stale v 40-tych rokoch, i ked' prekypuja
zaujimavymi technolégiami (albinisérum, meteorblitzkrieg). Ich
hlavny vedec akoby z oka vypadol Majstrovi N a divnou sihrou
nahod sa tak aj sprava (porovnavanie mobilu s po¢itatom
vel'kosti posuvnej skrine Rolldoor). Navyse ich nevedomost'
nielen o diani na Zemi, ale aj jednoduchost' Renaty Richter,
ktora si mysli, ze prave nacisti st ti dobri, nitia k smiechu.

Po dramaturgickej stranke je vSak film mierne nevyvazeny.
Po vybornom set-upe na Mesiaci prechadza do ,pozemskych"
realii, ktoré z lajtovej zabavy mierne uberajd a t'ahajl sa viac
do vaznejsej roviny. To je Skoda, pretoze filmu svedci eurdpska
odl'ah¢enost' a v kontraste k americkej produkcii ma v hanobeni
kultarnej stranky jasne navrch. Na dizku hodiny a pol to véak vo
vaznejsej rovine kriva, dejova linia prezidentky, jej poradkyne a

zhyralého Klausa Adlera je neporovnatel'ne rozpacitejsia

nez dianie na Mesiaci. AvSak ku koncu liniu strieda akcia a

v samotnom zavere nastol'uje rezisér Timo Vuorensola znova
satiru spolocnosti a politiky (hasterenie svetovych lidrov).

Primarnou zbranou filmu je zabava. Ta je prezentovana
rozne, najmad ako spominana kritika spolocnosti a klasické
odvolavanie sa na vSetko mozné. Mimo nacistickej myslienky
to schytava aj Amerika alebo samotné Finsko. VV istom zmysle
je film riadnou parddiou. Vycitat' sa da napriklad Chaplinov
Diktator, Bayov Armageddon alebo pamatna scéna Hitlerovho
hnevu z Padu tretej rise, v ktorej sa objavil aj predstavitel'
Klausa Adlera — Gotz Otto. Hlavné dejisko invazie, ako
vystrihnutej z Emmericha, prebieha vacsinou vo vesmire a
narazkam sa film nevyhyba ani tu (vesmirna lod' USS George
W. Bush). Snimka ma na svoj rozpocet nevidane skvelé efekty
a okrem zbdrania polovice mesta sa nacisti nestitia urobit’
vel'ky krater aj na Mesiaci (ako keby ich nemal uz dost).

Iron Sky nemozno brat' vel'mi vazne, len si ho uzit' ako
nieCo mierne nezvycajné, no v zasade vtipné. Ako jednohubka
je podarenou zalezitost'ou, ktora obsahuje aj niekol'ko
nezabudnutel'nych momentov. Vtipné scény s umne

rozloZené pocas celého filmu, takZe nuda nehrozi. Ako protipol
k americkej produkcii film demonstruje, Ze sa technicky solidne
filmy daja robit' aj na starom kontinente a netreba na to

ani stomilidnové rozpotty. Skoda, Ze sam seba dehonestuje
prepalenou mierou vaznosti, no ak nebudete prili$ prisni a

len si uzijete crazy nacistickd jazdu, satisfakcia sa dostavi.
Chybicky ako vyznam a konanie niektorych postav (Renata
Richter) vyvazuja pritomnost' nemeckej legendy filmu - Uda
Kiera (hra Fihrera Kortzfleischa, ktory peni zakazdym, ked' je
osloveny ,Heil Hitler!") a televiznej dracice Pety Sergeant.

Lukas Slovak
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RECENZIA [JOHN CARTER: MEDZI DVOMA SVETMIY BLU-RAY

ZAKLADNE INFO:

John Carter, 2012, USA, 132 min
akeény/fantazijny/sci-fi

Rézia: Andrew Stanton

Hudba: Michael Giaccino
Obsadenie: Taylor Kitsch, Mark
Strong, Willem Dafoe, Lynn
Colins, Samantha Morton...

Na recenziu poskytol:

Magic Box Slovakia

PLUSY A MINUSY:

+ akcia je super

+dizajn rekvizit

+ zaujimavy zaver

+obcas kamera

- tragicka forma
podania

- nuda

- rézia, obtas kamera

HODNOTENIE:

507%

Skoro sto rokov stara sci-fi klasika od Edgara Burroughse sice
zaujala citatel'ov, avsak Hollywoodu nepriniesla prave Gspech.

John Carter: Medzi dvoma svetmi
JOHN JE VO SVETE PRIEMERU...

M John Carter je dost' neiispeSnou
filmovou verziou knihy. Ti som sice
necital, no svoje kvality musi mat'. Film
sice nie je zIy, no perfekcionizmus v fiom
hl'adat' tiez nemodzeme... Takto je vlastne
John Carter zachyteny medzi dvoma
svetmi - svetmi nekvality a kvality...

Nakol'ko na Marse nie je kyslik, nebehajd
po nom zelenf Stvorruki inteligentni
tvorovia a uz vdbec nemajd vo svojej
vybave fascinujlce letecké stroje, méZzeme
povedat' Ze je film napriek nalepke ,sci-fi"
nerealny. Ale o to nedlo ani v knihe, ani
vo filme. Ide predsa o Johna Cartera -
byvalého virginského vojaka. Nejako sa
mu totiz nechce ist' spat' do armady, a
tak unikne z vazenia a Cuduj sa svete —v
odl'ahlej jaskyni naftho znenazdajky zaGtodi
prave teleportovany muz a vd'aka amuletu,
ktory pri sebe ma, sa Carter dostava na
Mars, kde vladne vojna medzi mestskymi
kral'ovstvami. Tto vojnu ale m6Ze narusit'
zvlastna niciva zbran v rukach nepriatel'a.
Nepriatel' chce vymenou za primerie
ruku princeznej z druhého kral'ovstva.

Film je kliSé od zaciatku po koniec.
Mate tu totiZz nezvaného a az do konca
filmu nesympatického, nudného hrdinu,
ktory vd'aka odliSnej gravitacii a silnejSim
kostiam dokaze na Marse skakat'
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do vysokych vySok a zabijat' jednym
Gderom paste. No a, samozrejme, tento
hrdina natrafi na krasnu princezng,
ktorej sa rozhodne pomoct'. To vSetko

vo vyprahnutych pdstnych skalnatych
prostrediach, ktorym chyba dizajnovo
zaujimavy naboj, snad' az na dizajn
leteckych strojov a arénu akoby vystrihnut(
z Hviezdnych vojen — epizddy Il. Hudba od
Giaccina sa dokonca obcas snazi Hviezdne
vojny napodobovat' v istych motivoch, ¢o
mu vsak nejde. Forma podania pribehu
je navyde nezaujimava, vel'mi zdihava a
Jvd'aka' laxnej rézii Andrewa Stantona aj
neatraktivna. Kamera zasa ukazuje istd
snahu o 3D efekty, zbytocnd snahu. A

to som nespomenul ¢ast( diskontinuitu
niektorych zaberov. Carter sa teda
rozbieha len vel'mi pomaly, no ma aj
svoje dobré momenty. Akcia je svizna

a efektivna, patricne ,americka’, ¢o ale
neprekaza na rozdiel od klisé formy, ktor(
vyuziva uz v stavbe pribehu, ktorého
koniec je prekvapivo zvladnuty Stylovo.

Herecké obsadenie je, cuduj sa svete,
netradicnejSie oproti inym trhakom.
Cartera hra vcelku nadejny Taylor Kitsch,
ktory nema Sancu preukazat' vel'a zo
svojho talentu aj vd'aka slabému scenaru.

zelenou priserou, takze napriklad Willema

Dafoea a inych hercov neuvidite nazivo.
Ale nebojte sa — s tu aj l'udia. Lynn Colins,
ktora hra princezn(, sice vyzera rozkosne,
no ako heretka je tu na Kitschovej Grovni.
Vcelku vlastne nikto z obsadenia neohri.

Istym zdrojom nudy bude istotne aj
nadstavena stopaz. Viac ako dve hodiny
Casu skratka rozt'ahuja pribeh a aj trhajd
prezentaciu postav. HlGpe vtipy situacii
navyse pomahajd len vynimocne a
neubranim sa pocitu, Ze Carter (postava
Cartera, ako aj film) mohol byt' zaujimavejsi,
ak by to celé skratili aspon o polhodinu a
vyhodili zbyto¢né zabery. Skakanie hlavnej
postavy by bolo bez nudy a celé by to
skoncilo ako ,popcornova jednohubka’.

Zaveretné hodnotenie

John Carter vyzera v HD skvelo. Navyse
si mbZete zaobstarat' aj 3D verziu. Ci uz
2D alebo 3D - stale mate krasny zvuk
DTS-HD Master Audio v pévodnom zneni.
\/ nevydarenom dabingu sa mozete tesit'
len na klasicky Dolby Digital. Pokial' sa
chcete este viac nudit', cakaja vas aj
vystrihnuté scény a dodatocné bonusy.
A teraz k verdiktu. Pokial' sa vam pacil
Avatar, John Carter je mu podobny v istych
vonkajSich znakoch (iny svet a I'udsky
hrdina), avsak je znacne horsie spracovany
a nedisponuje rezijnou sviezost'ou. Na
druhej strane potesi ladnym zvladnutim
akcie a zaverom, ktory sice naznacuje
mozné pokracovanie, no v ramci pribehu
ako takého je pozitivnym prekvapenim.
Skratka — film neurazi az tak prilis, ako by
sa dalo a na druhej strane vébec nepotesi
tak, ako by mohol. Tak snad' nabudce.

Jozef Andrascik

ZAKLADNE INFO:

The Ides of March, 2011, USA, 101 min
Drama

Rézia: George Clooney

Hudba: Alexandre Desplat
Obsadenie: Ryan Gosling, George
Clooney, Marisa Tomei, Evan
Rachel Wood, Paul Giamatti...

Na recenziu poskytol:
Magic Box Slovakia

PLUSY A MINUSY:

+atmosféra a
kostymy

+réZia a scenar

+ obsadenie

+Ryan Gosling

+ hudba

- scenar nestaci

- forma rozpravania

HODNOTENIE:

75%

V HD vel'a ¢ara neponuika, no potesi kvalitnym zvukom DTS-HD
Master Audio aj v netradicne dobre zvladnutom ceskom dabingu.

Den zrady (The Ides of March)

VOJNA KAMPANI PRAVE ZACALA...

B Divadelna sala je plna I'udi s vlajockami
a plagatmi, prevolavajicimi slavu
recnikovi. O par blokov d'alej sa to isté
deje v inej sdle — avSak s inym reénikom.
Nie, nerozpravame sa o volebnijch
kampaniach tu na Slovensku. Tu to tak
nefunguje. USA si vSak vyber svojich
prezidentov uz odjakziva spojuje so
skuto€nou tizbou po zmene a patricne
to vidno prave na siibojoch lidrov v
kampaniach. Zda sa to ako zivna poda
pre dramu, t'aZiacu z boja konkurentov
a vzajomnyjch intrig. To si zrejme myslel
aj rezisér Dia zrady - George Clooney

- ked' sa podujal reZirovat' a zaroven

aj hrat' v tomto kvalitnom snimku...

Morris (Clooney) verzus Pullman (Michael
Mantell)... dvaja senatori pripraveni
zdrvit' toho druhého skrze svojich valicov.
Len ich treba mat' viac. A na to sa vedie
kampan, pozostavajlca z mnozstva l'udi,
ktori sa na jej fungovani podiel'ajd a majd
svoje pribehy. To vSetko mdze zamavat'
aj samotnou kampanou, ako zisti hlavny
tlacovy hovorca Morrisovej kampane —
Stephen — ked' sa jeho nevinny romanik
s 20-ro¢nou stazistkou kampane Molly
prevali do vel'kych zisteni. Kartami vsak
moZe zamavat' aj jeho nervozne stretnutie
s hovorcom konkurencnej kampane —
Tomom Duffym. V prvom rade je délezité

povedat, Ze scény vo filme hrajg, rovnako
ako kostymy, vaznu rolu a sd realistickym
pofatim zavedené do tohto silne
interiérovo orientovaného filmu nenasilnou
cestou, pripominajlcou kvality Untergangu
z roku 2004. \/yvolavaja dojem rezisérskej
presnosti, Co aj bezchybne dosahujd

vd'aka vhodnému zvoleniu obsadenia.
Napriek prisne politickej a zaroven

I'udsky dramatickej atmosfére intrig je
vSak film ob¢as nudny. Necaka na ni¢ a
rozbal'uje svoj kvalitne napisany scenar
rychlo, no zablGda pritom na to, Ze by mal
byt' funkeny aj v celkovej architektdre
formy podavania pribehu, ktory si zvolil
vzhl'adom na svoje prostredie. A na

to scenar nestaci cel prvd polovicu

filmu. Druha je uz dokonalou dramou.

Na dobrom obsadeni trvam objektivne,
ako aj subjektivne. Stephena hra
charizmaticky Ryan Gosling, ktory sa
minuloro¢nym Drive nezmazatel'ne
zapisal medzi elitu a v tejto Glohe zasa
prezentuje to, ze mu sadne aj rola
politika. Specificky musim pochvalit' aj
zvolenie Paula Giamattiho ako ¢lena
konkuren¢nej kampane. Prejavuje sa
totiz nielen ako skiseny herec, ale v
ramci pribehu pIni svojim vystupovanim
a zvolenim (pravy vyzoru aj dostatocne
dobr( postavu na to, aby snimok nevyznel

BLU-RAY |DEN ZRADY' RECENZIA

Ciernobielo, ako je tomu v podobnych
filmoch. Potesi aj rozkoSna Evan Rachel
Wood a tradi¢ne vyborny Clooney.

Nudny rozbeh je iste vraskou, ak
si uvedomime, ze film ma ¢isty cas
stopaze iba hodinu a pol. Za to vsak
staci vygradovat' posledny zaber na
filmarske zlato a predlozit' pointu hodn(
dlhSieho zamyslenia. Navyse je druha
polovica filmu umenim aj vd'aka SirSiemu
vyuzitiu hudby od Alexandra Desplata,
ktory trafil do naj¢ernejsieho bodu, do
akého len mohol v pripade politického
filmu pIného intrig a vnatornych bojov
postav, ktoré s na vybornej Grovni
spolu s rozmiestnenim kamier.

Zaverecné hodnotenie

Den zrady nie je typickym filmom na
Blu-Ray, ktory si kipi kazdy. VV HD totiz
vel'a ¢ara nepon(ka, no za to potesi
kvalitnym zvukom DTS-HD Master Audio
nielen v originali, ale aj v netradicne dobre
zvladnutom ¢eskom dabingu. Ak mam byt'
k filmu ako celku objektivny, tak vSetko,
Cov sebe ma, je na svojom mieste presne
tam, kde ma byt'. Ni¢ nie je prehnané ani
podcenené. Rezisér vsak popri radosti z
perfekcionistického zvladnutia atmosféry
a prostredia volebného boja zabudol na
divakov a na ich o¢akavania. Film nie je
vhodnou dramou pre bezného divaka,
pokial' neratame druht polovicu. Prilis sa
totiz snazi byt' presny vo svojom zamere,
¢im ale trpi atraktivnost' a zaujimavost'
formy. Kazdopadne — na nudné popoludnie
je to na vasej televizii d'aleko lepsia
vol'ba, ako keby ste to mali vidiet' v kine.

Jozef Andrascik
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>> Kami Garciova, Margaret Stohlova

Nadherna temnota

Ked'ze den narodenin nedopadol pre Lenu tak,

ako by planovala, nemohli sme si na konci knihy
Nadherné tvory precitat' slova: ,,... a Zili spolu St'astne,

az kym nepomreli.” V Ethanovi vSak ostalo dost'
Zivota na to, aby nam vyrozpraval, ¢o bolo potom.

Neda sa povedat', Ze by bol prvy diel literarny klenot.
Latku nenastavil prilis vysoko a v oceane tych cudesne
prit'azlivych potvor zrejme nebude vasa prva vol'ba.
Skoda. Nadherné tvory bol (teda podl'a mna)
ten lepSi vytvor romantiky pre mladsich.

A preto mi je I'Gto, Ze druhy diel sa nikam
neposunul. Ethanovo obcasné chlapské konanie
a zmysl'anie sa v druhom diele Gplne vytratilo,
zaniklo niekde vo fiiukani a v schizofrenickom
zmatku, ktory mu jeho stvoritel'ky pripravili.
Lena sa v sebaznicujicom opare straca
s novym zaklinacom v kozenej bunde
na motorke a svojho milovaného
nechava napospas letnym prazdninam
a hroznej nude v Gatline.

Okrem frajera na motorke nam
autorky prinasaji niekol'ko
d'alSich nowych ¢lankov.
Prvou je Olivia, sympaticka
vSevedkyna z Anglicka,
ktora sa u knihovnicky
Marian zadca za budacu
strazkynu zaklinacskej
historie. Obfas som
nadobidala pocit, ze
Lenu odpratali schvalne,
len aby vybudovali akysi
chaoticky a t'azko uveritel'ny vzt'ah
medzi Oliviou a Ethanom. Mohlo sa stat/,
Ze dve zeny sa akosi nenaladili na rovnaki
vinu, lebo to ¢udo, o stvorili, vbec nevyzera ako
skutocné iskrenie medzi dvoma mladymi I'ud'mi.

A ked'Ze uz urcite mate dost' vtipov o0 nudnom juzanskom
zapadakove, vrhli sa Garciova so Stohlovou prave do tunelov.
priestor pre d'alSie asti, alebo to s vykreslenim prostredia
poriadne odflakli. Alebo teda, mali sme moznost' vidiet'

fantasticky svet vo fantastickych piatich sekundach.

Sklamanim boli aj akéné zapletky. Citatel'ovi
uz v polovici knihy dojde, Ze akékol'vek
nebezpecenstvo, ktoré sa Ethanovi
a jeho priatel'om pritrafi, nie je
realne nebezpecenstvo.
\/ kazdej situacii sa totiz
ukazu obcas dost'
nezmyselné figarky,
ktoré ich dostand
z kazdej kase. Akoby
stacil I'ahky pokec
o tom, ze sa len tak
prechadzali okolo, ked'
ich poculi kricat', a je to.

Nadherna temnota sa
nerozvija, pribeh ostava plochy,
prekvapivé zvraty uz ani vel'mi
neprekvapujd. Jeding, €o stalo za to,
bol humor, ktory sa preniesol

z prvého dielu. Link ostal rovnako
zabedneny a rovnako zabavny, o
posilnila postava Olivie, ale aj Ridley

pri troske priestoru. UZ len kvoli tomu
teraz nenadavam, ze som s tou knihou

stracala cas.

Co vam budem klamat'. Ziadna slava.
Ale nast'astie autorky otvorili priestor
pre d'alSie pokracovanie, ktoré snad' zachrani
prekombinované zauzlenia a vrati nas spat’
na chodnik pachnuci spalenymi citronovnikmi
a rozmarinom. Kazdopadne to bolo oddychové
osvieZenie, aj ked' v trochu naivnom ponimani.

Dalej sa nam kone¢ne vykrystalizoval poriadny zloduch —a to
davno mftvy stryko Abraham Ravenwood a jeho diabolské plany.
Pribudol Ethanov otec, ktory konec¢ne nadobudol formu Zijacej Zuzana Uhalova
literarnej postavy, aj ked' jeho pritomnost' nie je pre dej nijako
prinosna €i zaujimava. Lucille, macka troch pra pra pratiet, je tiez
carovny prvok, a eSte zamotanejsSie je zistenie, Ze aj jedna \lydavatel'stvo: Vydavatel'stvo: Ikar
z tych senilnych dam sa, len tak mimochodom, rada poprechadza Pocet stran: 344
bajnymi tunelmi zaklinacov. \/azba: pevna
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Nadherne tvory

Dve Zeny sa rozhodli napisat’ knihu z chlapéenského

pohl'adu pre romantické dusicky s vraZzednou
zapletkou. Visledok? Nuz, urcite svetlo sveta neuzrel
d'alsi Twilight i Harry Potter. Kniha Nadherné tvory je
prechadzka citronovymi sadmi s jemnymi naznakmi
mystéria a nebezpecenstva. No aj tak je co citat'.

Zacnime typickou zapletkou nie¢oho, ¢o sa v dnesnej
dobe nazyva romantické fantasy, kde jediny originalny
prvok je v tom, Ze v tejto
knihe sa Glohy obratili.

A teda: on, Ethan Wate - basketbalista
s Uplne 'udsky komplikovanou
rodinnou situaciou, ona, Lena
Duchannesova - tajomna krasavica
zo zaklina€skej rodiny, ktora sa
zhodou okolnosti v den svojich
narodenin moZze stat' potencialne
smrtiacou hrozbou. Je treba pisat’
viac?

0 tom, ako Ethan stretol Lenu,
namotil sa do neskutocného sveta
problémov, vyriesil par zahad a
d'alSich par objavil, a ako si
zachranili navzajom zivoty (ved'
musi ostat' priestor pre pokracovania),
si radSej precitajte sami.

Ja napisem to, ¢o knihu odliuje
v nekonecnom oceane romantickej
literatdry o nadhernych priserkach.

Prvé plus, ktoré vzhl'adom na to, ze
knihu pisali dve Zeny, je humor. Humor, tak
zriedkava sicast' tohto zanru (ak neratam
par vynimocnych postav), sa touto knihou
naozaj carovne preplieta a uvita vas
hned' na zaciatku knihy.

.\ nasom meste zili iba dva typy I'udi
- hlapi a uviaznuti...”

Uz len samotné vykreslenie prostredia, juh USA, ktory
zaspal v dobe obcianskej vojny Severu proti Juhu, je
I'ahko ironické, svieze a s prijemnym nadhl'adom.

.Juzanské krasky boli oble¢ené v Style Scarlett O"Harovej, Cize
mali tvar obrovského kravského zvona.” Okrem tejto (skoro)
kultdrnej vlozky, vedia pobavit' aj rychle, dynamické dialdgy a,
samozrejme, Co by to bolo za knihu bez komedianta, postava
Ethanovho najlepsieho priatel'a, Linka.

.Ja som bol madry, lebo moji rodicia boli profesori. Link
bol hlGpy, lebo pri nahanacke nechtiac pokrcil niekol'ko
stran Pisma a raz sa pogrcal na vianocnej besiedke.”

Celkovo sa nam nika vel'mi pestra zbierka
postav. Vsetci s jasnym charakterovym
zaradenim, bez ziadnej sivej mysky. Madra
a prisna jasnovidka — Amma, juzansky
gentleman — Lenin stryko, Macon, hldpe
roztlieskavacky, zIa, vel'mi zla sesternica
Ridley a eSte horsSia zaklinacka Sarafina,
vSevediaca knihovnicka Marian, atd'. atd'.

Co sa tyka témy a spracovania,
ako som vyssie naznacila, t'azko hovorit'
o nejakej originalite, aj ked', chvalabohu,
nestretnete sa so ziadnymi typickymi
upirmi, vikolakmi, ¢i, nedajboze, anjelmi.
Tiez ja-rozpravanie z pohl'adu chlapca
je nieCo iné na trhu a prekvapivo sa
autorky vyvarovali sladkym recickam
a priliSnému zenskému uvazovaniu
(predsa len — dve Zeny, romanticka
fantasy).

Jeding, ¢o naozaj pdsobilo rusivo,
boli niektoré nelogické, &i skor plytké
konania postav. Neuveritel'né, nelogické,
no stale typické pre tento zaner.

Inak vas pri tejto knihe urcite nestrasie od odporu. Prechadzka
s pachom vypalenych citrovnikov a rozmarinu je trosku naivna,
trosku plochg, ob&as napinava a obcas dojemna. Solidne citanie
pre vSetkych, ¢o obl'ubuji momentalne knizné fantasy trendy.

Zuzana Uhalova

\/lydavatel'stvo: lydavatel'stvo: Ikar
Pocet stran: 384
\Vdzba: pevna
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\/ tomto letnom dvojcisle mate moznost' vyhrat' programovatel'nd mysku
Logitech G600. Recenziu najdete v tomto Cisle magazinu, tak si ju poriadne
preCitajte, aby sa vam l'ahSie odpovedalo na stt'aznu otazku.

Kol'ko vazi spominana myska Logitech g600? Slovo napiste do kolonky na nasledujicom odkaze:

KLIKNITE TU
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