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irov Editorial...

B Ked' som pred mesiacom sedel a pisal editorial, tesil som sa na to, ako
si chvil'ku oddychnem. Ale mesiac sa opat' s mesiacom stretol a my vam
prinasame uz Sieste ¢islo nasho magazinu.

Po uverejneni majového Cisla sme sa s vacsinou redakcie stretli
v Kosiciach a konecne, v uvol'nenej naladicke, sme sa porozpravali a
pripravili sa na plany do budicnosti. Prvou métou je nasadenie portalu
Gamesite.sk na virtual server, ktory by po doladeni nastaveni mal priniest'

Druhou, pre nas zasadnou métovu, je spustenie GS SHOPu. Na zaciatok
spomeniem akciu, kde prvi 14ti z vas, ktori si v GS SHOPe objednate tovar
za viac ako 55€, dostan( zadarmo hru. Nebude to Ziadna stara hra
za euro pat'desiat, ale jedna z dvoch noviniek: Binary Domain alebo Ghost
Recon: Future Soldier. Shop teda spustime do plnej prevadzky 1.7.2012,
avsak bude to zatial' beta prevadzka, preto akonahle najdete nejaké chyby,
nezrovnalosti, €i problémy, nevahajte, prosim, a nahlaste nam ich
na email admin@gsshop.sk.

Clankov je tento mesiac pre vas pripravenych netrekom, pribudli aj
recenzie Blu-ray filmov, ktoré vo filmovej sekcii azda ¢asom bude pribadat'.
Chyba hadam hlavna recenzia na Ceska verziu hry Ghost Recon: Future
Soldier na PC, z dévodu posunutia tejto verzie na 29.6.2012. Nez(fajte,
recenziu v magazine najdete uz budici mesiac. Tento mesiac sme ale
pripravili recenziu PS3-kovej verzie, ktora podporuje aj MOVE ovladac.

Budete si moct' zahrat' aj v dvoch sGt'aziach, dohromady o 6 hier. 3
kisky PC verzie hry Binary Domain a o 3 kisky PC verzie hry Ghost Recon:
Future Soldier Signature edicie. Hry venoval do sit'aze nas novy GS SHOP.

Prijemné prezitie letnych prazdnin a dovolenky Zela

Zdeno HIRO Moudry
Editor in Chief

Redakcia hodnoti mesiac jun...
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Pocas jlna som bol Jan sa niesol hlavne Herny jan sa z mdjho

naozaj zaneprazdneny. v znameni skdskového, pohl'adu nelisil od maja.
Okrem sledovania E3 no ak bol cas, tak som To znamenag, pravidelna
som si uzil Lollipop vadcésinou dobiehal resty davka Diabla a sem tam
Chainsaw a pustil sa z minulého roka, a to kratkodobé Glety v beta
do dlho ofakavanej indie v podobe RAGE. vikendoch GuildWars 2.

adventdry Resonance.
Okrem toho vyslo asi

Popritom Stipka
MassEffect 3, Battlefield 3 A... jasne, rozohral som

pat' d'alsich hier, a SpecOps: Theline konec¢ne nového Maxa,
na ktorych vydanie som ...ajan sa ocitol na svojom ktory pozitivne prekvapil,
nejaky ten ¢as cakal. konci. takze spokojnost'.

>>CHCETE NAM NIECO POVEDAT? DISKUTUJTE
S NAMI NA NASEJ FACEBOOK STRANKE
WW.FACEBOOK.COM/GAMESITE.SK <<
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Herny hit
Max Payne 3

o
Herna mys ASUS o
od skutocnych profesionalov

Nové ASUS G55 a G75

Novy Intel Core i5 a Core i7 procesor 3. generacie | Nova supervykonna grafika NVIDIA Geforce
GTX660M 2GB alebo GTX670M 3GB | 4GB az 12GB 1600MHz pamat | konfiguracie s 55D diskom
Blu-Ray mechanika | konfiguracie s 17,3" antireflexnym Full HD 3D displejom s 3D okuliarmi

on 1D79E




0d E3 tento’rok nikto necakal :*
nic vel'ké. Mnohi si mysleli, ze

}  ak by nejaké prekvapenie naplanované*  *
____bolo, tak by informacie o niom. -

,.tfv‘!mikli uz mesiac pred vystavo s

O to viac padali sanky dole, ked' sa na
konferencii Ubisoftu ukazal WatchDogs.
Po kratkej ukazke témy hry, kde sa
hovorilo o tom, akd vel'kd dlohu ma
technoldgia v dnesnom svete, eSte
stale nebolo isté, o o presne pdjde.
Hned' na to sa ale zacalo ukazovat'
herné Chicago pIné zivota, aby sa
kamera napokon zamerala na chlapika
v plasti a Siltovke, s rukami vo vreckach,
kracajlceho neuveritel'ne detailnym,
jesennym mestom. Grafika zaujala
okamzite a spustila vinu Spekulacii

o tom, ¢i ide o next-gen zalezZitost'.
Neskdr sa ale potvrdilo, ze hra vyjde

na PC a terajSie konzoly. KaZzdopadne,
¢o nasledovalo, bola ukazka Specialnej
schopnosti hlavného anti-hrdinu, ktory
ma pristup k centralnemu systému
mesta, a tak dokaze hackndt' cokol'vek.
V ukazke tak priSlo na odpoctvanie

Navrat Final Fantasy VI

Najpopularnejsi diel celej série, Final
Fantasy VI, sa dostane na Steam.
V/ySlo to najavo kvoli doméne, ktora
si SquareEnix zaregistrovalo a
neskor vd'aka leaknutym obrazkom,
potvrdzujdcim navrat klasiky.

A

>> NQVINKY /0 SVETA HIER
>> \/'YBER: Patrik Barto

>> E3 priniesla len malo prekvapeni. Jedno
si ale ukradlo pozornost' vsetkych 'udi
a ukazalo nieco, co tu este nebolo.

mobilov, vyradenie elektroniky, nablranie
dopravného systému a sposobenie
hromadnej havarie ¢i obycajné zist'ovanie
informacii o okoloiddcich. To vsetko

z malého zariadenia, ktoré skryva postava
vo vrecku. Z ukazky to vyzeralo vsetko
také trochu naskriptované, no vzhl'adom
na to, ze pojde o open-world hru, vyvojari
ubezpecovali, Ze sa dana situacia dala
vyriesit' aj inak, aj ked' zatial' zostali len
pri slovach. Na hre pracuje Stidio Ubisoft
Montreal, zname predovsetkym

sériami Assassins Creed a Far Cry,

s pomocou Ubisoft Reflections, ktori
majl na svedomi Driver sériu a pomahajl
s tvorenim mesta a s vozidlami.

Dal&im faktom, ktory podkopava
déveryhodnost' vsetkych ,nechcenych”
leakov, ktoré tak ¢asto vidime, je to, ze
na WatchDogs sa pracuje uz od roku
2010. Datum vydania je zatial' stanoveny
na d'alsi rok, ale Ziaden Specificky

kvartal ur¢eny nebol. Kazdopadne hra
bude odteraz pozorne sledovana..

Kedywjde Last Guardian? |./«

Mnoho I'udi pred E3 difalo, Ze sa

v Los Angeles ukaze z tejto o¢akavanej
hry nie€o nové. Difali vSak marne.
Sony aspon ubezpecilo fandsikov, ze
hra vyjde, az bude naozaj pripravena

a dokonceng, ani o den skor.
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>>CHCETE VEDIET, CO SA DEJE? WWW.GAMESITE.SK // DENNE AKTUALIZOVANE SPRAVY

Dishonored Beyond: TwoSouls

VIhky sen hardcore hracov \/ hlavnej lohe EllenPage
B Aspon tak sa tento titul, tvoreny Stddiom Arkane, javi. B Prezentaciu Sony na E3 odsStartoval David Cage s oznamenim
V/ portfoliu I'udi, pracujicich na tejto steampunkovej, stealth najnovsej hry od stddia Quantic Dream, Beyond: Two Souls.
akenej adventlre, sa najdu také kisky ako Deus Ex, System Vel'kym odhalenim okrem samotnej hry bol vSak fakt, Ze hlavna
Shock, Arx Fatalis, Thief ¢i Half-Life 2 a samotni vyvojari sa postavu stvarni popularna herecka Ellen Page. Ta sa chopi role
vobec netaja tym, ze v tychto klasikach nasli pre Dishonored Jodie Holmes, ktora ma uz od mali¢ka prepojenie s tajomnou
mnoho inSpiracie, aj ked' zaroven sa snazia priniest' nieco entitou z iného sveta, ktora ma k dispozicii nadprirodzené
nové, nieCo vlastné. E3 priniesla prvé hratel'né ukazky, kde schopnosti. VV pribehu si prejdeme patnastimi rokmi Zivota
vyvojari odprezentovali vol'nost’, akd ma hrac v plneni misii. Jodie a jeho nosnou témou by mala byt' otazka, co sa stane
\/d'aka pestrej palete schopnosti bude mozny stealth, akény s tlovekom potom, ked' zomrie. Co sa tyka hratel'nosti,
pristup, aj véetko medzi tym. Ci to naplni svoj potencial, mala by pripominat' trochu viac interaktivny Heavy Rain.
sa dozvieme 12. oktobra, kedy hra vychadza v Eurépe. Datum vydania je naplanovany na prvy kvartal d'alSieho roka.
VIEME, ZE UZ COSKORQO...
B .. savHD spracovani vrati klasika B ...oznami Charles Cecil, spolu B ..sananas trh dostane exkluzivna
z dob PlayStation 2, Okami. Bude so Stdiom Revolution Software, novd eurdpska edicia DarkSouls: Prepare
dostupna prostrednictvom PlayStation hru, na ktorej pracujd uz nejaky cas. to Die na PC. V rukach ju budeme
Network za 19,99 dolarov. Docka Ma sa jednat' o 2D point&click moct' drzat' uz 24. oktébra za pribliznd
sa podpory PSMove a fandsikovia adventdru a niet sa ¢o Cudovat, Ze cenu 35 az 40 eur. SGcast'ou tejto
trofeji si pridu na svoje tiez, ked'ze vdcsina I'udi to tipuje na piaty diel exkluzivnej verzie bude
budu integrované do hry. Do srsti série Broken Sword. FansSikovia 150 strankovy artbook, soundtrack,
bieleho vlka sa tak budeme maoct' uz dlho prosili 0 navrat série DVD so sériou zakulisnych zaberov,
vratit' uz tato jesen, kedy hra vyjde. v klasickom spracovani. plagat a kolekcia pohl'adnic.

Ministerstvo kultary Juznej Korei Na adresu pribehu pripravovaného

pripravuje zakon, ktory by mal RPG Cyberpunk, sa CD Projekt RED
zakazat' predaj hernych poloziek vyjadril, Ze aj ked' p6jde rovnako

za realne peniaze a odévodnuje do hibky ako v pribehoch v oboch

to tym, Ze tieto praktiky Skodia Zaklinacoch, bude len na hracovi, ako
zdravej hernej kultare. hlboko sa don bude chciet' ponorit'.

gamesite.sk | 5



>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \/YBER: Martin Sabol

............................................................................................................................

AMD Brazos

2.0

....................................................................................................................

grafickou kartou bez toho, aby sa zvysila cena alebo

spotreba. /ysledkom bola najdspesnejsia platforma

pre notebooky v historii AMD," povedal Chris Cloran, viceprezident
a generalny riaditel' divizie AMD Client Business Unit.

.Dnes dvihame latku eSte vySSie v podobe nasej najnovsej
ponuky APU. Nas rad procesorov pre rok 2012 poskytuje
uzivatel'om vynikajacu vol'bu vykonu aj vydrze batérie."

Procesory AMD radu E z roku 2012 s pévodnym
kédovym oznacfenim Brazos 2.0 predstavujd funkciami
nabit aktualizaciu historicky najdspesnejsej platformy
AMD pre notebooky. Medzi prinosy patria:

\lylepSena mobilita, vd'aka o 36% dlhsej vydrzi batérie oproti
konkurencii. Potitace, zalozené na APU platforme, dokazu
dosiahnut' v pokoji az 11 hodin vydrze na jedno nabitie a naskok
pri prehliadani internetu az 90 minGt oproti konkurencii.

VlylepSené podanie obrazu vd'aka technologii
AMD Steady Video, ktora pomaha odstrafovat’
rozostrenia a Sum z internetovych a inych videi.

Nové procesory pontkajd aj Spickovy zazitok z pocitacovych
hier. Procesory AMD radu E roku 2012 st jedinou platformou
pre zakladné notebooky, ktora pondka vstavana grafiku
AMD Radeon HD 7000 s DirectX 11 a Direct Compute, ktora
umozhuje plne si vychutnat' aj graficky narotné hry. AMD
Quickstream sa stara o rychle prehliadanie internetu a upravuje
priority pripojenia, aby zobrazovanie bolo bez zadrhavania.

\/d'aka rozhraniu Superspeed USB 3.0
dosiahnete az 10-krat vyssiu rychlost'.

Samozrejmost'ou je aj moznost' 3D projekcie
na externych 3D obrazovkach pre filmy aj hry.

AMD Gzko spolupracovala aj s Microsoftom, aby nové APU

Spolocnost' AMD ohlasila najnovsiu platformu procesorov procesory AMD radu E boli optimalizované pre hlavné funkcie
AMD E-series s akcelerovanym spracovanim grafiky operatného systému Windows 8 a celkovy vysledny dojem bol ¢o
(Accelerated Processing Unit — APU). Nové AMD procesory najlepsi. Optimalizacia pre HTML5 a pIna podpora uzivatel'ského
radu E z modelov na rok 2012 si navrhnuté pre pouZzitie rozhrania Metro pomézu akcelerovat' aplikacie pre Metro.
v notebookoch a stolovjch potitatoch, ktoré spliiaji zakladné
poziadavky na vykon, vijdrz batérie a v danej kategorii zarucia Spolo¢nost' AMD ocakava, ze potitae zaloZzené na Apu
aj skvely zazitok z hier a multimédii za priaznivé ceny. platforme AMD radu E bud( ponikat' viaceri OEM vyrobcovia,

ako napriklad Acer, Asus, HP, Lenovo, Samsung, SONY a Toshiba.
.V roku 2011 sme pocitacovému svetu ukazali, ze je mozné
do notebookov dostat' viykon, porovnatel'ny s diskrétnou

............................................................................................................................
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Firma Vizio je znama hlavne
vd'aka vyrobe televizorov, no
tentoraz sa vsak obracia k pocitacovému
priemyslu a uvadza na trh prvé
ultrabooky, notebooky a All-in-one PC.

All-in-One PC prichadza v dvoch
vel'kostiach, a to 24 a 27 palcov s Full HD
rozlisenim. Vo vnatri najdeme procesor
od Intelu najnov3ej generacie lvy Brigde,
ktorému bude sekundovat' graficka karta
od Nvidie, zaloZena na Kepler
architektdre. O dostatok miesta sa
postara 1TB pevny disk a pre operacny
systém je ureny 32GB SSD. K tomuto
PC je dodavany aj bezdrdtovy set,
skladajlci sa z touchpadu, klavesnice

............................................................................

Lenovo smartphone
s Intel procesorom

.............................

Intel a Lenovo oznamili dostupnost' Lenovo Le
Phone K800 v Cine, prvy smartphone od Lenova

a subwooferu. 24-palcovy model
bude pondkany za cenu 898 dolarov
a 27-palcovy za 1098 dolarov.

Na trh nam Vizio prinasa aj dva modely
ultrabookov, ktoré nesl oznacenie
.Thin+Light', vd'aka hribke 177mm a
hmotnosti 1,5 kg. Modely budl osadené
procesormi Intel Core i3 ai7 najnovsej
generacie lvy Bridge a obsahovat'
budu integrovant grafickd kartu Intel
HD4000. Oba modely budd mat' 128
GB SSD disk a 4 GB opera¢n pamat'.

K dispozicii budi vel'kosti 14 a 15,6
palcov. Kazdy z tychto modelov zacina
na cene 898 dolarov. Pre nové ultrabooky
je plne optimalizovany Windows 7.

s procesorom Intel. Predavat' by sa mal v oficialnych

predajniach za cenu 524 USD. Lenovo K800 ma procesor

Intel Atom a prinasa uZzivatel'om vysoky vykon a SirSie moznosti. K800 ma silny ¢ip

s frekvenciou 1,6GHz a s technolégiou Intel Hyper Threading ma pokrocilé moznosti
multitaskingu medzi jednotlivymi aplikaciami. Skvely vizualny zazitok by mala poskytnat'
4,5-palcova IPS obrazovka a 400MHz GPU s pokrocilou grafikou. Smartphone

bez problémov prehra Full HD video a ma tiez kvalitny fotoaparat. K800 bude bezat'

na Andoride 2.3.7 so vstavanou 1GB ROM, 8Mpx zadnou a 1,3 Mpx prednou kamerou.

Acer predstavil
ultrabook s doty-
kovym displejom a
nativnou podporou
Windows 8.

K dispozicii bude vo vel'kostiach 133 a
11,6 palcov s Full HD rozliSenim. Oba
modely budd mat' elegantn( hlinikova
konsStrukciu. 13,3-palcovy model
pondkne vydrz 12 hodin. Ultrabook
bude mat' aj inovativne chladenie.

.....................................

Lenovo Idea Tab

Lenovo rozsiruje
! ponuku tabletov

novym modelom
Idea Tab S2019, ktory
obsahuje najnovsi
Android 4.01CS. Tablet
pon(ka 9,7-palcovy
IPS displej s rozlisenim
1024x768 a hrabkou 89 mm. Je pohanany
dvojjadrowym procesorom s taktom 1GHz.
Poskytne maximalne 32GB pre vase data.

.....................................

LG monitor s TV funkciou

Asus oznamil
nov{ generaciu
ultrabookov,
ktora bude
obsahovat'
NoVé procesory
lvy Bridge

a pones(
nazov Zenbook Prime s IPS panelom

a Full HD rozlisenim. Novinkou je aj

Widi pre bezdrotovy prenos obrazu.

.....................................

Fujitsu notebooky

LG uvadza natrh
dva monitory

s TV funkciou.
Ide 0 27-palcovy
LG DM2752 a
M2752, ktoré
ponikaja

IPS panel, Full HD rozliSenie a vyborné
pozorovacie uhly. Dostupna je funkcia
obraz v obraze. O zvuk sa stara systém
ISS, najdeme tu 2 HDMI porty. Prvy model
pon(ka 3D. Hrati ocenia funkciu Dual Play.

............................................................................................................................
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>> NQVINKY 70 SVETA TECHNOLOGI
>> \/YBER: Martin Sabol

............................................................................................................................

Logitech klavesnica
pre Apple

Spolo€nost' Logitech 0znamila, Ze rozsiruje ponuku
bezdrdtovych klavesnic so solarnym napajanim

o novyj model Logitech Wireless Solar Keyboard K760, uréeny
pre pocitace Mac, tablety iPad alebo telefony iPhone.

Nova klavesnica nadvdzuje na predoslé modely so solarnym
napajanim, kde bola prvou Logitech Wireless Solar Keyboard
K750 a nasledne Logitech Solar Keyboard Folio pre iPad.

Novy model sa pripaja pomocou bezdrétového
rozhrania Bluetooth a umozriuje I'ahké prepinanie
medzi réznymi zariadeniami. MdZete s fou sifasne
sparovat' niekol'ko zariadeni a stla¢enim jediného tlacidla
prepinat’, s ktorym bude klavesnica pracovat'.

\/d'aka bezproblémovému solarnemu napajaniu, rozlozeniu
klaves, ktoré je typické pre klavesnice uréené pre zariadenia
Mac, a pohodinej konstrukcii oslovi klavesnica Logitech
K760 pouzivatel'ov zariadeni Apple na celom svete. Nova
klavesnica dokonale ladi s obl'Gbenymi zariadeniami
znacky Apple — dizajn modelu Logitech K760 je Stihly,
minimalisticky a obsahuje klavesy obvyklé pre pocitace
Mac, ako si Command, Brightness, Eject a pod.

Podobne ako predoslé solarne klavesnice Logitech sa m6ze
dobijat' v akychkol'vek svetelnych podmienkach — staci pritmie
alebo svetlo lampicky, v miestnosti aj vonku. O¢akava sa, ze
bezdrdtova solarna klavesnica Logitech K760 bude v Eurdpe
k dispozicii v jini 2012 za odporGéand maloobchodn(
cenu 79.99 €.

Asus predstavuje novinky na poli notebookov

....................................................................................................................

6. jﬁna ném Asus predstavil novinkv na poli notebookov' elegantné. Matn\7 FullHD dISp|EJ fOrmétU 169 s IPS technolégiou
konkrétne i$lo o0 modely z multimedialnej rady N a novy prekvapi dokonalym obrazom bez neziaduceho zrkadlenia.
rad Zenbookov. Procesory 3. generacie Intel Core™i7, zaloZzené na technolégii vy
Bridge, urcite nerobia hanbu a spolu s vykonnou grafikou
Do modelového radu N pribudli modely N46, N56 a N76. Intel® HD Graphics 4000 sa postarajd o patricny vykon.

Novsia generacia totiz presla faceliftingom, ktory sa prejavil

na atraktivnom dizajne a estetickom vzhl'ade novych kdskov.
Vel'mi poteSujlca je aj pritomnost’ Full HD matného displeja

so Sirokym pozorovacim uhlom. ,Audiofilov" potesi technoldgia
Sonic Master Premium, ktora posiva zvuk notebookov este

d'alej. Notebooky vyuzivaji Bang & Olufsen ICE power a vd'aka
optimalizovanému zvukovému hardvéru a externému subwooferu
tak vytvaraji vynimocny zvuk s este hibsimi basmi. V\ykonné
procesory Intel Core lvy Bridge urcite tieZ nezaostavajd

za zvySkom a zabezpecuja plynulejSie prehravanie multimédii.

Druha v poradi je nova generacia Asus Zenbook Prime,
prichadzajica s dvomi variantmi displejov - UX21A s 11,6"

a UX31A s 13,3" uhloprieckou. Celokovové hlinikové telo

s povrchovou Gpravou v podobe koncentrickych kruhov je stihle a

8 | gamesite.sk



ASUS predstavil tablety a ultrabooky na Computexe

Asus na vystave Computex 2012 predstavil EEE——

niekol'ko zaujimavych noviniek z oblasti ' '
prenosnych pocitacov a tabletov. Jednou z noviniek je Shart =¥
akysi hybrid medzi prenosnym pocitacom a tabletom = - =
Asus Transformer Book. Tento I'ahky, a zaroven vykonny l".\ g‘!‘ !@ ?:“
stroj bude vybaveny procesormi tretej generacie Intel A — e 79~
Core i7/i5/i3 a o graficky vykon sa postara grafika " 1-l T
od Nvidie. Vd'aka odnimatel'nej klavesnici sa z vgkonného :
ultrabooku stane behom chvil'ky Sikovny tablet.

Daldou novinkou je model Taichi, ktory je tieZ akymsi \
krizencom ultrabooku a tabletu, tu sa ale uz ni¢ \
neoddel'uje. U tohto modelu s k dispozicii dva displeje,

z ktorych je jeden dotykovy. Vyhodou dvoch displejov je,

Ze moOzu pracovat' nezavislé na sebe. Taichi bude

k dispozicii v dvoch vel'kostiach 11.6 a 13.3 palca s Full

HD rozlienim. Dalej poniikne procesory lvy Bridge,

4GB operacnej pamate RAM, SSD disk a dve kamery.

Asus Tablet 810 s vel'kost'ou 11.6 palcov je pohanany

procesorom Intel s operaénym systémom Windows 8, zatial'
€o 10.1-palcovy Tablet Asus 600 je vybaveny procesorom
Nvidia Tegra 3 a operacnym systémom Windows RT. Asus
Tablet 600 poskytne 10.1-palcovy multidotykovy IPS displej

Logitech predstavuje herna mys
. s 20 tlacidlami, ktor{ si mozete prispdsobit'
podl'a seba, a ktora je navrhnuta s ohl'adom
na Spickovl preciznost' aj pri narocnych hrach.
Spolocnost' Logitech predstavila najnovsi prirastok
do svojho radu herného prislusenstva G-Series.
Mys Logitech® G600 MMO Gaming Mouse umozniuje
vysokd prispdsobivost' vlastnym potrebam a je
navrhnuta Specialne pre I'ahké pouzitie hra¢mi
MMO hier. My$ ma celkom 20 tlacidiel - z nich sa
12 ovlada palcom. K dispozicii s( tri preddefinované
profily — dva pre MMO hry a jeden pre normalne
hranie —a mys je tak pripravena k optimalnemu
pouzitiu ihned' po vybaleni, bez nutnosti inStalovat'
ovladace. NavySe ma tlacidlo G-Shift, pomocou

ktorého I'ahko zdvojnasobite pocet akcii,

ktoré mozete priradit' kazdému tlacidlu, takze

nad svojimi obl'Gbenymi MMO hrami budete

mat' pInd kontrolu. MyS ma navyse starostlivo
tvarovany dizajn, ktory pohodine podopiera vasu
ruku, aby mala pohodlie aj pri hrani vel'mi dlhych
turnajov. MyS mozno navyse prispdsobit' vlastnym
predstavam aj vd'aka RGB podsvieteniu panelu

pre palec s viac nez 16 miliGnmi moznych farebnych
kombinacii, ktoré mozete pouzit' pre I'ahké
rozlisenie aktualneho herného profilu.

Ocakava sa, ze herna mys Logitech G600 MMO
Gaming Mouse bude v Eurépe k dostaniu
zatiatkom jdla 2012 za odpordcand maloobchodni
cenu 79,99 €.

s rozliSenim 1366 x 768, 2GB RAM, 32GB priestoru pre data
a Cip Nvidia Tegra 3. Druhy Asus Tablet 810 predstavuje novi

generaciu Intel Atom procesorov s 11.6-palcovym IPS displejom

(rozliSenie 1366 x 768) a operacnym systémom Windows 8.

gamesite.sk
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Tomas "Klajo" Kleinmann

Tento mesiac sme si pre vas pripravili interview s Tomasom
Kleinmannom, ktory stal pri stranke Gamesite.sk uz od jej zalozenia. >>

....................................................................................................................

B Na zaciatok sa nam skratka predstav.
Ako sa volas, odkial' si, kol'ko mas rokov?
Volam sa Tomas Kleinmann, na stranke
ma ['udia poznaji pod nickom Kilajo,

som z Bratislavy a mam 23 rokov.

B Ako vznikla tvoja prezyjvka?

Myslim, Ze je oCividné, Ze z mdjho
priezviska, eSte na zakladnej Skole. Ale
opiti kamarati ma zvykn( volat' aj . Kladzo".

B Ako vyzerala tvoja cesta ku Gamesite.
sk, ako dlho na nej uz pésobis a ¢o mas
na stranke na starosti? Kol'ko ¢asu denne
jej venujes?

Tato séria otazok je na cell esej. Ale tak

v skratke, robil som s Hirom na jednej
stranke a potom sme zaloZili Gamesite.
sk. Tym, Ze tu je Coskoro tretie vyrocie
nasho portalu, viem s urcitost'ou povedat'
(chvalabohu), Ze to bud tri roky. Ostatne
som si presiel skoro vSetkym, od noviniek,
cez recenzie, videorecenzie, podcasty

az po najnovsie casty. A potom s tu
.brainstormingové’ posedenia na skype

s Hirom, spojené s drobnost'ami, ktoré
bezny Citatel' nevidi. To, kol'ko €asu stravim
denne na ,tvorbe" stranky, by som
prirovnal ku Skole. Skratka neviem.

............................................................................................................................
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B Ako vyzeralo tvoje Gplne prvé stretnutie
s hrami a tvoje herné zaciatky?

Sam neviem, lebo som mal tri roky a jeding,
z toho mdZem vychadzat' je moja fotka

s cuml'om v puse, kde fanaticky ,&umim"
do obrazovky MS-DOSu. Ostatne

od deviatich som mal vlastné PC a uz vtedy
som si zelal mat' v policke mnozstvo hier,
aby som sa nikdy pri pocitali nenudil.
Paradoxne ich mam teraz v policke naozaj
vel'a a stava sa mi, Ze skratka nemam

na ni¢ chut'. A vtedy sa idem ,hrat" von.

B Aka je tvoja najobl'ibenejSia hra a
preco?

Mam vel'a srdcoviek, ale neda sa povedat',
Ze by som mal svoju najobl'Gbenejsiu.
Dobrych hier je skratka vel'mi vel'a.
Milujem hry, ktoré ntia hraca rozmysl'at’,
¢i uz nad pribehovymi moralnymi
dilemami, alebo taktickymi &i strategickymi
rozhodnutiami. Mam rad tituly, ktoré
majd tak( atmosféruy, Ze ¢loveka ,vcucne"
dnu tak, Ze danému svetu priam uverd.
Uviest' len 20 by bol pre mfa problém.

M Ak by si sa musel reinkarnovat' do
nejakého herného charakteru, koho by si
si vybral?

Asi ani do jedného. Vsak to majd v tych
hrach t'azké. Furt do nich niekto
striel'a, umierajd im kamarati, musia
riesit' tol'ko dilem. Ak by otazka
smerovala k obl'ibenému hrdinovi,

bol by to Max Payne a Arthas. A tak

by som dopadn(t' naozaj nechcel.

M A o tvoj zivot mimo hier? Comu sa
mimo nich venujes?

§tudujem pravo na magisterskom
stupni, popri tom sa snazim pracovat'
a popri tom sa snazim socializovat), Ci
uz s kamaratmi alebo priatel'kou. Rad
leziem I'ud'om na nervy, ale, bohuzial',
si na to uz vietci znami zvykli.

B Povedz nam o sebe nieco, ¢o o tebe
doteraz nikto netusil.

Moje vtipy s naozaj vtipné. Aj

ked' si to mnoho I'udi nemysli.

B Ako vidi$ svoju budiicnost?
Mocne!

B A na zaver, aké je tvoje Zivotné motto?
.Zlo tkvie z I'udskej nevedomosti."
Aplikovatel'né na kazd( situaciu.



_Sound

BLASTERAXX

Spolocnost' Creative opat'
prekvapila, ked' predstavila rodinu
externych zvukowych kariet a
reproduktorov Sound BlasterAxx.
Externa zvukova karta ma
zaujimavy dizajn s podsvietenymi
dotykovymi tla€itkami. Sound
BlasterAxx bol vytvoreny s ohl'adom
na jednoduché a bezproblémové
rieSenie. Podporuje pocitace s 0S
Windows aj MAC 0S, z mobilnych
Android a iOS.

Pripojenie sa da realizovat' aj
pomocou Bluetooth. Potrebuje
len minimum energie a ponika
z USB rozhrania napajané stereo
reproduktory pre zakladné
ozvucenie. Dalej k tomu ponika
SBX Pro Studio Surround.

Sound Blaster d'alSej generacie je
tu v podobe nového reproduktoru
Sound BlasterAxx SBX 20. Vobec
po prvykrat sa v jednom Gzasnom
produkte spojili vSetky vyhody
bezdrétovych reproduktorov
a zariadeni zaloZenych
na technolégii Sound Blaster.
Reproduktor Sound BlasterAxx
je vybaveny vysoko vykonnym
Stvorjadrovym procesorom SB-
Axx1 pre spracovanie zvuku
a hlasu a Ge¢innym dualnym
smerovym mikrofénom.

Ten Uplne meni spdsob, akym
vnimate filmy, hry a hudbu
z chytrych telefonov Ci inych

inteligentnych zariadeni. Nechyba
mu dokonca ani aplikacia Creative
Central, ktora umoznuje ovladat' a
upravovat' vsetky nastavenia zvuku
na displeji tabletu alebo telefonu.
Cosa tyka technologii, nemézu tu
chybat' SBX Pro Studio (Crystalizer,
Surround, Smart Volume, Dialog
Plus a Bass) a taktiez CrystalVoice
pre komunaciu (Acoustic Echo
Cancellation, Noise reduction, Smart
Volume, Voice Forus a VoiceFX).

Na prenos pouziva frekvenciu 2,4
GHz a dosah ma 10 metrov.

V/aSe prikazy nebud( zabudnuté,
ked'Ze reproduktor Sound
BlasterAxx zaisti, aby programy
pre rozpoznavanie hovoreného
slova jasne poculi, ¢o hovorite a
mohli fungovat' Gplne bezchybne.

Sound BlasterAxx naclva
vasmu hlasu a upravi ho tak,
aby ste boli poCut' jasne, nech
ste na druhej strane miestnosti
alebo napriklad len Sepkate.
Bezdrotové streamovanie zvuku
vyZijte technolégiu Bluetooth
ku streamovaniu hudby, filmov,
hier i hovorov zo zariadeni iPhone
alebo iPad, telefonu, i tabletu
so systémom Android, z pocitaca
Windows alebo Mac, pripadne iného
I'ubovol'ného zariadenia, v ktorom je
technoldgia Bluetooth aktivovana.

Creative pontkne Sound
BlasterAxx SBX 20, SB10 a SBX 8 -

PREVIEW [SOUNDBLEASTER AXXY HW

prvé dva s Bluetooth, ale SBX 8 iba
s USB. Model SBX 20 ma vysku 410
mm a priemer 91 mm a ma taktiez
vstup Aux-in. SBX10 ma rovnaké
funkcie, ibaze je mensia SBX 8 je
najmensi. Iné Specifikacie o tychto
produktoch firma nezverejnila.

Sound BlasterAxx SBX 20 pride v
auguste s cenou 200%, SBX 10 a SBX
8 pridu uz v jali za 150% a 100%.

Prehl'ad pouzitych technologii:
» Technolégia SBX na spracovanie a
vylepSenie zvuku:

» SBX Surround: Technolégia,

ktora pomaha docielit' nevidand
realistickost' zvuku. Ako by ste
vSade okolo seba, nad sebou i pod
sebou mali reproduktory.

» SBX Crystalizer: Technologia,
vd'aka ktorej vam neunikne ziadny
zvukovy detail. Hudbu si vypocujete
tak, ako jej autor pdvodne zamysl'al.
» SBX Smart Volume: Automaticky
upravuje hlasitost' prehravania a
inteligentne minimalizuje nahle
zmeny hlasitosti.

» SBX Dialog Plus: Inteligentne
vylepsuje hlasy v hudbe aj filmoch.
Hlasovy rozsah je reprodukovany
ovel'a Cistejsie.

» SBX Bass: Zvacsuje dynamicky
rozsah nizkofrekvencnych ténov.
Zazitok zo zvuku je preto vyrazne
lepsie.

» Technolégia hlasovych Gprav a
neskreslenych prenosu CrystalVoice:
» CrystalVoice Acoustic Echo
Cancellation eliminuje akustické
ozveny, ktoré rusia vasu
konverzaciu.

» CrystalVoice Noise Reduction
eliminuje pri konverzacii neziaduce
hluk pozadia.

» CrystalVoice Smart Volume -
ostatni vas pocujd, bez toho aby ste
museli zvySovat' hlas alebo Sepkat'.
» CrystalVoice FX umoznuje zmenit'
hlas podl'a toho, akd postavu hrate a
aky ma mat' prizvuk.

» CrystalVoice Focus potlaca

hluk, ktory pochadza z okolia

mimo vasej akustickej zony

a prispieva k neskreslenej a
zrozumitel'nej komunikacii.

Cez 400 milibnov predanych kariet
Sound Blaster je jasnym ddkazom,
Ze v oblasti spracovania zvuku
Creative s skutoni odbornici a vy
ten rozdiel urcite budete pocut'.
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TEMA [ZENA'ATABLET| GAMESITE.SK

INTENZIVNEJSIE AKO MUZI,

Tablet Zenam ul'ahdi Zivot

len pomerne Gzke spektrum ¢innosti.
\lyuzivaja ho ako pisaci stroj (na pracu),
surfovanie na internete, vybavovanie
e-mailov a chatovanie. Preco by im potom
mali zariadenia ako je tablet ul'ahtit' zivot?

Napriklad prave preto s akou
jednoduchost'ou sa pouzivajd.
\/ pripade tabletov netreba ni¢ instalovat,
nastavovat', opravovat' a uz vébec nie
preinstalovat'. Proste to celé funguje
tak, aby to mohol pouZzivat' kazdy aj
bez technickych znalosti. Tablety s malé,
mensie nez notebooky alebo netbooky, st
ovel'a I'ahsie, maja dobr( vydrz pri praci
na batérie, I'ahSie sa prenasajl a zaobidu
sa bez kablov. Dajd sa s nimi vykonavat'
bezné ¢innosti, ktoré robime na pocitadi,
no jednoduchSie a aj bez doplnkovych
periférii, ako si mys alebo klavesnica.
Na dotykové ovladanie si stale len
zvykame, no je pre nas prirodzenejsie

12 | gamesite.sk

ZENY MAJU K TECHNIKE OD PRIRODY ODPOR. JE VSAK ZAUJIMAVE, ZE KED SA NAUCIA
PRACOVAT S CHYTRYM TELEFONOM ALEBO TABLETOM, BUDU HO VYUZIVAT OVEL'A

na nieco ukazat' prstom, ako k tomu
pouzit' kurzor a mys.

Odradit' vas moze snad' len cena, ktora
sa pri Spickovych tabletoch priblizuje
cenam ovel'a vybavenejSich notebookov.
Tablet je ale viac ako bezny potitac.

Je to dobry spolocnik na cestach, vzdy

je okamzite pripraveny na pouzitie, da

sa vyuzivat' aj ako kniha alebo ¢asopis,
ma skvell grafiku a dotvara vas celkovy
imidz. Je ukazkou modernej elegancie a
dbokazom toho, Ze aj technolégie mdzu byt'
krasne a maja blizko aj do sveta mady.

Moda kompatibilna s iPadom

Ked' uviedla spolo€nost' Apple v roku
2007 prv( verziu telefénu iPhone a v roku
2010 magickd tabul'ku s nazvom iPad,
mnoho I'udi si kone¢ne naplno uvedomilo,
Ze aj technologie m6zu byt' pekné. Prvi
modnu kolekciu , kompatibilna s iPad"
predstavila uz v roku 2010 navrharka
Davina Reichmann. Ako spravna




Australcanka sa nechala inSpirovat'
klokanom a pod znackou iClothing
uviedla, za vel'kého zaujmu médii,
niekol'ko modelov s vel'kou prednou
kapsou (,klokanim vakom")

pre pohodIné nosenie iPadu.

.Chcela som najst' sposob, ako

si poradit' s tym, ked' so sebou
nosite iPad a nemate ho kam dat'"
povedala navrharka. Damske Saty

s nazvom iDress boli podl'a autorky
.navrhnuté tak, aby umoznili
ukladanie a prenasanie iPadu,

ale aby vam pritom iPad nebranil

v pohybe a nekazil vam 5tyl."

Pripada vam prilis krkolomné
nosit' tablet priamo na tele? Dnes si
moZete vybrat' z tisicky Stylovych
damskych puzdier alebo kabeliek
pre iPad, ktoré vytvarajd navrhari
na celom svete, podnieteni
nesmiernou popularitou tychto
pristrojov. Iné médne znacky, ako
je napriklad NEXT alebo Pierre

Cardin, zasli este d'alej a uviedli svoje
vlastné tablety, aby tak definitivne
potvrdili trend prelinania mody a
technologii. Otazkou v5ak je, Ci také
pristroje obstoja z hl'adiska

svojich funkcii, alebo ¢i sa

modne domy zameraja skor

na ,obliekanie" osvedéenych znaciek
od znamych vyrobcov technologii.

Outfit modernej mestskej zeny

Svajtiarsky vyrobca potitacovych
doplinkov Logitech sa zameriava
najma na technické inovacie.
Nedavno uvedeny rad prislusenstva
pre tablety a chytré telefény
prinasa klavesnice k iPadu,
reproduktory a d'alSie doplinky,
ktoré umoZznuja pouzivat' tablety
Gplne novymi spdsobmi. Zaroven
vSak vel'mi dobre vyzeraj(, takze sa
mozu I'ahko stat' elegantnou
sGc¢ast'ou outfitu modernej
mestskej zeny.

Ako by také modne kombinacie
mohli vyzerat', ukazala koncom
maja 2012 prehliadka ,Zena a
tablet" usporiadana v spolupraci
s prazskou navrharkou Josefinou
Bakosovou a jej znackou chi-chi.

.Pri svojej tvorbe pocitam
s tym, Ze moderna mestska zena
je obklopena technikou," povedala
navrharka Josefina BakoSova.
.Potrebuje mobilny telefon
s inteligentnymi funkciami, nosi
so sebou Stylovy notebook alebo
dokonca tablet. Modely znacky
chi-chi sa preto ¢asto inSpirované
technolégiami, pouzivam Sportové
materialy a netradi¢né prvky, ale
pritom sa snazim, aby to vsetko
vyzarovalo Zensk( eleganciu.”

Tablet miesto notebooku

Tablety s naozaj revoluénym a mimoriadne
praktickym zariadenim. Nikdy to nebola len moderna
hracka pre technologickych nadsencov, pretoze uz
pri jeho vyvoji sa myslelo viac na beznych smrtel'nikov,
nez na pocitacovych ,kockacov". Viem to, pretoze som si
pred ¢asom sama jeden kapila a vidim ako ho vyuzivajd
I'udia v mojom okoli. Aj moje priatel'ky, ktoré majd inak
averziu voci technickym vystrelkom, mi obéas posielajd
cez facebook pozvanky do tabletovych online hier.

Ak sa v budlcnosti vyberiete kupovat' pocitac
alebo notebook, zamyslite sa, Co od neho vlastne
oCakavate. Mozno zistite, Ze vase poziadavky spini
ovel'a komfortnejSie aj tablet a nemusi to byt' prave
ten najdrahsi. Dobre vybaveny tablet stoji asi tol'ko, ¢o
notebook strednej triedy. Tie najlacnejSie kipite aj
za menej nez mobilny telefén, no rozhodne sa neoplati
moc setrit'. Prilis lacné tablety majd obmedzené
funkcie, lacny displej, podpriemernd grafiku a pomalé
reakcie, takZe ich pouzivanie je skdr utrpenim.

Dobrou vol'bou s trochu drahSie tablety Apple.
Existuje pre ne to najbohatsie prislusenstvo. iPad je
akymsi Standardom pre vSetkych vyrobcov, a tak
pre ne vyrabaja Specialne obaly, kombinované puzdra
s klavesnicami, stojanceky, reproduktory, tasky,...
Mnohé sa sice dajd pouzit' aj s inymi tabletmi, no dizajn
ich jednoznacne predurcuje pre vyuzitie prave s tabletmi
Apple (napr. puzdro ma presne tvar podl'a iPadu).

Gabriela Novakova
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3. VYROCIE GAMESITE.SK A MDD 2012

S prvym janom sa uz tradicne spaja Medzinarodny den deti. Okrem toho je to vsak aj datum vzniku
Gamesite.sk, od ktorého uz ubehli celé tri roky. A ked'ze sme neoslavovah len my, ale aj vSetky deti sveta,
usporiadali sme charitativnu zbierku pre pacientov z Detskej fakultnej nemocnice v KoSiciach. >>

Zbierka, ktord sme vyhlasili

pred niekol'kymi mesiacmi a v sobotu
2. jina odovzdali v Detskej fakultnej
nemocnici v KoSiciach, bola druhou
zbierkou ku dnu deti a zaroven celkovo
Stvrtou zbierkou v ramci projektu
Gamesite.sk det'om. S vasou pomocou
sa nam podarilo zhromazdit' naozaj
hodnotné dary, ktoré malym pacientom
sprijemnia pobyt na viacerych
oddeleniach v KoSickej nemochnici.

Okrem pocitaca a PC hier sme od vas

do zbierky dostali aj konzoly a handheldy
od Sony a Nintenda, samozrejme, vratane
hier. Spoloc¢nost' Microsoft prispela Gplne
novou konzolou Xbox 360 s Kinectom a
viacerymi novymi hrami. Touto cestou
chceme pod'akovat’ vSetkym, ktori nam
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zaslali darceky do zbierky. Cenime si

kazdi jednu hru, na ktorikol'vek platformu,

pretoZe aj ta najstarsia a najjednoduchsia
hra, ktora zapada doma na policke
prachom, sa v detskych rukach meni

na hodnotny darcek. Dakujeme aj
spolo¢nosti Microsoft za nova hernd
konzolu, vd'aka €omu si deti mozu

uzit' aj najnovsie herné zazitky.

Neskér, po navsteve DFN, sa stretla vacsia
cast' nasej redakcie, aby sme oslavili

tretie vyrocie stranky, zhodnotili uplynuly
rok, pochutnali sme si na vybornej kave
LAVAZZA a nacrtli plany do buddcna. A mate
sa na o tesit'! Chystame pre vas viacero
zasadnych noviniek, i uz po stranke
technologickej, aby bola navsteva nasej
stranky pre vas vzdy prijemnym zazitkom,

alebo po stranke obsahovej a koncepcnej.
A ¢im bolo stretnutie prinosné pre nas?

Pomohlo nam utuzit' vzajomné vzt'ahy,
ked'Ze sme rozlezeni po celom Slovensku
(a €ast' z nas aj v zahranici), lepSie sme
sa spoznali a v uvol'nenej atmosfére sa
pozhovarali. Ujasnili sme si smerovanie
na nastavajice obdobie, oddychli sme si a
viaceri z nas po prvykrat navstivili druhé
najvacsie mesto Slovenska.

Dakujeme vam za vasu
podporu. Len vd'aka
nej neustale rastieme
a rozvijame sa.

Vas Gamesite.sk
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Abraham Lincoln: Lovec upirov

Je bizarné, ked' sa pri filme, akym je Abraham Lincoln: Lovec upirov, do€itate o nekompromisnom
usili o autentickost'. Produkcni dizajnéri kladli neuveritel'ny doraz na tisice dobovo korektnych
kostymov Ci n_agase_no_ve poriska vyrobeneé storocie starou technikou. Asi tusia, ze nebude I'ahké
vyvazit' bujaru fantaziu, ktora prispela k vzniku nového knizného javu —tzv. mash-up zanru. Ten
kombinuje milované a uctievané klasicke literarne diela s bohapustym B-éckovym plienenim
tu zombikov, tu_upirov ci inych nadprirodzenych zverstiev. Pre niektorych nedostojne, ba az
rahacskeé pustosenie kultirneho dedicstva; pre in::/_ch vyborna zabava, ktora sa celkom dobre
prebija aj do rebricku najpredavanejsich kniznych titulov podl'a dennika New York Times.

Ze bol s jeho pracou spokojny, jasne

hovorii to, Zze mu Burton zveril aj svoj

=

{
4

Celé to vlastne nezacalo ani tak davno.
Priznacne, k prvému aprilu 2009 vysiel
istému Sethovi Grahame-Smithovi prvy
beletristicky experiment pod nazvom
Pycha a predsudok a zombie, ktory
z pochopitel'nych dévodov budil vel'a
pozornosti este pred tym, ako vébec dorazil
na pulty predajni. Povzbudeny Gspechom
romanu, v ktorom viktorianskemu Anglicku
vladnu Zivé mftvoly a hlavna hrdinka
okolo seba Sermuje katanou, sa pustil
tento ambicidézny autor do druhej knihy,

v ktorej si na musku vzal 16. amerického
prezidenta s nenapodobitel'ne razovitym
vzhl'adom. Kniha, ktora vysla iba rok

na to, na zakladne ,tajnych dennikov"
odhal'uje ,pravé" dévody zasadového
Aba Lincolna na boj proti otrokarstvu.
Zabudnite na vSetko, ¢o ste o hom kedy
vedeli alebo tusili, Ze viete — cela ta oStara
poc¢ndc prvymi vol'bami, cez ob&iansku
vojnu a jeho smrt' v opere ma omnoho
desivejSie a po krvi baziace kontdry.

Mash-up, teda zlatanina ako tato,
ktora sa radodajne pohrava s jednou
z najvazenejsich osobnosti americkych
dejin a este k tomu hra na strunu
popularnej upirskej néte, méze vypalit'
vselijako. Ale film je podporeny silnym
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marketingom, ktory zaruci vel'ky zaujem
divakov. Vlastne je celkom mozné, ze
takato pdsobiva ribanica starou dobrou
sekerou ulahodi nejednému divakovi,
ktorému je uz pri pomysleni na romanticky
bledunkého Pattisona nevol'no.

Ked' uz sme pri propagacii, lakadlom
tohto akéného hororu ma byt' aj ochranné
producentské objatie svojského Tima
Burtona a ruského reziséra Timura
Bekmambetova. Tento rodak
z Kazachstanu (vtedy eSte Sovietsky zvdz)
sa vo svete zviditel'nil sériou akénych
upirskych trilerov No¢na hliadka (Nochnoy
dozor, 2004) a Denna hliadka (Dnevnoy
dozor, 2006). Neskdr preniesol svoj
zaujem a investicie do Hollywoodu, kde
v podobnom Style pokracoval rezirovanim
akéného trileru Wanted (2008)

o nadprirodzene nadanych zabijakoch,

z ktorych si urcite budete pamatat' aspon
Angelinu Jolie. Bekmambetov v3ak nie

je jedinym, ktory uz ma za sebou nejaké
upirske skisenosti. Burton si spolupracu
so Sethom Grahame-Smithom, ako
scenaristom, odskdsal uz pri tohtorocnych
Temnych tiefoch (Dark Shadows, 2012),
ktori sa na cicanie krvi pozreli trochu
humornejSie a s nadhl'adom. O tom,

d'alsi projekt, pokracovanie Gspesnej
komédie Beetle Juice z roku 1988.

\/ hlavnej Glohe Abrahama Lincolna -
tohto automatu na spravodlivost', ako
ho neskromne pomenovali tvorcovia - sa
predstavi pomerne neznamy Benjamin
Walker, ktory doposial' zal potlesk skor
na divadelnych doskach. Lincolna v jeho
podani motivuje pomsta jeho matky, ktora
pre otcove dlhy prisla o Zivot pod tesakmi
upira. \lyzbrojeny sekerou, ktora,
mimochodom, nie len pre efekt, ale je
narazkou na Lincolnove prvé zamestnanie,
vedie nel'Gtostné t'azenie a napokon aj
cely narod do vojny. O tom, kol'ko hlav
zvladne sekerka na jedno nabrisenie, sa
moZzete v kinach presvedcit' uz 19. jala.

Petra Adamkova
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\/ tomto Cisle magazinu sme si
pre vas pripravili nielen sthrn
zaujimavych indie titulov, ale
zaroven vam prinasame aj
predstavenie digitalnej platformy
pre nezavislych vyvojarov.

Quantum
Conundrum

Po dokonceni druhého Portalu sa jeho
tvorkyna, Kim Swift, rozhodla odist' a
skisit' St'astie niekde inde.

Miesto si nasla v nezavislom stadiu
Airtight Games, planujice prinasat'
inovativne zazitky pre Siroké publikum.
Kim sa tam hned' citila ako doma a zacala
pracovat' na Quantum Conundrum.

Princip hry je podobny tomu z Portaly,

kde v pohl'ade z prvej osoby riesite

v miestnostiach rézne hadanky pre postup
d'alej. Namiesto portalov vsak tentokrat
budd vadou zbrafou dimenzie. V pribehu
sa chopime Glohy dvanast'ro¢ného chlapca,
ktory jedného dna navstivi sidlo svojho
stryka, vedca a vynalezcu, profesora

Fitza Quadwranglea. Hned' po prichode
vSak nasledkom zlyhaného experimentu
nastane explézia a stryko zmizne.
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Chlapec hned' na to najde Specialnu
rukavicu so schopnost'ou menit' dimenzie,
s ktorou sa nakoniec, snad', dostaneme

ku zdarnému zaveru hry.V hre sa vyskytn(
Styri typy dimenzii, mimo tej nasej.
Paperova, v ktorej je kazdy predmet I'ahky
a da sa zdvihnat'.

DalSia je t'azka, ktora je presnym opakom
paperovej. Tretia je spomaleng, kde sa
vSetko hybe v slow-motion a vo Stvrtej
je obratena gravitacia. Ako to funguje,
predviedli vyvojari v jednom z prvych
gameplay videi, ktoré vydali.

Hral sa nachadzal v jednej z prvych,
tréningovych izieb a potreboval sa dostat'
na vyvysend plosinu. K dispozicii mal
kreslo, ktoré ale v normalnej dimenzii
zdvihnat' nemohol, a tak sa musel prepnat’
do dimenzie paperovej, kreslo pekne

Napisal: Patrik Barto

zdvihn(t', preniest' ho pod plosinu, vratit'
sa do normalnej dimenzie a vyskocit' nan,
vd'aka ¢omu sa dostal o stupen vysSie.

Hned' na to mal pred sebou vel'kd sklenent
stenu a vedl'a seba t'azky sejf. RieSenie
vam urcite Coskoro, ak nie hned', pride

na um.

Samozrejme, Grovne sa bud( postupne
zamotavat', dimenzie pribidat' a nase
mozgoveé zavity sa znovu dockajd
precvicenia.

Dobrou spravou taktiez je, Ze pocas
vydania tohto €isla magazinu, bude hra
uz dostupna na PC. Konzoly si vsak eSte
budd musiet' pockat' niekol'ko tyzdhov.

Datum vydania: 21. jin 2012




Cinders

Rozpravku o Popoluske pozname
vSetci pomerne dobre.

Aj ked' kazda verzia je trochu ina.
TunajSiu milovand verziu (TFi ofisSky

pro Popelku) by sme len t'azko
porovnavali s tou od Disneyho.
Kazdopadne nezavislé stadio Moa Cube
sa rozhodlo ponorit' do tohto pribehu
¢o najhlbsie a priniest' vlastn( verziu
Popolusky, kde nikto nie je Gplne zly

ani dobry a kde sa spochybnuje, podl'a
slov vyvojarov, naivné moralne pozadie
pribehu. TaktieZ zd6razfiujd, ze napriek

Deponia

0d tvorcov hier ako The Whispered
World a A New Beginning vychadza
nova adventiira s nazvom Deponia.
Deponia je planéta pokryta odpadom,

a zaroven najnizsi stupen l'udskej
spolo¢nosti. Ludia si na horach odpadu
spravili pribytky a snazia sa Zit', ako sa

tomu vsetkému im nejde o vytvorenie
temnej a drsnej verzie, ako to dnes
byva v made. Aj ked' urcite nepdjde ani
o mierumilovna rozpravocku. Mame sa
vraj tesit' na klasicky pribeh s realnymi
charaktermi. A ked'ze p6jde o vizualny
roman, tak pridu na rad aj rozhodnutia,
meniace pribeh podl'a vasich predstav.

Nepdjde len o klasické rozhodnutia zname
z inych zanrovych titulov, kde v kl'G€ovych
momentoch rozhodnete o d'alSom
smerovani, aj ked' aj toho sa dockame.
Pdjde aj o malé detaily, kde sa rozhodnete,
akym stylom postava zareaguje na to, ako

len da. Ked'Ze ide o komedialny pribeh,
tak charaktery, ktoré tam stretneme, budd
naozaj pestré. Rovnako na tom bude 3j
hlavny hrdina, Rufus. Sebecky egocentrik,
ktory si mysli, Ze ma na viac. Celé dni sa
snazi dostat' z Deponie do Elysia, bieleho
mesta vznasajlceho sa nad planétou, kde
Zije horna vrstva obyvatel'stva, od ktorej
pochadza vsetok ten odpad na Deponii.
Samozrejme, zlyhava v tych najvtipnejsich
moznych spdsoboch.

Pri jednom z nevydarenych pokusov narazi
na diev€a Goal, ktoré spadlo z Elysia a
okamzite sa rozhodne, Ze jej pomdze.

tychto detailov nebude mat' vel'ky vplyv
na pribeh, no rozhodne zmeni vas nahl'ad
na vasu postavu a aj na tie ostatné. Vd'aka
tomu budete moct' prejst' pribehom v tej
najznamejsej ceste, kde Popoluska padne
do narucia princa, alebo sa mozete vydat'
Gplne inou cestou. Co véetko to znamena
sa dozvieme az po vydani hry. Ta, vd'aka
nadhernému umeleckému spracovaniu,
vyzera naozaj unikatne a mala by priniest'
znamy pribeh v interaktivnom podani,

v akom sme ho eSte nevideli.

Datum vydania: Q2 2012

Nie z dzentlmenskych pohndtok,
prirodzene, ale kvoli nadeji, ze ked' jej
pomdze dostat' sa spat’ domov, tak

za odmenu ziska domov vo vznasajicom
sa meste. Ni¢ vSak nie je také jednoduché,
ako sa to moze zdat' a Rufus na svojej
ceste zazije mnoho dobrodruzstiev a
stretne vel'a zaujimavych postav v tom
spravnom, adventirnom duchu, ¢o sa
pribehu aj hratel'nosti tyka. Zberatel'ov
iste potesi aj fakt, Ze vyjde aj retail verzia
s plagatom a soundtrackom.

Datum vydania: 29. jin 2012
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Je nespochybnitel'né, ze Steam
jednoznacne boduje na trhu
digitalnej distriblcie. Momentalne
obsahuje databazu 1620 hier, a to
neratam mnozstvo DLC, hernych madov,
diem a podobného obsahu. V katalégu
najdete akykol'vek Zaner a nechyba ani
bohata indie sekcia. No stale sa najde
mnozstvo nezavislych vyvojarov, ktori

so Steamom nespolupracujd. Ti hradi,
ktori majl radi svoje hry pokope

na jednom vlastnom Gcte, musia teda
hl'adat' alternativne cesty. Ak ste

na tom podobne (ako napriklad ja), je

pre vas Desura ako stvorena. Desura je
digitalna distribdcia, ktora sa primarne
zameriava na nezavisll scénu a nesnazi
sa byt' konkurenciou Steamu a podobnym
dominanciam na trhu, ale skor pondkat'
hry, ktoré inde nezozeniete. A to dokonca
aj na Linuxe, kde najdete ¢oraz viac hier aj
vd'aka Desure. Desura klient je postaveny
na rovnakom frameworku (Chromium
Embedded Framework) ako Steam a

v Desure najdete aj niekol'ko podobnych
prvkov. Vizualne je tiez ladeny

v odtienoch Ciernej a Sedej farby a navrchu
obsahuje listu, ktora umozniuje prepinanie
medzi hrami, obchodom, komunitou alebo
modmi, podobne ako spominany Steam.
Hlavnym lakadlom, okrem moznosti

hrat' svoje obl'ibené indie hry kdekol'vek,
je aj pristup k mnozstvu modov a ich
jednoduchej instalacii. Desura je napojena
na databazu hernych modifikacii Moddb,
ktora disponuje tisickami ro6znych
vytvorov. Hl'adate zabavny mutiplayerovy
mod do Half-Life 2? Ziadny problém.
Staci do vyhl'adavaca v Desure zadat' hru,
na ktor( hl'adate modifikacie, vybrat' si
astlacit' install. Klient sam vyhl'ada,

¢i mate hru potrebn( pre spustenie médu

20 | gamesite.sk

Napisal:

Juraj Vlha

NEUBRANIM SA KONSTATOVANIU, ZE DESURU
BY MAL MAT NAINSTALOVANU KAZDY PC HRAC

nainstalovand, vyhl'ada cestu

do spravneho priecinku a nakopiruje
vSetky potrebné sdbory. Takze pokial'

ste si precitali napriklad Kapov ¢lanok o
Half-Life modifikaciach a mate problém

s ich instalaciou alebo kopirovanim z
webu, Desura vam cely proces maximalne
ul'ahdi. Desura, samozrejme, podporuje

aj mnozstvo starsich hier. Napriklad

Jedi Academy, Quake 3 Arena, skoro celd
sériu Command & Conquer alebo prvého
Zaklinaca. MnoZzstvo modifikacii je naozaj
pocCetné a hernd dobu obl'Gbenych hier si
moZete predizit' o desiatky d'alsich hodn.
Pokial' ste Sikovni, méZete sa dokonca
posnazit' vytvorit' vlastny mad a cez
Desuru komunikovat' s hra¢mi, Ziadat'

0 odozvu a prezentovat' nové obrazky

a videa. Aj ked' je Desura dostupna uz

od decembra 2010, kedy ziskala slusn(

T T— [F—

reklamu vd'aka Humble Indie Bundle 2,
ktory obsahoval klI'G¢e pouZitel'né prave
cez tlto digitalnu distriblciu, stale medzi
hracmi nie je vel'mi znama. Zmenit' to
mbze pravidelny bali¢ek nezavislych hier
Indie Royale, ktory je na Desuru priamo
viazany a asi 90% z titulov, ktoré doteraz
bundle obsahoval, sa vam po zak{peni
spristupnia na vasom Gcte. Desura je
skutocne zaujimavy projekt, ktory ponika
hracom pristup k mnozstvu nezavislych
a alternativnych hram, a to na Windows,
Linuxe a Mac OSX (klient zatial' nie je
dokonceny, ale hry sa dajd st'ahovat'
priamo z webu). Ak pripocitame skvelé
prepojenie s médmi z ModDB, neubranim
sa konstatovaniu, ze Desuru by mal

mat' nainstalovana kazdy PC hrac.

Dostupnost": www.desura.com




Build
a Bundle

Vel'mi som sa mylil, ked' som si uz

zacinal mysliet!, Ze Ziadny bundle,
Co sa tyka systému ponuky hier a ich
zakdpenia, neprinesie nic extra nové
alebo originalne.

\/ predchadzajicom Cisle Gamesite
Magazinu som Groupees a ich balicek
indie hier, Be Mine Bundle, nadmieru
vychvalil a musim tak urobit' zase. Build a
Bundle, ako nazov napoveda, vam

pred klpou umozni "zostavit™ si kolekciu
hier podl'a vasho vkusu. Tych je na vyber
dokopy 12 a urcite vyberie si fansik
kazdého zanru. Dark Fall: Lights Out
Director's Cut + Dark Fall: Lost Souls,

The Ball, Necrovision, Nikopol: Secrets of
the Immortals, Sideway New York, Caster,
LightFish, Post Apocalyptic Mayhem,
Xotic, BEEP, Ubersoldier 2 a Diamond Dan
tvoria kompletny line-up, z ktorého si
mozete vyberat'. Od adventdr, cez arkady
az po klasické FPS. Minimalna suma,
ktorou musite prispiet', ak mate o bundle
zaujem, sa 3%, za ¢o ziskate tri vami
vybrané hry. Kazda d'alSia vam potom
celkovl sumu zvySi 0 50 alebo 75 centov,
¢o naozaj nie je vel'a.

Ak by ste mali zaujem o kompletny balik,
vyjde vas na 7,50 az 9,75%. Ni¢ vam ale
nebrani dat' viac a podporit' Groupees,
vyvojarov a hlavne prispiet' na ochranu
I'adovych medved'ov. Rozhodnutie, €i
podobnym charitativnym organizaciam
doverujete alebo nie, necham na vas, ale
za ten dobry pocit to predsa stoji. Kto by
nemal rad mackov, vdak? Pochopitel'ne
vacsina hier disponuje aj Steam kl'G¢mi,
o poteSi kazdého fanisika tejto
digitalnej distriblcie a dokonca moéze
prilakat' aj d'alSich zaujemcov. Prave

so spominanymi kl'G¢mi doSlo hned'

v prvy den k malému problému. Aj ked'
pred kipou stranka oznamovalg, Ze Dark
Fall: Lost Souls obsahuje aj Steam kI'G¢,
ten dostupny nebol. Support na e-mail
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odpovedal vel'mi rychlo, chybicku opravili
a dokonca aj "odskodnili" tych, ktori si hru
vybrali do svojho packu. Odskodnenim
bola d'alSia hra, a to Celestial Mechanica,
ktora patri medzi najzaujimavejsSie tituly.
Samozrejme, po predani urcitého poctu
bundlov sa odomkli d'alSie bonusy
(fungujice na sp6sob mil'nikov, ktoré som
opisal v minulom ¢isle) v podobe Styroch
hudobnych albumov, medzi ktorgmi
nechyba soundtrack ku spominanému
Celestial Mechanica.

Pristup k fanasikom zo strany Groupees je
naozaj vyborny, a to dokonca aj

na Twitteri alebo Facebookuy, a tak ich
za odmenu nezabudnite ,followovat™ a
dat' like. Spomedzi ostatnych balickov
sa tie od Groupees ukazujd ako ¢oraz
kvalitnejSie a obsahovo bohatsie, ¢o je
jeden z hlavnych dévodov, preco by ste
ho nemali prehliadnut'. Nezabudnite
sledovat' stranky www.groupees.com a,
samozrejme, aj Gamesite.sk, kde vas

o novych bundloch budeme informovat'.

Datum vydania: 22. maj 2012

BUILD A BUNDLE
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RECENZIA FGHOST'RECON: FUTURE SOLDIER" PS3

—

TICHI ZABIJACI

Ghost Recon: Future Soldier

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS3
Zaner: takticka

3rd person akcia
Vyrobca: Ubisoft

PLUSY A MINUSY:

+ takticky co-op

+ multiplayer s dérazom
kladenym na spolupracu

+ Al spolubojovnikov

+ gadgety

- horsie grafické
spracovanie

- online pass

- nulovy pribeh

- arkadoveé sekcie

HODNOTENIE:

75%
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Nieco po polnoci. Nenapadne
sa s kamuflaZou zakradam
lesom, ked' narazim na dom.
Skryjem sa za strom a vypustim
prieskumny drone, ktorym obletim
okolie domu a identifikujem 4
nepriatel'ov. ,Vidite ich?” ozve sa
hlas z headsetu. ,,Beriem si toho
snipera na streche” odvetim a vzapati
sa ozvi d'alSie tri hlasy, ktoré si
v rjchlosti stihni prerozdelit'
na zvysné ciele. O par sekiind sa
v tme zjavia &4 pol sekundové zablesky
vystrelov utiSenych timi¢mi a 4
nepriatelia padaji synchronizovane
k zemi. ,,Dobra praca pani!"

Ak nieCo v poslednych rokoch
z herného priemyslu iSlo Gplne mimo
mna, dozaista to bola, pre mha
nepochopena, fascinacia co-op
hranim. NieZeby som nechapal, Zze
hrat' nieco s druhym ¢lovekom je
vacsia zabava ako sam, ale
takmer kazda co-op hra, s ktorou

som mal td moznost', sa zoznamit'
sa obmedzovala na frenetickée
bezmyslienkovité vyvrazd'ovanie
vSetkého, o sa hybe v dvoch a viac
hracoch (ano, pozeram sa na vas
RES, L4D, CoD a hromadu vasich
klonov). Podl'a méjho nazoru

tieto hry tak Gplne degraduji cely
zmysel hrania so zivymi hracmi
namiesto pocitacovej Al. Teraz,
samozrejme, narazam na to, ze ked'
hrate so zivou (nutne podotknat'
inteligentnou) bytost'ou, ponika sa
automaticky Sanca, dohodn(t' sa

s fou na nejakej stratégii svojho
postupu a taktizovania pri plneni
danej Glohy, ¢o prave run&gun hry
z pochopitel'nych dévodov Gplne
eliminujd, ked'Ze jediné o ¢o

v nich ide, je bezhlavé prestriel'anie
sa k d'alSiemu checkpointu

cez hordu nepriatel'ov. Z Gvodu

ste uz mohli pochopit', Ze najnovsi
prirastok do rodiny Ghost Recon
hier s podtitulom Future Soldier

je vtomto iny a snazi sa priniest'
prave opominany aspekt spoluprace
a koordinovaného postupu. Ak ste
predo$lé Ghost Recon hry nehrali,
o0 nic ste v zasade neprisli, ked'ze
GR: FS si od svojich predchodcov
berie len zaklad v podobe ako

tak realneho bojového systému
postavenom na premyslenom,
pokial' mozno nenapadnom,
postupe vasho timu za vyuzitia
Sirokého arzenalu zbrani, krytia
sa za prekazkami a gadgetov.

K tomuto zakladu sa rozhodli
tvorcovia pridat' prvky z dnesnych
inych popularnych akénych
hier, a tak vo vysledku vznikol
pomerne zaujimavy hybrid medzi
taktickou 3rd person akciou a
vysokooktanovou zabavou z FPS
hier. Future Soldier tak stoji na
rozmedzi v snahe zapacit' sa
kazdému, o v konetnom nemusi
byt' najst'astnejSim rieSenim,
ked'Ze hraci zo zmienenych dvoch
hernych taborov spolu nie sa vel'mi
kompatibilni. Priratajte si k tomu
skuto€nost', Ze tvorite primarne
multiplayerovo zamerany titul a
potencionalnu katastrofu mate



na svete. Ako toto dobrodruzstvo
elitnej vojenskej jednotky teda
dopadlo?

Pokial' by sme mali vychadzat'
z pribehu, tak doslova uz v prvych
par mindtach s Ghostovia
rozmetani na popol, po tom, ako
im pod vasim velenim vybuchne
hlavica priamo pod rukami. Tu
nast'astie hra nekonci a do vasich
virtualnych rik sa dostavajd 4 novi
¢lenovia jednotky Ghost, ktorych
Glohou je, samozrejme, vypatrat,
kto za Gtokom stoji (ano, zase raz
za vSetko mdzu teroristi a Rusko
a netvarte sa, Ze toto je spoiler).
Co po zmienenych par minGtach
konci (ak ste to eSte nepostrehli) je
pribeh, pri ktorom by autori urobili
lepsie, keby ho rovno cely vystrihli a
servirovali by len jednotlivé misie
za sebou. Tom Clancy, ktorého
menom sa tato séria honosi, si
zjavne v tomto pripade zase raz
zobral dovolenku a tak je vysledkom
scenar, pri ktorom vyzera pribeh
MW?2 ako dielo hodné oscara. Ak
si teda odmyslime otrasny pribeh,
zostane nam priblizne 10-hodinova
kampan, primarne uréena pre 4
hracov, ktora pozostava z 12 misii,
rozprestierajlcich sa naprieC tromi
roznymi kontinentmi. Ich napln v
zasade pozostava v presune vasho
timu z bodu A do bodu B
kde nieco vyhodite do vzduchu,
ziskate potrebné informacie, niekoho
zachranite alebo pre zmenu
zlikvidujete. To samo o sebe nie
je v niCom vynimocné, avsak
dolezité je vtomto pripade
sposob akym dané Glohy plnite.

Zaklad hry tvoria tzv. stealth misie
kedy nesmiete pri svojom presune
cez vybrané (zemie spdsobit' Ziaden
alarm a nepriatel'ov tak musite
bud'to Gplne obist' pripadne prikrogit'
k ich postupnej koordinovanej
likvidacii, alebo standardné misie
kedy je na vasom zvazeni aky
postup zvolite. Tu prichadza k slovu
arzenal a rozne hracky, ktoré
mate ako elitny vojak 21 storocia
k dispozicii. Vasu zakladnd vybavu
pozostavajlcu z dvoch zbrani a
roznych druhov granatov si volite
vzdy pred zaciatkom misie, pricom
hra vam sama vzdy odporuci
vhodnd vybavu a ta si mozete
podl'a svojej preferencie upravit',

K dispozicii st vSetky konvencné
strelné zbrane, ktoré si mozete
podl'a potreby modifikovat' k obrazu
k svojmu cez tzv. Gunsmith, ktory
dovol'uje vymienat' na zbraniach ich
jednotlivé postupne odomykajice
sa komponenty a ovplyvhovat'

tak ich spravanie sa pri strel'be.
\/d'aka poctu komponentov je
mozné sa s madifikaciou zbrani
naozaj vyhrat' do posledného
detailu, av3ak pri hrani som
nepostrehol Ziadne vyraznejsiu
nutnost' menit' nieco na zakladnej
vybave, ktort vam hra odporudi.

K tejto vybave vam postupne
zatnul pribadat' rézne gadgety ako
senzory, ktoré po hodeni na vybrané
miesto prezradia polohu nepriatel'ov,
alebo dial'kovo ovladany drone,
ktorym je mozné obletiet' bojisko a
ziskat' tak prehl'ad o rozmiestneni
nepriatel'skych sil pripadne ho
v budove pretransformovat' na
vozidlo a jeho elektrickym pulzom
vyradit' elektroniku alebo omracovat'
nepriatel'ov. Tieto dve hracky sd
vel'mi mocné samy o sebe a ked' k
nim pridate automatickd optickd
kamuflaz, ktora vas a vas tim
robi v pripade, Ze sa pohybujete
pomaly prakticky neviditel'nym a
moznost' zapndt' si okuliare, vd'aka
ktorym mate k dispozicii nie len
nocné videnie ale aj schopnost'
vidiet' nepriatel'ov cez prekazky,
nadobudnete vel'mi rychlo pocit, ze
nepriatelia nemajd ziadnu Sancu.

Toto tvrdenie je pravdou len
do urcitej miery, ked'Ze vSetky
tieto high-tech vychitavky
hra kompenzuje mnozstvom
nepriatel'ov a skuto¢nost'ou, ze uz

na strednej obt'aznosti vas dokazu poslat' k zemi

dva zasahy, pricom vasi spolubojovnici vas m6zu
ozivit' maximalne dva krat. Z tohto dévodu je lepSie
volit', pokial' je to mozné (vid' nizSie), nenapadnu
systematickd synchronizovan( eliminaciu
nepriatel'skych jednotiek, ktora spociva v zisteni ich
rozmiestnenia a naslednym zadanim ciel'ov pre vasich
3 ¢lenov timu. Ti v pripade, ze hrate sam disponujd
pomerne Sikovnou Al vd'aka ktorej sa nielenze sami
presund do pozicie, z ktorej majd vyhl'ad na svoj ciel’,
ale taktieZ vzdy pockajd az na vas pokyn na Gtok,

¢im je mozné synchronizovane naraz odstranit' az

4 nepriatel'ov. Momenty ked' podobnym postupom
vyCistite celd oblast' bez toho, aby si vas ktokol'vek
vsimol patria k tomu najlepSiemu ¢o Future Soldier
ponika, zvlast' pokial' si najdete vo svojom friendliste
3 priatel'ov s headsetmi a rozhodnete sa hrat' spolu.

Bohuzial' hra pomerne ¢asto pred skriptovanymi
udalost'ami meni vas tichy pristup do otvorenych
prestreliek, v ktorych proti vam posiela desiatky
nepriatel'ov ako na beziacom pase. Future Soldier sa
v tychto momentoch zvrhava, vd'aka inak vyladenému
systému krytia, na zakopov( vojnu kedy ¢akate na
moment ked' protivnik vykukne spoza prekazky a
vy ho presnym vystrelom do tréiacej hlavy poslete k
zemi. Ze to nie je najét'astnejsie rieenie pochopili asi
aj vyvojari a tak pridali do hry taktiez arkadové akéné
sekcie. V tych sa bud'to veziete vo vrtul'niku a striel'ate
na vsetko ¢o sa hybe alebo sa vasa postava zacne
pohybovat' k vybranému ciel'u sama a vy len mierite
a opat' likviduje chudakov, ¢o vam priamo nabiehajd
pod hlaven. Vlysledok je tak pomerne rozpactity, ked'ze
tieto sekcie s v priamom kontraste s hlavnou naplfiou
hry, ktorou, ako uZ aj nazov napoveda, je byt' duchom
alias zostat' nevidenim. Prijemnym sprijemnenim v
inak opakujtcich sa Sablonovych misiach je naopak
misia, v ktorej dostanete k dispozicii dial'kovo
ovladaného delostreleckého mecha, s ktorym efektne
vybombardujete celd nepriatel'skd zakladfu alebo misia,
v ktorej sam infiltrujete vazenie v Style ala Splinter
Cell. Okrem kampane pontka Future Soldier taktiez
tzv. Guerrilla méd alias z inych hier znamy horde maéd,
v ktorom mdzete opat' spojit' sily s az tromi d'alSimi
hra¢mi pri likvidovani postupne stale pocetnejsich vin
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Gtocnikov. Hlavnou ¢astou hry, na ktord

sa tvorcovia podl'a svojich slov najviac
sGstredili je multiplayer, ktory sa snazi
pondknut' taktickd timova akciu s hlavnym
dbérazom na spolupracu jednotlivych
hracov. K dispozicii st 4 herné mody, v
ktorych si mézu zmerat' sily az 16 hradi
rozdeleni na dve nepriatel'ské frakcie

po 8 hracov. Tie sa d'alej delia na 2 timy

po 4 hracoch, pricom jednotlivi hraci sa
moZu v ramci timu respawnovat' priamo

k svojim timovym spoluhracom. To na
mapach, avsak tiez kvdli nie prave najlepsej
implementacii spdsobuje ¢asto rychlu smrt'
ked' sa respawnete na hraca, na ktorého

v danom momente prave niekto Gtodi.

\/ rozpore s tvrdenim tvorcov sa tak
trocha javia potom samotné médy,
ktoré st v zasade v troch pripadoch
prakticky odkopirované z inych hier.
Mame tu Conflict (Warzone z Killzone), v
ktorom sa dynamicky pocas hry menia
Glohy, ktoré musia hradi pinit', Saboteur
(Capture the flag), v ktorom je Glohou
ziskat' bombu a nasledne vyhodit'
nepriatel'skd zakladfu do vzduchu a
Siege, ktory je totozny s Conflictom,
ale bez respawnovania. Jedinym Gplne
originalnym modom je tak Decoy, kedy
hraci dostavaji za Glohu hacknat' 3
body na mape, pricom vzdy len jeden
obsahuje potrebné data pre vit'azstvo.
Co potesT je dozaista 10 rozsiahlych
map, ktaré svojim rozloZenim ponikajd
hromadu miest ¢i uz na kempovanie
alebo rychle vypady a likvidovanie
ni¢ netusSiacich hracov od chrbta.

Neoriginalitu médov nast'astie
vynahradzuje samotny gameplay,
ktory mi osobne najviac pripomenul
Metal Gear Online. Tempo akcie je tu
na rozdiel od inych akcnych hier vd'aka
pouzitiu 3rd person kamery a krycieho
systému podstatne nizsie na o aj priamo
nadvazuje skutonost', ze zomriet' sa da
uz po dvoch troch zasahoch. KI'G¢om k
Uspechu je spolupraca hracov, ktori by
mali v idealnom pripade byt' kombinaciou
vSetkych 3 classov, ktoré hra pontka.
Tymi s Rifleman Specializujici sa hlavne
na boj v prednych liniach(jeho mozné
vybavit' réznymi Gtocnymi puskami,
I'ahkymi samopalmi a brnenim), Scout
zamerany na boj na dial'ku (disponuje
sniperkami, samopalmi a aktivnou
kamuflazou, ktora ho v pripade, Ze sa
nehybe robim neviditel'nym) a Engineer,
ktory pIni podpornd Glohu (brokovnice
a PDR s moZnost'ami detekovat' pohyb
oponentov pre cely tim). Hranim
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jednotlivych classov ziskavate experience,
ktory po dosiahnuti urcitého levelu
postupne odomyka nové zbrane pre dany
class. \/lybavu classov je pritom mozné
kedykol'vek upravovat' behom zapasu
cez menu podl'a toho ako si to vyzaduje
aktualna situacia. Cely tento systém

trpi bohuzial' Standardnym neduhom
kedy zalinajlci hrac ¢asto krat stoji proti
oponentom s vybavou ovel'a lepSou ako
je ta jeho, Co na zaciatku moze viest' k
rozladenosti z neustaleho zomierania.

Celkové pocity z hrania zaleZia hlavne
od spoluhracov vo vasom time, ktori by
mali byt' idealne, tak isto ako v pripade
hrania co-op v kampani, vybaveni
headsetmi a inteligenciou inak je vel'ka
pravdepodobnost’, Ze hru po niekol'kych
zapasoch, v ktorych vas spolupracujdci
zohrani protivnici dokazu vyslovene
zdecimovat', znechutene vypnete. Pokial'
vSak dokazete najst' vysSie zmienenych
takticky uvazujicich spoluhracov
budete si uzivat' nevsedny herny
zazitok, ktory inde najdete len t'azko.

Future Solder beZi na 6 rokov starom
engine a je to na nom bohuzial' jasne
vidiet' a tak graficky pomerne vyrazne
zaostava ¢i uz za svojou FPS alebo 3rd
person konkurenciou. Na druhej strane
si vSak treba povedat', Ze pocas hrania
kampane si tato malickost' ani vel'mi
nepovsimnete ked'ze asi budete aj tak
mat' neustale zapnuty jeden z vyssie
zmienenych madov vasich okuliarov,
ktoré ponlkajd ovel'a vyssiu efektivnost'
v boji. Zo zvukovej stranky hry si zasl(Zi
vyzdvihndt' nahovorenie vasich Al
ovladanych clenov timu, ktori v pripade, ze
zbadaj( nepriatel'ov automaticky slovne
okomentuja ich pocet a poziciu ¢im hra
ziskava na autentickosti. Trosku vyladit'
by si urcite zasl(zil siet'ovy kod, ked'Ze
pocas mdjho hrania som sa pravidelne
stretaval s odpajanim zo serveru pripadne
prerusovanim hry z dévodu migracie
hostu, pricom paradoxne som tento
problém zaznamenal len v pripade hrania
kompetitivheho multiplayeru a co-op
fungoval bezchybne. \V navdznosti na tdto

skutofnost' urcite nepotesi povinny online
pass, bez ktorého si ¢i uz co-op ani Guerrilla
mod nezahrate vobec a multiplayer vam
dovoli vylevelovat' jednotlivé classy len

po 5z 50 moznych levelov. Hra ma pInd
podporu pre Playstation Move, ktora

sice funguje v poriadku, ale hrat' ju s

nim pravdepodobne aj tak nebudete
vzhl'adom na to, Ze hra vyuziva vsetky
tlacidla gamepadu a hranie na fiom je

tak ovel'a komfortnejSie a plynulejSie.

Cim Future Soldier taktiez disponuje

je moznost' upravovat' svoje zbrane 3aj
mimo hry samotnej cez tzv. Ghost Recon
Network, ku ktorému je mozné pristupovat'
cez webovy prehliadac alebo priamo cez
aplikaciu pre Android a Apple zariadenia.

Ked' to mam zhrn(t' Ghost Recon:
Future Soldier zmienenou katastrofou zo
zatiatku nie je a osobne ho vnimam skor
ako zaujimavy experiment a ukazku toho,
Ze co-op hry nemusia byt' nutne len tupé
hromadné ¢istky zombie a inej havede, a
ked' sa to vezme za spravny koniec vedia
ponUknut' zaujimavé zazitky vyzadujlce
naozajstnd spolupracu s akou sa je mozné
stretnat' napriklad pri hrani MMO hier.

Ako experiment ma aj svoje muchy
a preto sa pravdepodobne nestane
masovym hitom, respektive nepontka ni¢
¢o by mohlo oslovit' hragov orientovanych
na singleplayer a ti by sa tejto hre mali
preto radSej vyhnat'. Pokial' vas vsak
uz nebavi hrat' neustale dokola CoD
alebo L4D a hl'adate s priatel'mi nieco
nového moze byt' Future Soldier prave
tou spravnou vol'bou pre vas, pretoze nic
podobného na trhu aktualne nenajdete.

Branislav Brna
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Mortal Kombat

Prenosny festival krvi a vnatornosti

Séria Mortal Kombat uz zazila svoje vrcholy a pady. Po slabsSich
poslednych rokoch vysiel deviaty diel - vynikajtici reStart legendy.

Kvalitny port tejto hry neminul ani vreckovii konzolu PS Vita, a tak si ju
mozeme zahrat' naozaj kdekol'vek.

A PrVITA

ZAKLADNE INFO:

Platforma: Vita
Zaner: FPS
Vyrobca: NetherRealm

Vydavatel': Warner Bros.
Zapozical: Sony
PLUSY A MiNUSY:
+verny a kvalitny port
Spickovej hry
+ pridany pévodne
DLC obsah

+ Bonus Challenge Tower

- horsia grafika

HODNOTENIE:

95%
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O kvalite reStartu série v podani stadia NetherRealm
sme sa mohli presvedcit' uz pri vydani hry na domace
konzoly. Navrat k extrémnej (@ miestami az grotesknej)
brutalite a pribeh hry, ktory by vystacil na poriadne
akéné bécko (pripadne na krvavejsiu telenovelu),

sa jednoznacne osvedcil a fanGsikovia legendarnej
série od Midway chrochtali blahom. Prepracovany
systém sibojov, skvelé komba, Specialne X-ray Gtoky
a chorobne nasilné fatalitky sa postarali o Gspech hry.
A mnoZzstvo pestrych singleplayer a multiplayerovych
modov a bonusov zaistilo, ze Mortal Kombat neomrzel
ani po dohrani pribehu. Verzia pre PS Vita v nicom
nezaostava, praveze pridava bonusovy obsah.

Oproti verzii pre domace konzoly v prenosnej verzii
najdeme vSetky DLC postavy (Freddy Kruger, Rain,
Skarlet, Kenshi). K tomu sa pridava aj Gplne nova Bonus
Challenge Tower. Spolu s pévodnou Challenge Tower
tak v hre najdeme az 300 zabavnych vyziev. Novych
150 vsak integruje specifické funkcie zariadenia, teda
sixaxis a dotykov{ obrazovku a v niektorych z nich

si budete mdct' vyskdsat' aj hru za Shao Kahna.

Dal'sim zasadnym rozdielom nie je ovladanie, pribeh,
poCet postav Ci nieo podobné. Rozdiel je evidentny
a paradoxne najcitel'nejsi pri hrani pribehu, ked'
Gzasne vyzerajlce animacie rozpravajd pribeh a

hra prepina medzi pred-renderovanymi cutscénami
a samotnym hernym enginom. Napriek tomu, Zze
prechod je takmer okamzity, vSimneme si podstaty
rozdiel v grafike. ZniZzena bola nielen kvalita pozadi,
ktoré oproti verzii pre domace konzoly utrpeli trochu
menej, ale najma kvalita spracovania bojovnikov.

Namiesto detailnej muskulatiry sG muzské tela len
jednoducho vymodelované torza s nakreslenymi
svalmi. Nast'astie je to evidentné len v detailnych
zaberoch, a teda pocas hrania v pohybe sme to ani
neregistrovali. Kompenzuje to aj framerate, ktory sa
drzi na pekelnych 60 snimkoch za sekundu — vykon
na pomery handheldov vskutku Gctyhodny.

Co sa tyka online hry, k dispozicii st rezimy jeden

na jedného a tag team. Pripojenie je vel'mi jednoduché a
samotna hra je tak otazkou sekdnd. Servery sa kvalitné,
a tak je hra plynula a bez akychkol'vek problémov
(samozrejme, okrem skisenejsich protivnikov).

Zahrat' sa da aj na lokalnej sieti, pricom je spojenie

tiez bezproblémové a pri hrani sa automaticky

aktivuje mikrofén a da sa tak pri hre komunikovat,

aj ked' s( hraci v odliSnych miestnostiach. ZvySok

hry je prakticky rovnaky, ako na domacich konzolach.

Rozdiely v ovladani s( tak drobné, Ze sme ich ani
nepostrehli. Moznosti rozSiruje dotykovy displej,
pomocou ktorého je mozné aktivovat' niektoré
komba. Fatality s rovnako brutalne a cela hra

vo vSetkych aspektoch rovnako detailne vybrisena,
ako sme ju uz minuly rok zazili v nasich obyvackach.

Za hranie ziskavame hernt menu ,Kurrency", za ktord
v Krypte odomykame doplnkovy obsah, nové kostymy,
nové komba, nové fatality, artworky a podobne.

CelG galériu si mdzeme prehliadnut' v Nekropolise.
Odomykanie bonusov v Krypte je nahodng,

nikdy nevieme, o prave odomykame, ale vzdy to
sprevadza zaujimava a brutalna animacia.

Finish him!

Mortal Kombat na Vitu je d'alSim skvelym portom,
ktory dokazuje, ze aj handheld je schopny utiahnut'
plnohodnotny videoherny zazitok. Zamrzi sice

slabsie grafické spracovanie, ale vysoky framerate

a doplneny obsah to bohato kompenzuji. Hra je
rovnako navykova a komplexna ako pévodna verzia,
vSetky herné mody sa pritomné. Ked' k nim pridame
povodne DLC obsah, ktory je uz zakomponovany do hry,
dostavame vel'mi lakavy a krvou presiaknuty balicek.

Pavol Ondruska
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MUZ, KTORY NEMA CO STRATIT...

Max Payne 3

Ubehlo takmer devat' rokov — devat' dihych
rokov ¢akania na vytiizené pokracovanie
pribehu newyorského detektiva Maxa Paynea. Na
pat!, ktord zacalo Stidio Remedy, v3ak opit' nadviazal
az Rockstar. Dorucil nam to, €o sa od Paynea ¢akalo?
Narusil pravidla vyrieknuté pred jedenastimi rokmi
pri prvej hre? A vobec - stoji tato novodoba wjprava do
Maxovho osudu za to? Nebudeme to nat'ahovat'.. stoji
za to kaZzdym centom, ktorij vynaloZite na jeho kipu.

Nadcasovost' a Specialnost' ohl'adom majového
uvol'nenia tretieho Paynea je Gplne jasna. Hraci majd
opat' moznost' cakat' po dlhych rokoch, ¢i dostand
scenar a pribeh hodny série a ¢i sa dostavi euforia
spo6sobena poriadnou porciou zabavy, ktor( uz
od zatiatku séria pontkala. Pri tejto prileZitosti by
bolo hriechom nespomen(t' vel'mi podobni majov(
situaciu pri inom —snad' eSte ofakavanejSom titule
Diablo Ill.

Obidve hry vysli v podstate v rovnaky ¢as a obidve
zviedli t'azky boj a este stale bojujd v predajoch. Sa to
diametralne odlisné hry no obidve boli o¢akavané dlhy
Cas a u kazdej boli oakavania pozitivne aj negativne.
Ako to vsak vzdy byva — pravda sa vyjavi az po vydani a
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naslednom zahrati. Zatial' ¢o D3 sa vo vacsine pripadov
dockal u uzivatel'ov rozporuplnych nazorov, Max si razi
cestu k moznému oceneniu Hry roka. Preco je tomu
tak, pochopite v nasledujdcich riadkoch...

Slovo ,.noir" (Cize temny, Ciernobiely snimok ¢asto
definovany cynickymi postavami) a znacka Max Payne
s( pre fandSikov série a predovsetkym prvych dvoch
hier posvatné terminy. Prvé dve hry s( totiZ noir Stylom
definované po celej ich dizke a v takmer véetkych ich

aspektoch. Noir atmosféru ¢lovek pocit'uje na svojej kozi.

Scenar plny temnych a psychicky vystiznych
prirovnani, viet vyjadrujdcich Gprimnost' v neocakavanej,
psychologicky Sialenej Gprimnosti sa zarezava dost'
hlboko do hracovej pokozky a nedava mu spat’, kym
nezisti, ako pGt' nocou skondi. Prave pre tento (pre
neznalcov série) mozno zanedbatel'ny fakt bolo mnoho
fandsSikov neochotnych prijat' podobu Maxa Paynea 3.

K slovu sa totiz dostala sinecna Brazilia, teda
diametralne odlisna krajina a ina forma narativnosti
pribehu.

\/ konelnej podstate je vSak jasné, Ze Max potreboval
odist' z NY, aby jeho charakter dostal koneénd,
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rozhodujdcu definiciu. A tymto sa
dostavame k jadru Max Payne hier —
pribehu. Technicky bola hra vzdy

o striel'ani, no filozoficky a umelecky
bolo striel'anie len najidealnejsou
formou vyjadrenia literarne skvostného
prezentovania hlavného protagonistu

a jeho pribehu.

\ Max Payne 3 sa na rozdiel od prvych
dvoch hier nachadza hrdina v Sao
Paule, najva¢som a najbohatsom meste
Juznej Ameriky. Ubehlo uz 8 rokov od
traumatizujdcich udalosti v Max Payne 2.
Max zistil, Zze jeho najlepSim priatel'om
v nudnom a uz ni¢ nepondkajlicom Zivote
v NY je fl'aska whiskey a lieky na bolesti
hlavy, zahanajlc tak otupujice bolesti
hlavy po prepitych nociach. VV podstate
odnikial' vdak prichadza do jedného z NY
barov jeho starsi kamarat, s ktorym
Studoval na akadémii — Raul Passos.
Aj vd'aka pozoruhodnym udalostiam,
ktoré sa stan( v td noc, sa Max
rozhodne posldchnut' jeho radu
a odchadza do Sao Paula za novym
zatiatkom - stava sa ochrankarom
jedného z najbohatSich muzov mesta
— Rodriga Branca a jeho rodiny.

,MYSLIM, ZE SOM BOL TYM, CIM

MA CHCELI MAT — ZABIJAKOM —
NEJAKYM PRENAJATYM KLAUNOM,
KTORY UMIESTNOVAL DIERY

DO DRUHYCH ZLODUCHOV. NUZ,

TO BOLO TO, ZA CO ZAPLATILI, A TAK
TO NAKONIEC A) DOSTALI. HOVORTE
SI 0 AMERICANOCH, CO CHCETE,
ALE VIEME, €O JE KAPITALIZMUS.
KUPITE S| PRE SEBA PRODUKT

A DOSTANETE, ZA CO STE ZAPLATILI..."

Ako to vSak v Maxovom Zivote byva
—Ziadna praca mu nikdy nepriniesla
produktivny Zivot. UZ par tyzdnov po jeho
prichode je pocas diskotéky (v jednom
z nocnych klubov) unesena Rodrigova
manzelka Fabiana gangstermi. Spociatku
vyzerajl veci jednoducho, no po tom,

o sa do veci zacn( zapletat' podivné
.paramilitaristické’ jednotky a Specialna
armadna skupina UFE, Max zisti, Ze Sao
Paulo je pekelna diera, kde je neradno robit
si nepriatel'ov... Ako to vsak byva, mnohé
veci zistite, ked' je neskoro a kolotot
udalosti uz nie je také I'ahké zastavit'.

Tu vsak nestaci len zapletka, do svojho
pribehu hra zat'ahuje aspekty Zivota
v Brazilii a prinasa filozofické i moralne
konflikty, predovSetkym kontrastnost'
chudoby a bohatstva, neexistencie strednej
vrstvy obyvatel'stva. Cely pribeh navyse
funguje na ustavi¢ne sa posivajlcej

hranici moZnosti. Kam az treba zajst'

pre vyrieSenie svojho boja a svojich
problémov Gzko spatych s problémami
inych postav v réznych uhloch. Vysledkom
je nielen dokonalé zostavenie pribehu
dokopy v Strnastich kapitolach, ale
predovsetkym scenar, ktory je na Grovni
prvych dvoch hier. A nielen to, do Maxovej
psychiky vas hra vovadza takmer neustale

vd'aka ¢astym monolégom hlavnej postavy.

Co by v3ak bolo z vyborného pribehu ¢i
psychologicky do dna vyt'azenej postavy,
pokial' by nebolo rozpravanie samotného
pribehu spracované na dokonalej
audiovizualnej Grovni. Toto je
d'alsi aspekt, ktorému mnoho
fanasikov prvych hier neverilo.

Na rozdiel od komixovo podavaného
pribehu prvych hier sa totiz Max Payne 3
rozhodol vytvorit' netradi¢ny filmovy styl
plny r6znych zmien obrazu pocas kazdej
prestrihovej scény, mixovany s delenim
obrazu, ¢o evokuje komiksovost', no
zaroven nenasilnym spdsobom vytvara
rozne sa meniace kamery a ladne spaja
dialégy aj monology. Zo zaciatku moze

systém posobit' zvlastne, moZzno az
negativne, no ako v hrani postupujete,
cely dizajn rozpravania sa stane doslova
scast'ou hry, ktora vytvara realisticky
filmowy Styl plynulo prechadzajaci

do hrania. A ktovie — mozno sa vam
stane podobna vec ako mne. Sledoval
som prestrihovl scénu a ktosi sa

ma spytal, aky film pozeram...

To vSetko na vas zapdsobi tak autenticky,
az vam nebude vadit', Ze v hre je vidiet'
aj slnko, pretoze — ako zistite — vzdy ide
0 Maxa. A jeho postavu sinko nezmeni.

~NYPD VYZERALO OPROTI TYM
BASTARDOM AKO HARE KRISNA..."

Max Payne hry boli vZdy len o striel'ani
a aj Max Payne 3 je o strel'be. Kto ¢aka
viac alebo menej, klame samého seba.
Na rozdiel od generickych striel'aciek
sa vsak Max Payne hry vzdy odliSovali
pritomnost'ou dvoch Specifickych
komponentov dizajnu hratel'nosti hry.

Bullet Time - ¢o je spomalenie hry, a tym
padom aj nepriatel'skych guliek a technika
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MAX PAYNE ?

Shootdodge - CiZe vrhnutie sa do vzduchu,
pocas ktorého moze hrat striel'at'

na vsetko, ¢o sa pohne a co ma v dosahu,
pricom sa mdze I'ubovol'ne otacat'.

Max Payne 3 pridava len jeden nowvy
aspekt, a to kryci systém. Mensou
novinkou je aj (tok zblizka, kedy Max
v Casto brutalnych zaberoch zbije
nepriatel'a zbrafou a daruje mu zopar
guliek. Bullet Time a Shootdodge s
na rozdiel od predoslych hier eSte
zdokonalené. Je pozitok spomalit' ¢as
a sledovat' poletujlce drahy guliek,
vyborne sa im vyhnat', a pritom
zasadzovat' rany nepriatel'om.

Shootdodge je naopak neuveritel'ne
(Zasne vyzerajlci cool skok, avsak nie vzdy
sa vyplati a niekedy sa jeho pouzitie rovna
jednosmernému listku k obrazovke
s nazvom ,DEAD". Preto si musite
s opatrnost'ou planovat' jeho pouzitie.

To, Ci prezijete, vSak zavisi aj od zbrane,
ktor( pouZijete. Hra ponika desiatky
najréznejsich zbrani, vsetky vymodelované
podl'a ich realnych predI6h a vSetky

s osobitymi fyzikalnymi schopnost'ami

a osobitou vraZzdiacou silou. Do rik sa

vam dostane vSetko — od policajnych
pistoli cez ru¢né samopale az po RPG.

Kryci systém je rovnako ddlezity aspekt

vyZadujlci obozretné pouzitie. Pridanie
tohto moderného prvku pritomného v
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takmer kazdej novej striel'acke z pohl'adu
tretej osoby nie je vobec krokom vedl'a
alebo blizko ku Gears of War. Naopak,

len umocnuje filmovy pocit zo strel'by

a usmernuje hraca k planovaniu
strategického Gtoku, pretoze na rozdiel
od prvych hier, Max Payne 3 je rozhodne
narocnejsi kasok.

Prave preto nie je vzdy mddre vojst' do
kazdého vacsieho siboja s horGcou hlavou
a Rambo stylom, ak vopred neviete, Co vas
Caka. Navyse tu nie je pritomna Ziadna
automaticka regeneracia, o robi
z hry adrenalinovy zazitok a boj o prezitie.
Lieky proti bolesti navysSe nenajdete

vSade, kde budete chodit', preto je
domyselnost' Gtoku potrebnejsia este viac.

~SEDEL SOM V BARE ASI TRI HODINY.
ALEBO PAT ROKOV. ZALEZI NA TOM,
AKO SA NA VECI POZERATE..."

SUboje sa stavaji naro¢nymi aj vd'aka
sofistikovanej a hlboko implementovane;j
umelej inteligencii nepriatel'ov, ktora je
odlisna u kazdého typu nepriatel'a.

Ak bojujete s gangmi, neCakajte cielené
Gtoky €i rafinovanost' v kryti, ale hlavne
snahu vas zastrelit' ¢o najskdr. Tuhnit' to
vSak zacina pri policii a ,paramilitaristickych"
jednotkach, s ktorymi boj nie je ruzovou




zahradou ale doslova bojom o prezitie.
Navyse sa nepriatelia snazia pohybovat' ¢o
najCastejSie, obist' vas a ak ich zasiahnete,
Casto sa snazia chytat' na zasiahnuté
miesta. Ak majl nepriestrelné vesty a
zasiahnete ich, zhodite ich sice na zem,

no inak im nespdsobite Ziadne zranenia.
Obcas sa aj stane, ze rozmiestnenie
nepriatel'ov je po checkpointe trochu
odlisné. A, samozrejme, ¢im vyssiu
narocnost' si zvolite, tym vaésmi narastie
odolnost' nepriatel'ov. Narocnost' vam
navyse da zabrat' uz aj na druhej drovni

z piatich.

Rockstar sa postaral aj o to, aby hra
nebola stale o tom istom a obfas vam
predvedie skvelé momenty, ktoré budd
netradicné k zvyCajnej hratel'nosti, ako
nahanacka na ¢lnoch ¢i striel'anie
z odstrel'ovacky. Samozrejmost'ou
v kazdej misii sU tiez momenty, kedy sa
vam automaticky spusti Bullet Time a
vasou Glohou je v rekordnom Case zastrelit'
protivnikov, alebo skratka nieco spravit'.

Co by si véak zasl@zilo viac prepracovania
je systém hry, ktory sa vas snazi zachranit'
pred smrt'ou. Niekedy totiz pri sebe mate
lieky proti bolesti, no pred smrt'ou ich
nestihnete pouzit'. Pre tento pripad ma
hra prichystany systém, ktory automaticky
spomali ¢as a vy musite za par sekdnd
zasadit' smrtiaci Gder tomu, ktory vas zabil.
Napad je dobry, ale jeho spracovanie je

MAX PAYNE ?

mnohokrat otrasné. Obcas sa totiz stane,
Ze nepriatel', ktory vas trafil, je k vam

otoceny chrbtom a vzdialeny desat' metrov.

Max sa potom az zarazajlco nelogicky

a neschopne pretaca, aby narftho mal
moznost' zacielit', pricom hra tento systém
pouziva vo forme Shootdodge, takzZe aj ked'
svojho vraha zabijete, spadnete na zem

a musite vstavat'.

. TAKZE TOTO BOL TEN SLAVNY

PANAMSKY PRIEPLAV. MOHLI SME
0DIST AJ NA MESIAC, KYM SOM BOL
MIMO A NEVSIMOL BY SOM SI TO..."

Doladenie by si zasl(zilo aj mierenie.
Pred vydanim bolo vyvojarmi ospevované a
vychval'ované ako je vynikajico intuitivne
a ako je ustavi¢ne pod kontrolou hraca.

Pravdou je, ze ak ho chcete mat'

pod kontrolou, musite si manualne
nastavit' spravnu citlivost', ktora

pre vase ruky sedi najviac. Potom to
funguje ako hodinky, no ocakavanie,

Ze vsetko bude klapat' na jednotku uz

od zaciatku mo6ze byt' pre niektorych
neprijemnym prekvapenim, najma ak si
hraci zvolia ,vol'né mierenie", teda nulov
absenciu pomoci v miereni od hry.

Mate totiz az tri moznosti mierenia
—.t'azko uzamknuté mierenie’ vam
automaticky po zamiereni presunie
zameriavaci symbol na hlavu najblizSieho
nepriatel'a a ,jemne uzamknuté mierenie’
vas I'ahko navedie k najblizSiemu
protivnikovi, no zaroven vam nechava
dostatocne vol'nd ruku. Pokial' ste

S

gamesite.sk | 31



RECENZIA fMAX'PAYNE 3| X360

novacikom na konzole a joysticku, bude
pre vas vybornou vol'bou. A, samozrejme,
pokial' si nikdy nezamierite, tak nastavovanie
mierenia ani nepotrebujete. Uist'ujem

vas vsak, ze priblizenie mierenia ponad
plece je d'alSim vybornym dodatkom

do hry oproti prvym dvom hram a ¢asto
vam pomoze ovladnut' hru pevnejsie.

Ked' sa vam mierenie dostane pod koZu,
zalnete Zasn(t' nad jeho spracovanim a
spracovanim pohybu postavy. Max Payne 3
ma najprepracovanejsie a najrealistickejsie
animacie pouzité v hrach vobec. Ci uz Max
prelieza cez zabradlie, drzi v rukach zbrane,
vrha sa do vzduchu, otaca sa pri striel'ant,
aby dosiahol aj na protivnikov, ktori si
od neho viac vzdialen, ¢i jednoducho sedi a
popija, alebo lezie vetracou Sachtou — stale
mate paocit, Ze sledujete pohyby Zivého
Cloveka. To isté plati, samozrejme, aj
pre vSetky ostatné postavy v hre vratane
nepriatel'ov a nesmiem zabudndt' ani
na vybornd implementaciu potu.

Po dlhSom Case je totiz vidiet' — hlavne
ak ma na sebe Max tielko — stopy
po pote a Spine.

.SAMOZREJME, VZDY BOLO
VO VZDUCHU NIECO POKAZENE..."

Osobitnou kapitolou v Max Payne 3 je
jeho level dizajn. Aj ked' ide o linearnu hru,
prostredia s Casto neuveritel'ne rozl'ahlé
a plné interaktivnych objektov hodné
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preskiimania s predpokladom, Ze skryvajd
kultGrne odkazy na predoslé hry. Spolu

s tym sQvisi aj krasna destrukcia a fyzika
prostredia, na ktor( sa pozera, jednoducho
povedang, lahodne. Kamkol'vek sa pocas
hry dostanete, vzdy sa bude dat' na ¢o
pozerat' a Castokrat sa zastavite, len aby
ste si poobzerali prostredie, v ktorom ste.

Rockstar totiz dbal na detaily a vd'aka
tomu Gplne vSetky miesta, ktoré navstivite,
pdsobia realne v maximalnej moznej miere.
Od cintorina cez chudobné Stvrte az
po letisko, autobusov stanicu, luxusna
jachtu ¢i New York, ktory navstivite
v hratel'nych Maxovych spomienkach.
Realite napomaha aj vyborné grafické
spracovanie, ktoré sice nie je maximom
dnesnej technologie, no je stale nadstandardné
a ponilka krasne svetelné efekty, tiene
aj videnie do d'aleka. Najcennejsi je vsak
stabilny pocet snimok za sekundu a
bezchybna pohyblivost' hry aj pri scénach
s mnozstvom nepriatel'ov a objektov.

Ked' sa skon¢i takmer 12-hodinova
a excelentna kampan bez jediného
hluchého alebo na strel'bu prehnaného
miesta, stale na hraca ¢aka vel'a zabavy
v hre pre viacerych hracov ¢i v arkadovej
sekcii. Tam na vas ¢akajd mady ,Score
Attack" a ,New York Minute".

\/ prvom je vasou Glohou vybrat' si misiu,
striel'at' efektivne a Co najpresnejsie,

dostat' ¢o najmenej zasahov a Co najmenej
raz zomriet'. D6vod je jednoduchy — ¢im
viac mftvych nepriatel'ov a ¢im viac

Za smrt' a zasahy sa body naopak strhajd.
A ked' vam to vSetko prejde do krvi,

budete bojovat' aj pre lepsie umiestnenie
v online rebricku najlepsich hracov.

Pri vybere misie mate aj moznost' vybrat'
si roznu podobu Maxa, vratane vylepsene;j
podoby Maxov z prvych dvoch hier.

NY Minute je zasa odkazom na rovnomenny
mad z prvej hry, v ktorom vasou Glohou
bolo prejst' kazdd misiu hry s asovym
limitom jednej minGty. Samozrejme je to
nemozné, a preto si pridavate sekundy
striel'anim nepriatel'ov. Za zasah do hlavy
ziskate dokonca o Cosi viac casu. Ak mod
GspesSne absolvujete, m6Zete ist' 3j

na hardcore Groven, kde sa podmienky st'aZia.

No a ak si chcete skratka zahrat' nejaka
obl'Gbend misiu, vyberiete si ju a pokial'
ste poctivo zbierali zlaté ¢asti zbrani a
rozne ,stopy" cez celd hru, mate moznost'
si do misie aktivovat' zaujimavé a casto
.cheatové" vlastnosti ako napriklad

zabijanie jednou gul'kou a iné...

.BUD JAZDI ALEBO STRIELA), SESTRICKA
... JA BUDEM LEPS] PRI STRIELANL..."

Hra pre viacerych hracov je viac-menej
definovana jednoduchost'ou. Multiplayer



je jednoduchy, no stale zabavny a pontka
klasické moédy DM a Team DM plus
hlavna devizu jeho hry viacerych hracov,
a to Gang Wars, kde ide o jednoduchy

boj o vit'azstvo medzi timami, avsak
vzdy sa ciele hry menia cez Styri kola.

Niekedy musite odstranit', resp. klast'
bomby alebo zavrazdit' Specifickl postavu
v time, Ci branit' isté miesta na mape.

V piatom kole sa hra meni na Deathmatch
s ciel'om vyuzit' vSetko mozné
na vit'azstvo.

K tomuto piatemu kolu vam dobre
posl(zi nazbierat' si pocas Styroch kol ¢o
najviac bodov, ktoré potom mozete vyuzit'
na nakup prislusenstva, ¢o je prakticky
sGcast'ou takmer kazdého klasického
multiplayeru. Gang Wars je sice zabavny,
no mnohokrat nie znacne inovativny.

A€o sa tyka map, Cakajl vas miesta
Casto zalozené na prostrediach
z kampane, avsak sd znacne otvorenejsie.

Poslednou dbdlezitou stcast'ou
hry je zvuk a hudba. Zvuky zbrani
a dabing predovsetkym hlavnej
postavy s( na profesionalnej Grovni
spolu s dokonalou akustikou.

Do c¢ierneho sa tvorcovia strafili aj
s hudbou, ktora skomponovala skupina
Health. Ich tény produkuja skveld
atmosféru a dodavajd na miesta
(kde s vloZené) presne to ¢o tam
treba... &i uz osudovost', adrenalin

alebo divokost'... A hlavne ju ladne
zaprac(vajd do nového Stylu hry, pricom
nechyba vyuzitie aj starsich melodii.

ZAVERECNE HODNOTENIE

Max Payne 3 nie je najlepSou hrou série,
o ale neznamena, ze do série nepatri. Hra
sa zo vSetkych hier najlepsie, vyzera dobre
a hybe sa najlepsSie. Avsak napriek vybornej
praci na scenari je stale v pribehu najlepsia
prva hra, stara necelych jedenast' rokov.

Pokial' ste sa bali, ze Max Payne 3 sa
nehra ako Max Payne hra, som si isty,
Ze riadky vyssie vam potvrdili presny
opak. Ano, hra ma svoje chyby a stranky,
ktoré by si zasl(zili viac pozornosti, no
stale ide o najlepsi zazitok z kombinacie

striel'ania a filmového pribehu so silnym
dbrazom na detaily v kazdej stranke i uz
hratel'nosti alebo pribehu. Hra vam navyse
zaberie cez 10-12 hodin ¢asu na prejdenie.
Pritomnost' zabavnych arkadovych médov
a multiplayeru dobu hrania eSte zvysuje.
Navyse budete urcite chciet' kampan
prejst' minimalne este raz. Ci uz ste
fandsikom predoslych hier alebo nie, hra
je stale dostatone naro¢na a plna

zabavy pre v3etkych hracov akénych hier

z pohl'adu tretej osoby. Pri vSetkych tychto
pozitivnych prvkoch hrania je Max Payne 3
zatial' jednym z najlepsich kandidatov

na ocenenie ,Hra roka 2012". Stale nas
vSak ¢aka vel'a titulov, s ktorymi Max bude
musiet' zviest' sGboj.

Jozef Andrascik
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Resistance:
Burning Skies

STARA SKOLA V NOVOM HAVE

Séria Resistance sice patri k

tym ,,skomierajicim”, no ako
jedna z mala si zachovava vlastni
identitu a priznava sa ku korefiom
starej Skoly FPS-iek. Nové vzkriesenie
na handhelde sme ocakavali, po nie
prilis vydarenom diele na PSP,
s istymi obavami. Horiace nebesa
na PS Vita vsak nie si Ziadnym
poloviénym titulom.

Resistance: Burning Skies je uz
piatou hrou v sérii Resistance, a zaroven
druhym vstupom série na vreckovd
platformu. Hra s podtitulom Retribution,
ktora vysla na PSP, sice obohatila
univerzum o rozsirujlci a solidny pribeh,
avsak napriek snaham skdsenych
vyvojarov (Bend - Syphon Filter,
Uncharted: Golden Abyss) narazala
na systémové limitacie. Najcitel'nejsia
bola absencia druhého analégu, ktory
je kriticky pre hranie kazdej FPS-ky.
Burning Skies sa s tymto problémom
nikdy nestretla, ked'Ze hlavnou vwwhodou
Vity sU dve analogove packy, a tak sa
vyvojari z Nihilistic Software (Vampire
The Masquerade: Redemption) nemuseli
zaoberat' technickymi obmedzeniami a
vlozit' energiu do tvorenia solidnej hry.

KDE BOLO, TAM BOLO...

Pribeh hry sa odklana od hlavnej
dejovej linie série. \/ koZi obycajného
poziarnika Toma Rileyho sa ocitame v
(ne)spravnom ¢ase na (ne)spravnom
mieste—14. augusta 1951 v New
Yorku, ked' zacala invazia Chiméry
do USA. Z pozicie civila, bez briefingu
¢ akychkol'vek inych informacii,
prezivame invaziu intenzivnejSie a
I'ahSie sa vcitime do charakteru.

Je krasne augustové rano a Tom
Riley, ako vzdy, ide do prace. Hori
nejaka fabrika a je na fom a na nas,
aby sme hasili poZiar. NeziStna pomoc
potencialnym obetiam sa vSak vel'mi
rychlo zvrtne na zachranu viastného
zivota. Ohen nevznietila nahodna
iskra, ale prvé monstra, ktoré sa dostali
do New Yorku. Damy a pani, zabava
zalina! Hra pozostava zo Siestich

34 | gamesite.sk

ZAKLADNE INFO:

Platforma: Vita

Zaner: FPS

Vijrobca: Nihilistic Soft.

Vydavatel: SCEE

Zapozical: Sony

PLUSY A MINUSY:

+ pocta starym FPS

+hudba a zvuk

+ skvelé ovladanie

+vysoky framerate

+ rozsiahlost' levelov

+osobny pribeh

+atmosféra

+ posledny level

- trochu slabsie grafické
efekty

- prvy level

- je problém sa od hry

odtrhndt'

HODNOTENIE:
95%
(1]

PRVA FPS PRE HANDHELD, KTORA SA OVLADA
DVOMI ANALOGMI, IM NAOZAJ VYSLA!

Klenot medzi FPS: /yvojarom z Nihilistic Software sa podarilo vytvorit' skuto€ny klenot v Zanri FPS.

Ich dielo sa na ni¢ nehra a vhodne spaja staré aj nové. Napriek tomu, Ze hra neohuruje najmodernejsimi
grafickymi efektami, je vizualne (aj vd'aka kvalitnému level-designu) na vysokej Grovni a potesi

hlavne stabilne vysokym frameratom, o sme neraz ocenili vo vypatych situaciach.



rozsiahlych levelov. Hoci sa spociatku
zda, Ze je to malo, priemernému hracovi
zaberie prejdenie kampane zhruba 6—7
hodin. Na zaciatku prvého levelu sa
zoznamujeme s hernou mechanikou,
ot'ukavame si ovladanie a zvykame

si na trochu mensie analégové packy.

A Cuduj sa svete, ono to funguije.

NIE VSETKO ZLATO SA BLYSTI
(NAOZA))

Prvy level neohri graficky, ba naopak,
trochu sklame — hlavne v porovnani
s efektami nadupanymi titulmi a sl'ubmi
o0 PS3 grafike vo vrecku. Pohybujeme
sa bdrajicim sa New Yorkom a
sme trochu roz¢arovani grafikou
pripominajlcou Mafiu. Nast'astie
mnohé zachranuje level-design a
postupné gradovanie akcie na intenzite.

K tomu napomaha aj poctiva
mechanika strel'by a pohybu, kde
nam hra nepomaha pri miereni,
protivnici nie st Gplne blbi a radsej
mdzeme rovno zabudnlt' na dnes

zauzivany systém krytia sa za rozne
prekazky —ten tu sice najdeme, ale
v znacne pozmenenej podobe.

Celé roztarovanie z trochu
jednoduchsej akcie je prec, ked'
sa hra prehupne do druhého
levelu a pochopime, Ze ten prvy
bol vlastne len akymsi tutorialom
a vyvojari kladli vacsi déraz na
ostatné levely a najma na dokonald
plynulost' hry bez framedropov.

ZvysSné levely s podstatne lepsie
prepracované a zatinajl v nich
prevazovat' uzatvreté a stiesnené
priestory, ktoré st Sikovne prestriedané
exteriérmi. Vzdy, ked' sa dostaneme
do krizovej pal'by vo vacsom priestore,
sa modlime, aby sme sa mohli
znovu zasit' do nejakej chodby.

0d druhého levelu je znacne citit'
vplyv poctivych FPS z 90. rokov. Hned'
na jeho zaciatku ziskavame uz StvrtQ
zbran a vo Stvrtom leveli uz mame k
dispozicii kompletny arzenal 6smich

zbrani a hasitskej sekery. Ta je vel'mi pdsobiva a Ginna
hlavne proti mensim druhom Chiméry. Zabudnite na sekanie
nozom (i trieskanie pazbou zbrane. \/ Resistance: Burning
Skies sekate nepriatel'om hlavy, ribete do nich sekerou,
pripadne im poriskom odtrhnete hlavu od tela. Animaci
roznych Gderov sekerou je viacero a nikdy neomrzia.

Na rozdiel od modernych FPS nie sme obmedzeni na dve
¢i tri zbrane. Cely arzenal je nam kedykol'vek k dispozicii,
samozrejme, musime zbran najprv ngjst'. Kruhové menu
zbrani otvorime podrzanim tlacidla ,trojuholnik’ — vwberame
v flom I'avym analégom alebo dotykom prsta. Styri zbrane
sU I'udskeé a Styri s technologiou Chiméry. Vacsina zbrani je
nam znama uz z predoslych dielov série, svoje miesto tu ma
karabina ale aj . Bullseye", kusa, odstrel'ovacka Ci raketomet.

Ziadna zo zbrani nema neobmedzent municiu a napriek
tomu, Ze vyvojari neboli lakomi pri pridel'ovani nabojov,
nemdzeme bez nasledkov bezhlavo striel'at’, kde sa nam
zapaci. \/ hre funguje aj systém vylepSovania zbrani. Pomocou
zvlastnych energetickych kociek mdZzeme odomykat' nové
vlastnosti a vylepSenia nasho arzenalu. Kazda zbran ma az
Sest' moznosti vylepSenia, ale naraz mézeme mat' aktivne
len dve, takze musime zvazit', o nam viac vyhovuje.

\/ kazdom leveli sa stretneme aj s nejakou vacsou obludovu,
teda s klasickym bossom, priom vacsina z nich je naozaj
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RECENZIA FRESISTANCE: BURNING SKIES' VITA

pdsobiva. A znovu po vzore starej

Skoly FPS — hra nijak nenapovie, ¢o
treba spravit', aby sme bossa porazili.
Napriek tomu, Ze to mdze byt' pre
mladsich hracov frustrujlce, sme
vd'aka tomuto rozhodnutiu chrochtali
blahom. Nie je nic lepSie ako satisfakcia
z toho, Ze nieco dosiahneme sami,

bez neustaleho usmerfiovania.

SILA DVOCH ANALOGOV

Ovladanie je vel'mi podobné ako
na PS3,a nemali sme s nim Ziadne
problémy. Lavym analégom sa chodi,
pravym sa ovlada kamera. Tlacidlo
.L" priblizuje pohl'ad do zameriavaca,
.R" traditne slzi na strel'bu. ,.X-ko"
je na skakanie, trojuholnik na zmenu
zbrani, StvorCekom sa prebija, krizok
je nadrepnutie. Na prvy pohl'ad méze
zarazit' vol'ba tlacidla pre beh —na
spodnej Sipke D-Padu —ale len do
chvile, kym si uvedomime, Zze ovladacie
prvky na Vite st podstatne blizSie
pri sebe ako na PS3, a tak je vel'mi
pohodiné pri pohybe vpred stlacit'
prave to tlacidlo. Ostatné tlacidla
D-Padu sldZia na pohyb v zakryte.
Mechanika krytia je trochu odlisna od
aktualnych trendov v ovladani hier.
Pri postaveni sa za stenu, pripadne
pri skréeni sa za beténovy plot (auto,
murik, atd'), sme automaticky v zakryte.
Nasa postava neostava prilepena ku
stene, ale mOZe sa pohybovat' vol'ne v
priestore, ¢o je omnoho prirodzenejSie.

Hudobny sprievod je na vysokej
Grovni a vyrovnava sa stcasnym
filmovym Standardom. Napriek tomu,
Ze nie je vSadepritomny, vhodne
podkresl'uje atmosféru hry, z ktorej
citit' studen( vojnu na kazdom kroku.
\lyraznejSie st zvuky, ktoré realisticky
dotvaraja prostredie. Vzdy niekde
nie€o vizga, Skripe, vSadepritomné sa
mechanické zvuky, strel'ba, zmutované
hlasy monstier... Gul'ky, zaryvajlce sa
do masa nepriatel'ov, sU tieZ efektne
zvukovo spracované, rovnako ako
explozie a unikatne zvuky pal'by z
kazdej jednej zbrane ¢i roznych vozidiel.

\iyvojari sl'ubujd intenzivny
kompetitivny multiplayer az pre
6smich hracov, za vyskisanie ktorého
dostaneme jednu trofej. K dispozicii je
6 prepracovanych map, na ktorych si
mdbZete zahrat' vo viacerych médoch,
medzi ktorymi nechybajd deathmatch a
team-deathmatch. V hre pre viacerych
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hracov si za nazbierané skisenostné
body méZeme odomykat' nové zbrane,
SirSiu vybavu a rézne iné vylepsenia.
Kvoli prazdnym serverom sme nemohli
mutiplayer vysk{sat', ale stdiac podl'a
celkovej kvality hry a pouzivanym
mechanizmom usudzujeme, Ze bude
stat' za to a vwydrzi dlho po dohrani
kampane pre jedného hraca.

VIVA LA ORIGINALITA ! I'!
(POZN.: TOTO NIE JE MODERN WARFARE)

Resistance: Burning Skies je Cistokrvna
FPS bez prechodov do inych Zanrov.
Geneticky vychadza z klasickych
striel'aciek typu Doom a Quake, ktoré aj
v poslednom leveli vyrazne pripomina.
Nie Ze by to bolo na skodu, prave
naopak! V/ hre sa kibia osvedtené
mechanizmy zo starych hier so snad'
jedingm pridavkom z modernych FPS
—auto-healingom. Nezajazdime si na
Ziadnom vozidle, nebudeme striel'at' z
vrtul'niku, nebudeme sa nikde plizit'a
nebudeme sa obmedzovat' na dve &i tri
zbrane, ktoré chceme mat' poruke. A to
je len dobre, ked'Ze striel'aciek, ktoré sa
verejne priznavajl ku korefiom svojho
zanru a nekopirujd Modern Warfare, je
dnes ako Safranu — najma ked' berieme
do Gvahy len kvalitne spracované tituly.

\/yvojarom z Nihilistic Software sa
podarilo wytvorit' skuto¢ny klenot v
Zanri FPS. Ich dielo sa na ni¢ nehra
avhodne spaja staré aj nové.

Napriek tomu, Ze hra neohuruje
najmodernejSimi grafickymi efektami, je
vizualne (aj vd'aka kvalitnému level-
designu) na vysokej Grovni a potesi
hlavne stabilne vysokym frameratom,
¢o sme neraz ocenili vo vypatych
situaciach. Burning Skies je prvou FPS
na handhelde, ktora sa ovlada dvomi
analdégmi a naozaj to je lahoda hrat'.
Ovladanie je skutocne presné a citlivé a
zvyka sa nan vel'mi rychlo.

Celd hru t'aha vpred silny a kompaktny
pribeh, ktory je sice stale epicky, ale
najma vel'mi osobny az intimny.
Wvojari Stedro odmeniujd trofejami
a pri troche Sikovnosti sme nazbierali
90% trofeji po prvom dohrani kampane.
Relativne kratku kampan (6 -7 hodin je
sice v zanri FPS slusna doba, ale aj tak...)
urtite vykompenzuje multiplayer, ktory
takmer v nicom nezaostava za podobnymi
hrami na vel'kych konzolach.

Pavol Ondruska




“Sutaz's portalom

P GAMESITESK.

Sat'azit' mozete o 3 hry na PC s nazvom
GR: Future Soldier CZ, ktoré do sut'aze
poskytol novy eSHOP s hrami GS SHOP
http:/ /www.gsshop.sk
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RECENZIA [TERAY PC

Tera

Dalgie ,originalne’ MMO

S MMORPG hrami sa

v poslednej dobe ,,roztrhlo
vrece” . USetky sa snazia ziskat'
vel'k podporu fanisikov, a tym
zhodit' z tronu Gspesny World of
Warcraft. Tera je sice prvou hrou
od Bluehole studia, no l'udia,
pracujici v tomto Stidiu, pracovali
aj na Gspesnom projekte Lineage
2. Dokaze tato hra porazit'
konkurenéné MMORPG?

Ako uz asi v3etci viete, pribeh v
zanri MMORPG hra druhé husle.
Pribeh sveta Tera sa zacal pred
tisicimi rokmi, ked' sa dvaja titani
(Arun a Shara) ocitli v beztvarnej
prazdnote a zaspali. Potas toho,
ako tieto dve bytosti spali, rastli
krasne lesy, rozl'ahlé paste a vodny
tok obmyval cely svet. Oni napriek
tomu stale spali. Ich sny sa zrazu
stali skuto¢nost'ou. Na svete sa
objavili prvé zivé bytosti, ktorym bolo
umoznené nazyvat' Teru domovom.

Dvanast' prvych Zivych stvoreni
na ostrove malo silu bohov.
Preto netrvalo dlho a vznikla
medzi nimi nenavist' a siperenie
0 to, kto je lepsi (ako to byva v
novodobych telenovelach). Arun
snival o ambiciéznych Elfoch,
¢estnych Amanoch, madrych
L'udoch, mocnych Obroch,
intriganskych Devas ¢i roztomilych
Poporoch. Naopak Shara snival
o pomstychtivych Sikandaroch,
zlovestnych Gulas a Vampiris Ci
divokych Wendigos. VSetci chceli
vojnu, vSetci proti sebe. Neskdr im
vSak doslo, Ze timova spolupraca je
silnejSia ako len bezhlavé zabijanie
toho, kto im pride na musku. A
tak sa pribeh sveta Tera zacina.
Bytosti sveta titana Aruna proti
bytostiam zo sveta titana Sharana.

Hlavnou zmenou bojového
systému oproti ingm MMO hram je
tzv. zameriava¢. Ano, presne taky,
na aky sme zvyknuti zo striel'atiek z
pohl'adu prvej osoby, takze pokojne
sa mdZe stat', Ze pozadovany
ciel' netrafite. Takto sa zvysi
narocnost' hry, pretoze uz nestaci
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

\/yrobca: Bluehole Studio
Vlydavatel": Playman
Zaner: MMORPG

PLUSY A MINUSY:

+ soundtrack

+ politicky systém

+dokaze hrat' aj novacik

+ grafické spracovanie
prostredi

+ nizke hw naroky

- chybajici dabing

- tasom stereotyp

HODNOTENIE:

807%

Nezabudli ani na novacikov: Grafika, ktora je pekne spracovana, sa bude pacit' snad' kazdému.
Rozl'ahlé prostredia sG krasne a ¢lovek si niekedy uvedomi, Ze nehrg, ale obdivuje krasu okolitého sveta.
\/yvojari nezabudli ani na novacikov, €o je prijemnym prekvapenim.



len klikn(t' na nepriatel'a a s Gsmevom
na tvari odist'. Mali ste niekedy sklony k
vladnutiu a vSetci doma vam to museli
trpiet? V tejto hre je politicky systém
zapracovany tak, ze kazdy hrac¢ bude mat'
moznost' stat' sa vodcom mesta, a tak
ziskat' moc nad vsetkymi obyvatel'mi.

Cesta na politicky Olymp vSak nie je
az taka jednoducha, ako sa zda. Musite
si zaplatit' politick( kampan a ziskat' si
doveru hracov, aby ste na trone zostali aj
d'aldie volebné obdobie. Poziciu vladcu si
vSak mdZete vybojovat' aj tak, ze sa tvarou
v tvar stretne s ostatymi kandidatmi a
rozdajl si to v bojovom ringu. Vodca ma,
samozrejme, rozne vyhody a privilégia,
ktoré sa vsak tykaja aj clenov jeho gildy.
\/yborne spracovana je aj tvorba postavy.
Na vyber mate sedem ras, vietky v
oboch pohlaviach, osem povolani od
Archera cez Priesta az po Warriora a
d'alSie kozmetické Gpravy ako tvar, Gces,
farba pleti, tetovanie Ci rozne Sperky.

Tu sa dostavame k hlavnému kamenu
Urazu, ktorym s@ questy. Vyzdvihnete
si quest, zabijete 10 priSer, odovzdate
quest a dostanete odmenu. Ak ste hrali

akékol'vek iné MMO hry, tak uz viete,

Ze vam tento systém casom pride ako
stereotyp. Dabing postav je len pri cut-
scénach a tony textu pri zadavani questu
si musite Citat' sami. Prekvapi aj to, Ze hru
si dokaze zahrat' aj hrag, ktory prvykrat v
Zivote pocuje skratku MMO. S ovladanim a
celkovym pohybom v hre vam na zaciatku
pomdze prolog, ktory sliZi ako tutorial.
Prekvapenim je aj to, Ze vam hra ponikne
ovladanie na klasickom gamepade.

Po grafickej stranke hra tiez zaujala,
nakol'ko tam je vlozeny uz tol'kokrat
opakovany Unreal Engine 3. Na najvyssich
detailoch je pastva pre oci. Nechybajd ani
rozl'ahlé oblasti, ktoré sa vel'mi kvalitne
spracované. Zaujme aj soundtrack, ktory
pekne dotvara atmosféru v prostrediach,
kde sa vasa postava prave nachadza.
Miestami som mal dokonca pocit, Ze

poClvam soundtrack z filmovej trilogie
Lord of the Rings, no podobnost' je
takmer urcite nahodna. Potesi aj Siroka
Skala nepriatel'skych jednotiek ako
Trpaslici, Kentauri, Kostlivci ¢i Hyeny.

ZAVERECNE HODNOTENIE

Tera je hra, ktora sice dieru do sveta
neurabi, no urcite potesi hracov, hrajicich
zaner MMO. Hoci pribeh nie je vel'mi
délezity, ma dobrd myslienku. Hudba
oh(ri vSetkych, ktori miluja atmosférické
soundtracky. Grafika, ktora je pekne
spracovana, sa bude pacit' snad' kazdému.
Rozl'ahlé prostredia s krasne a clovek si
niekedy uvedomi, Ze nehrg, ale obdivuje
krasu okolitého sveta. V\yvojari nezabudli
ani na novacikov, €o je prijemnym
prekvapenim.

David Tirpak
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RECENZIA |DRAGON'S DOGMA" PS3

Dragon’s Dogma

RPG so zmiesanym rodokmenom

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS3
\/yrobca: Capcom
Vydavatel': Cenega
Zaner: RPG

PLUSY A MINUSY:

+ Variabilna hratel'nost'
+Saboje s bossmi

+ Editor postav

+Pawn systém

+ Slbojovy systém

+ Otvoreny svet

+ Audiovizual

- Save systém

- Absencia rychleho
cestovania

- On-Disc DLC

- Obcasné technické

problémy

HODNOTENIE:

907%
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Ked' vam po vlozeni disku a
spusteni hry v hlavnom menu zacne
hrat' pomala, klavirna hudba, ktora
po chvili prejde do japonského rocku,
tak viete, ze mate pred sebou
nieco Specialne. A pokial' ste, rovnako
ako ja, dlhorocnym fan@sikom tejto
kapely, Co zrejme nie ste, tak viac
nadSeny uz ani byt' nemdzete a
chcete sa pustit' do hrania... hned'
ako skonci ta piesen.

Bez ohl'adu na vas nazor
na Gvodnd piesen, sa hre neda
upriet' vlastna atmosféra, dychajica
na vas od samého zatiatku, o
je jednou z najsilnejsich stranok
robenia zapadnych RPG s prichut'ou
eurdpskeho stredoveku, mixovaného
trochou tej fantasy, zatial' ¢o vychod
sa zameriava na mixovanie réznych
mytologii v budlcnosti tak d'alekej,
Ze to moze vyzerat' takmer ako
minulost'. Tentoraz sa ale japonski
vyvojari z Capcomu rozhodli zajst' si
pre inSpiraciu na zapad a vysledok
je istym spdsobom povedomy a
unikatny zaroven. Pokial ste
o Dragon’s Dogma ¢o-to poculi, tak
iste viete, ze to pripomina mix hned'

niekol'kych hier. Skdste si predstavit'
vel'ky mix hier ako Oblivion, Devil
May Cry, Monster Hunter, Shadow
of the Colossus a Dark Souls a
ziskate priblizna predstavu toho,

do Coho sa v tejto hre pustite.
Zacnime teda hned' s tym, ako

to vSetko pasuje dohromady.

Herny svet je naozaj vel'ky a
potrva vam hodna chvil'u, nez sa
v fom niekam dostanete. Tu lezi
dbvod porovnavania so sériou
Elder Scrolls a ¢o sa vizualu a typu
prostredia tyka, najviac pripomina

spominany Oblivion, aj ked' v ovel'a
impozantnejSej a najma rozmanitejsej
podobe. Nech sa vydate kdekol'vek,
Cakaj vas (zasné vyhl'ady

vd'aka d'alekému vykresl'ovaniu
vzdialenosti. FanGSikovia open-
world hier urcite poznajd ten pocit,
ked' sa po dlhej ceste niekam
obzriete za seba a v dial'ke zbadate
miesto, odkial' ste svoju pat' zacali
a tu sa ho dockate v dostatoénom
mnozstve. Nevyhodou je jedine
absencia rychleho cestovania alebo
aspon dopravnych prostriedkov.
VSade budete musiet' skratka ist'




peso. To by nebolo tak zlé, keby samotna kampan vyuzivala
potencial svojej mapy naplno, no namiesto toho sa na mnohé
miesta v pribehu vobec nepozriete a budete behat' na rovnaké
miesta. S tym, ze save systém casto nie je vasim priatel'om a ak
pocas pat'mintovej cesty padnete v bitke s miestnymi Selmami
¢i banditmi, tak sa vratite k poslednému checkpointu a cel cestu
si odbehate odznova. A ked' sme uz pri systéme ukladania hry,
jeho najhorsou vlastnost'ou je fakt, Ze mate len jeden save slot. V
takomto type hier je to priam zlo€in. Zaujimavym detailom je, Ze v
mestach a dedinach mate vd'aka vel'kej palete pohybov, moznost'
liezt' na strechy a urobit' si skratku v Assassin’s Creed Style.

Ni¢ menej, pokracujme v porovnavani s d'alsimi hrami, ked'ze
sa to priam pyta. Sibojovy systém je spolu s nadhernym
otvorenym svetom tou najlepsou zloZkou hry a poZiciava si
finty z Devil May Cry a Dark Souls, ¢o znamena, ze aj ked' na
prvy pohl'ad to vyzera ako jednoducha rdbanica, v skutocnosti
sa jedna o frenetické boje, kde musite byt' neustale v strehu
a vyuzivat' slabiny svojich nepriatel'ov. Vel'kou vecou je vsak
herny mechanizmus pozicany zo Shadow of the Colossus, vd'aka
UtoCit' tak na slabé, nechranené miesta monstier. Vd'aka tomu
vSetkému s( boje s bossmi naozaj intenzivne a uspokojujlce.

To ale nie je vSetko, k dispozicii budete mat' v boji aj spolonikov,
ale predtym, nez si o nich nie¢o povieme, bude nutné vysvetlit'
nie€o o pribehu. Prvou vecou bude vytvorenie vlastného
charakteru, hrdinu. Editor postav je Gzasny a nebolo by to
prehananim, ak by som ho nazval jednym z najflexibilnejsich
editorov v hrach vobec. Vymyslite si akikol'vek 'udska postavu
a mozete ju mat'. Chcete mat' ako hlavného hrdinu klasického,
mladého muza, ¢akajiceho na dobrodruzstvo? Do toho. Chcete
nieco menej tradicné? Vlozte do Glohy hrdinu desat'rocné dievca.
Nieco kreativne? Co tak dva a pol metra vysokého, svalnatého
maga s dievfenskym GCesom a Cervenymi vlasmi? Ni¢ vam v tom
nebrani. Iba ak vlastna predstavivost'. Okrem vzhl'adu si vyberiete
3j jednu z troch klasickych tried. Bojovnik, zlodej a mag. Nezostane
vSak len pritom. Kazda trieda sa bude d'alej Specializovat'

a ziskavat' zaujimavé schopnosti, predmety aj zbrane.

Az dokoncite svojho hrdinu, uvidite Gvodnd cutscénu s nim v
hlavnej Glohe, prechadzajici sa svojou rodnou dedinou, netusiac,
Ze o par chvil' k nim prileti obrovsky drak, ktory vas okamzite
porazi a vytrhne vam srdce z tela. Nie, nejedna sa o ziadnu
hliboka metaforu. Napriek chybajicemu srdcu ale hrdina zije

d'alej a ¢o viac, citi volanie draka, provokujaceho ho k tomu,
aby si k nemu prisiel po to, ¢o si od neho zobral. Takto sa z vas
stal Arisen. Legendarny hrdina, predurfeny zachranit' svet.
Ano, viem, ¢o si 0 tom myslite, no napriek vietkému, pribeh
dokaze prekvapit' a priniest' zaujimavé momenty a aj zaver.

Arisen na to ale nie je sam. K dispozicii ma tzv. Pawnov.
Spolo¢nikov z inej dimenzie, vyzerajlcich ako l'udia, aj ked' st
nie¢im inym. Ako Arisen budete mat' jedného hlavného Pawna,
ktorého si taktiez budete moct' v editore urobit' podl'a vasich
predstav. Do partie si budete moct' pozvat' eSte dvoch d'alSich,
aby ste to tak vSetci Styria mali na cestach o nieco I'ahsie. Mozete
si zobrat' predefinovanych Pawnov, alebo tych, vytvorenych ingmi
hraZmi po celom svete. VSetci hlavny Pawnovia sa totiZ uploadujd
na siet' a ini hraci si ich mdzu poziciavat'. Ba o viac, systém
funguje tak, ze mozu ziskat' s inym hracom nové poznatky a
predmety, o ktoré sa s vami podelia. S totiz dost' komunikativni a
radi (a ¢asto) budd komentovat' véetko, ¢o sa da. Ci uz len miesto,
kde sa nachadzate, postup boja proti Specifickému protivnikovi
alebo prave rozohrany quest. Pre niekoho sa to m6Zze stat' priam
az otravné. Kazdopadne nikto im neméze upriet' ich uzitocnost' v
boji. Napriek obZasnym zasekom je ich Al naprogramovana vel'mi
dobre a v zavislosti na vami urfenej taktike vam budd asistovat' v
boji. Mag sa mdze zameriavat' na nicivé kizla alebo uzdravovanie,
bojovnik na provokovanie a mlatenie bojovnika a zlodej na strel'bu
z luku. Alebo to méZzete riesit' Gplne inak. Je to len na vas.

K tomu vSetkému si pripojte aj vynikajice audiovizualne
spracovanie a kvalitny soundtrack. Aj ked' technicka stranka
sa nepredvadza stale v najkrajSom svetle. Spominané
vyhl'ady st Gchvatné a hra vyzera v jeden moment dych
berlico. Na druh( stranu vedl'ajSie postavy a mnoho textdr
na detailoch Setria a tak v iny moment to oblas vyzera skoro
ako z minulej hernej generacie. Obcas potrapia aj poklesy
framerate-u, i ked' nejde o ni¢, ¢o by kazilo celkovy zazitok.

Dragon’s Dogma je RPG pre fansikov Zanru, tdziacich
po vyzve, hibke a inovacii. Za svoje peniaze dostanete
za odmenu desiatky hodin pIné vzruSujicich stbojov,
objavovania prekrasneho sveta a hrania sa s detailmi
charakteru. Jeding, o hru drzi spat’ s technické problémy a
par nest'astnych dizajnérskych rozhodnuti, no stale sa jedna
o necakany klenot, ktory by ste si nemali nechat' ujst'.

Patrik Barto



RECENZIA WARLOCK:MASTER OF ARCANE" PC

Warlock:

Master of Arcane &

FANTASY CIVILIZATION

Najprv to bol len obycajny
Civilization prezleceny
do fantasy kabatu. Neskor som
sa vSak kazdijm d'al$im klikom
mysky dostaval blizsie k zaveru,
Ze kral' je mrtuy. Nech Zije
kral'... Teda cernoknaznik!

Ako som uz spominal, hrama
spojitost' so znamou sériou Sid
Meier's: Civilization. Konkrétnejsie
jeto s jej piatym dielom, ked'ze
Warlock pouZiva engine, prave z
tohto posledného kusu série. Tym
padom mapa je rovnako rozdelena
na malé Sest'uholniky, takzvané hexy.
Kazdy jeden hex ma svoje atriblty a
spdsob ovplyvnenia jednotiek. Mesto
postavené na kopci alebo v niZine je pre
obliehajlce armady uz t'az&i orieSok.
Toisté plati aj pre kazd( jednotky,
ktora z vyhodnej polohy na kopci Gtoci
na nizsiu Groven so zvwyhodnenim.
Okrem toho mapa ponika rozlicny
typ terénu a aj penalizacie pre pohyb
jednotiek. Zatial' Co pre rovinu moze
byt koeficient pohybu rovny Cislu jeden,
pre vrchoviny a vsakovaké pahorkatiny
to uz mdZe byt' napriklad k=15.

Aby sme vsak nestali len pri rozdeleni
mapy a pohybe po nej, asi by bolo dobré
nacrtndt', ako sa ta hra vlastne hra. Hrac
zalina hru s jednym mestom, zopar
okolitymi stavbami a parom jednotiek.
Hned' na svoj prvy t'ah sa bude hrat'
Stylom 4X: Explore, expand, exploit,
exterminate. Po nasom: preskiimaj,
expanduj, vyuzi a whl'ad'. Pre kazdé
vase kolo, alebo lepsie povedané,
kazdy vas t'ah, budu tieto 4X zakladom
pre vasu hru. Treba spoznat' okolie a
nasledne na strategickych polohach,
¢ uz vojensky alebo ekonomicky,
expandovat'. A patom wyuzit' vsetky
prostriedky vo vas prospech.

Pre splnenie tychto ciel'ov, ako
som uz spominal, budete potrebovat'
presne 4 zakladné suroviny. Prvou je
jedlo. Bude potrebné na expandovanie
mesta, ktoré dopomdZze d'alSiemu
rozvoju ekonomiky. Ale k tomu sa
dostaneme neskor. Prebytocné jedlo
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
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Vyjrobca: Ino-Co Plus

Vydavatel': Paradox
Interactive

PLUSY A MINUSY:
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VERDIKT: Kto méa rad ,3achoidné" hry a fantasy, nech sa zamysli. Dvadsat' euro za tento kisok nie je vobec vel'a.
Zabavy kopec, Al so svojimi rozhodnutiami a Gtokmi preratava, ¢i ste vo vojne alebo nie.
VSetko je teda tak, ako ma byt'.



sa bude automaticky premienat' na
peniaze, ktoré budd zakladnym a

3j jedingm platidlom v hre. Dal3im
potrebnym zdrojom su peniaze, ktoré
sa budi generovat' & uz z dolov, alebo

z vystavanych trhovisk, alebo inych
stavieb. Potom to bude mana, ktora

sa rovnako ako peniaze a jedlo, bude
pouzivat' do istej miery na Gdrzbu
jednotiek. Okrem toho je mana potrebna
na vselijaké kazla a buffy, ktoré sa za fiu
bud( dat' po jednom kuse kipit' kazdé
jedno kolo. Kazla vsak pred ich pouzitim
treba vyskimat' a na to slGzi posledna
suroving, ktorej nikdy neubida a st

nou research points — body vyskumu.

KaZda z tychto surovin sa bude dat'
stavat' a t'azit' v okoli mesta. Zalezi
vSak aj od druhu stavby, kol'ko ktorej
suroviny budete dostavat'. Ak na
vyprahnutej pasti postavite farmu,
bud( to 3 jedla kazdé kolo. Pokial' by
ste postavili prasaciu farmu, bude to
uz vySe dvojnasobok tohto pridelu. Na
postavenie prasacej farmy vsak bude
treba strategickd surovinu a tou sd

Continue

Eee———

Hew Game

DOptions

Credits

Quit

prave prasce. Preto, ako som uz pisal,

je treba ngjprv prehl'adat’ okolie a az
potom zakladat' dediny a sidla. Kazda

z tychto stavieb potrebuje svoj level v
meste. Ak teda mesto z excesu jedla
postdpi po urcitom pocte kol z levelu 5
na level 6, bude mozné hostit' v okoli
mesta miesto piatich, rovno Sest' budov.

Vel'mi zaujimavy je prave skvely
a hlavne nepredvidatel'ny vyskum
kiziel. Kazdé kolo sa pripocita
pocet vwyskumnych bodov k prave
skmanému kazlu. A tychto kdziel
bude k dispozicii kazdopadne cela
kopa. Od (tocnych, cez lietiace a
opravujlce az po buffy (vylepSenia
Gtoku alebo obrany jednotiek) a
produkcie surovin v mestach.

Okrem toho mdzete jednotky a
ich atriblty vylepSovat' prave cez
spominané spelly alebo cez stavby,
postavené vo vasej risi. Na zdroji
Zeleza si odchovate kovacsku dielfiu,
vd'aka ktorej kazdej jednotke za
isty poplatok kipite brnenie, ktoré

vyrazne dokaze predizit' jej Zivot na bojisku. Podstatnejsie
je vsak to, ktory narod vam bude vyhovovat'. Bud' to budd
I'udia, ktori bud( mat' klasicky priemer sily, alebo nemftvi so
slabsimi jednotkami, no neuveritel'ne silnou magiou smrti
a nakoniec s narodom priser, ktoré sice bud( disponovat'
najsilnejSimi jednotkami v hre, no aj ich Gdrzba bude
najvacsia. \iSetky tieto jednotky s vybalansované a hra
chyta prave vd'aka balansu a odliSnosti svoj raz. Jednotky
budete verbovat' zo stavieb okolo mesta. Mnoho z nich
vSak bude unikatnych a ich vystavba bude mozna len po
zabezpeteni, uz predtym spominanych, strategickych surovin.

Zvlastnost'ou v hre je aj mnozstvo svetov, ktoré je mozné
si zvolit'a potom na nich hrat'. Pokial' totizto vybudujete
nainom svete, ako na tom primarnom, svoju zakladnu,
je mozné z neho do svojej rise st'ahovat' cez portal tie
najmocnejsie jednotky. Avsak tato Gloha a zaloZenie
zakladne v druhom svete, bude miestami t'azky orieSok.

Ale urobit' vel'a prace, to znamena dostat' aj vel'a kolacov.

Zaverecné hodnotenie

Kto ma rad ,Sachoidné’ hry a fantasy, nech sa zamysili.
Dvadsat' euro za tento kisok nie je vobec vel'a. Zabavy
kopec, Al so svojimi rozhodnutiami a Gtokmi preratava,
¢i ste vo vojne alebo nie. VSetko je teda tak, ako ma byt'.
Neviem, na hre som za cely ¢as, o som ju hral, nenasiel
ni¢, o by ma na nej odradzalo alebo sa mi vyslovene
Odradzaj( od toho, aby boli hrané. Warlock je vak jednou
z vynimiek. Pondka zabavu a moznost' odreagovat' sa. A
aby sa nakoniec nezabudlo, publisher je Paradox Interactive.
Kto nevie, je to jeden z mala poctivych vydavatel'ov,
ktory so zakaznikmi aj komunikuje a snazia sa plnit'ich
Zelania. A hlavne davaja Sancu hram, ako je Warlock.

Matej Minarik
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RECENZIA FCRUSADERKINGS 2 PC

KRAL JE MRTVY! NECH ZIJE KRAL!

Crusader Kings 2 E

;ijaradnx

Naposledy som v recenzii vychvalil do nebies
Warlock: Master of Arcane. Teraz prichadza d'alsia

Platforma: PC
Zaner: RT Grand Strategy

Vyrobca: Paradox
Interactive
Vydavatel': Paradox Int.

PLUSY A MINUSY:

+ Paradox Interactive

+ zaujimavé obdobie

+ realtime

+moznost' vytvorit'
kral'ovstvo

- obmedzenie len

na krest'anské narody

HODNOTENIE:

93%
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recenzia na hru od Paradox Interactive. Prekona titul
Warlocka, alebo sa zaradi zan? Kto chce vediet' viac
(tak uz snad' ani nemusim pisat), nech ¢ita d'alej...

Hned' v prvej vete v3ak treba uviest' veci na pravd
mieru. Tieto 2 tituly sa nedajd vobec, ale vobec
porovnat'. Crusader Kings 2 uvedie hrata do obdobia
2. polovice 11. storotia a potiahne to s nim az do
prvej polovice 14. storocia. V tomto obdobi si (vtedy
pre nas znamej casti sveta — v severnej Afrike, Europe
a na malom késku Azie) budete mact' vyskasat'
Ulohu krest'anského feudala. Musim zvyraznit'
slovo ,krest'anského’, ked'Ze hra zatial' nepontka
moznost' hrat' za iné typy vlady nez krest'anskeé rige,
kral'ovstva alebo vojvodstva. Je to na Skodu, ked'ze v
hre tak odpada moZnost' hrat' za obchodné republiky
akymi je napriklad Hansa, Liglria alebo Benatky.

To mi vSak absolUtne nevadilo, ked'ze cely ¢as
recenzovania som stravil formovanim irskeho naroda
a jeho neskorsim vzostupom. Cesta vébec nebola
I'ahka. Najprv tu bolo potrebné pouzit' svaty narok na
zem, ktora kedysi patrila naSmu rodu a po jej ziskani,




postupne za pomoci fabrikovanych
dokumentov, obsadit' a zjednotit'
celé rozdrobené irsko. Za kazdym
obsadenim vojvodstvom vsak bolo
nutné kupovat' tituly. Ano, kazdé
nové obsadené teritorium, ktoré vam
patri (neplatne & uz priamo alebo
nepriamo cez vazalstvo nizsich
feudalov), bude spbésobovat' ¢ierne
Skvrny na vasej prestizi. A ako d'alSie
treba podotknat', Zze kipeny titul

sa da pouzit' ako uplatnenie prava
na celé ,barénstvo’. Prave vd'aka
uplatneniu naroku sa totizto da
rozpUtat' vojna o dané teritorium,
¢ovam len d'alej zabezpeci novych
vazalov a nové peniaze do kasy...

Ako som uz spomenul, vojnu
nejde rozpGtat' len tak. Povacsine
sa bojuje proti arabskému svetu
pod zamienkou kriziackych vyprav
a proti krest'anom prave vd'aka
umelo fabrikovanym dokumentom
alebo vd'aka spravnym sobasom.

Po tom, ¢o ziskate jeden z tychto
alebo z mnozstva d'alsich ,.Casus-
Belli" mdzete rozpltat' vojnu.
Armadu si moZzete povolat' vtomto
pripade zo svojich vlastnych dfzav
alebo poprosit' 0 pomoc prave
svojich vazalov, ktori by vam mali,
ak s nimi teda mate dobré vzt'ahy,
poskytn(t' urity pocet vojakov
z kazdej provincie. Tieto pocty
sa vsak dajd aj umelo navrsovat'

JE TAZKE NIECO TAK KOMPLEXNE

cez zlepsené vzt'ahy. Kazdy zo
sl'achticov ma totizto svoj ciel'.
Niektori chca dosiahnut' urcity
pocet nahromadeného zlata, ini
zase majl v plane stat' sa jednym
z vasich poradcov. Pokial' im tieto
sny splnite, alebo z nich spravite
vazalov, bud( vam zaviazani. S
touto lojalitou prichadza prave od
vazalov zvacseny objem zlata a
vojakov. Avsak pozor! Pokial' bude
ich nazor na vase panovanie opacny,
mbzu sa vzbdrit' a vyhlasit' vojnu.

Radcovia (alebo inak - vas
koncil) budd menovani vami.
Po ich vymenovani je mozné
kazdému zadat' jednu Glohu, ktora
ma vykonavat'. Spravca méze
vyberat' dane, alebo skimat' nové
ekonomické postupy, marsal méze
zvacSovat' stavy armady, alebo
skdmat' nové vojenské technologie,
popripade potlacat' revolicie. Tieto
Glohy bud( pomahat' riadit' risu
a zlepSovat' celkovd situaciu v
hre. Pokial' si pred vymenovanim
dokonca aj presne najdete
najvhodnejsieho kandidata, je
mozné zmenit' cely priebeh hry.

Ale po tom vSetkom by sme
sa mali dostat' asi k tomu, na
o je hra zamerana. S( to prave
rody, intrigy a jednotlivé dynastie
monarchov. Vly, ako panovnik, ste
osoba pominutel'na. Preto celd

VYKRESLIT VV RECENZII V' TAK
OBMEDZENOM PRIESTORE...

hru dbate na to, ¢i je nastupnictvo
zabezpecené. Starate sa o to, aby
vas monarcha bol vzdy Zenaty a
mal ¢o najviac potomkov, ktorym
bude ¢asom musiet' vybrat'
zodpovedajlcich partnerov, ktori
budd ovplyvnovat' ich vysledné
atriblty. Deti sa s tymito atribGtmi
(schopnost' vojvodstva, intriganstva
alebo spravcovstva) nerodia. Od
veku Siestich rokov ich zverite
inému Sl'achticovi, ktory ich vychova
a prenesie na nich znacnd ¢ast'
svojich schopnosti. Takze ak radi
vojensky expandujete a diplomaciu
poslvate do (zadia, je lepsie diet'a
zverit' bojovnejsiemu charakteru.
To v konec¢nom ddsledku spdsobi,
Ze diet'a (ak sa nahodou stane
panovnikom) bude schopnejsie
viest' vojnu proti nepriatel'om.
Okrem toho je mozné deti oddavat'
so zenami z vasho dvora alebo
skdsat' St'astie v zahranici, a tak
vytvorit' nové spojenectva. Okrem
tychto akcif je v8ak mozné pouzit'
aj presny opak. Svojich poddanych
moZzete naisty ¢as uvrhndt' do
Zalara, aby ste ich vybojnd hlavu
schladili. Len si to predtym dobre
premyslite. Ak na tieto tresty
nebudete mat' ziadnu zamienku
ako napriklad zrada, cely vas dvor
si pozmeni o vas mienku. A tento
stav bude pokracovat' az dovtedy,
pokial' sa vam celé kral'ovstvo
nerozpadne pod prstami.

Zaverecné hodnotenie

Priznam sa, cela recenzia sa
pisala hrozne. Je t'azké nieco
tak komplexné vykreslit' v tak
obmedzenom priestore. Teraz
nechavam recenziu s pocitom,
ze som zapisal malo, ale kebyze
pisem d'alej a sko¢im az vtedy, ked'
budem mat' dobry pocit z toho, o
som napisal, tak by som zapisal
bezmala aj pat' stran. Z toho vsak
vyplyva len jedno...Je toho vel'a, ¢o
sa v hre da spravit'. A hra s mnohymi
moznost'ami je nepochybne dobra
hra. Preto, kto eSte nehral Ziadnu
geopolitiku od Paradoxu, odpord¢am
skoCit' rovno po Crusader Kings
2. 0 zabavu na najblizSie mesiace
budete mat' urcite postarané.

Matej Minarik

gamesite.sk



RECENZIA fNAVALWAR: ARCTICCIRCLEY PC

NavalWar: ArcticCircle

Admiral Kuznetsov opat' vyplava

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Vjrobca: TurboTapeGames
Zapozical: Paradox Int.
Zaner: RTS

PLUSY A MINUSY:

+ Paradox Interactive

+ Realita zbrani a ¢asu

+Tazké, ale
manazovatel'né

- Nemoznost' SAVE

- Zla grafika

HODNOTENIE:

807%

Do tretice prichadza dielo,

ktoré preslo cez ruky Paradox
Interactive. Mozno ho az tak
newvychvalim, ked'Ze predoslé 2
tituly boli nepochybne lepsie. AvSak
€o raz nosi znacku PI, nemdze
neniest' aj nieco iné ako kvalitu...

Naval War je strategickym
simulatorom. Co je dnes chybou
mnozstva RTS, je to, ze len
minimum z nich obsahujd zdravy
tutorial. Bud' sd tieto tutorialy ako
pre retardovanych (ako pri hrach
ala Red Alert), alebo s naopak
nekomplexné a vacsinu diania v hre
popisuja len tym, ze vypisu Co, kde
a ako ten a ten gombik funguje.

Po tom, ¢o sa prehryziete zakladmi
tutorialov a riadenim flotily, prejdete
na kampan. V hre sa objavia presne
dve, za kazd( zo stran jedna. Kazda
z nich bude opisovat' pribeh z
pohl'adu toho, za koho prave hrate.

Pred kazdou misiou vas bude
Cakat' kratky brifing vo forme
rozhovoru. V nom sa dozviete
momentalnu situaciu, vase ciele a
okolnosti. Tieto brifingy doplfaji
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tvare, kreslené v komixovom style.
Tvare sice vyzerajd miestami priam
az primitivne, ¢o sa kvality kresby
tyka, no pridavaja hre svoj Smrnc...

Okrem tychto portrétov je
slabym ¢lankom hry celkovo
grafika. Trojrozmerné modely
nie sU az tak dolezité, lepsie
povedané, nie sU doleZité vobec.
Len Skoda, Ze ked' sa v hre uz
vyskytuja kvdli Cisto estetickému
zazitku, nie si vymodelované tak
precizne, aby sa ¢lovek chvel pri
kazdom pohl'ade na model.

Niektoré lode s bielym naterom
dokonca budl pdsobit' ako
neotextidrované. Co je viak v
Naval War hlavné, je strategicka
mapa. A nie grafika, efekty
alebo skvely audiocast.

Ale dost' bolo audiovizuality. Je
¢as prejst' k celkovému konceptu
hry. Casto sa hry nazyvaj real-
time stratégiami, avsak mnoho
z nich je v skutoCnosti o taktike
a nie o strategickom boji. JedinG
Cisto strategickd hru, ktord
som totizto v zivote hral, bola

| a0 Senhawh Favel Sae

o —————
mr——
Cmea

Heartsoflron Ill, pochadzajica rovnako z dielne Paradox
Interactive. \/ hre sa teda chopite velenia flotily a k

nej, v dnesnej uz patriacim, leteckym jednotkam.
Letecké jednotky bud( asi tym najvacsim t'ahanom.

A taktiez jednymi z najvyuzivanejsich jednotiek.
Helikoptéry bud( vyuZzivané ako hl'adace ponoriek,
lietadla zase na leteckl prevahu. Lode st vsak drahsie
ako letecké pristroje, a preto aj pristup k nim bude
opatrnejsi. Samozrejme, aj ich pocet bude obmedzenejsi.

Co je véak zaujimavost'ou, je vzbroj lietadiel. Ta
nebude fixna a na kazdom lietadle bude menitel'na.
Tym padom je kazdé lietadlo po vyCerpani paliva, po
pred¢asnom navrate na letisko alebo po vyminani




municie schopné na letisku premenit'
vyzbroj a vydat' sa na nov( Gtocnd misiu.
Okrem toho je na lietadlach a ponorkach
moznost' upravovat' vysku letu, rychlost'
a nastavovat' si presné waypointy, po

ktorych ma lietadlo letiet'. V modernej dobe

ani nejde o to, ¢i nepriatel'a vidite alebo nie.
Treba ho vidiet' na radari a sonari, a potom
sa o ostatok postaraja moderné systémy.

Toto aj sami v hre zazijete, ked'
budete musiet' zo zatiatku len tupo
odrazat' strely, letiace na vase lode
alebo lietadla, az dokym neobjavite
lode, popripade lietadla nepriatel'skej Al.
Dovtedy budete striel'at' po prilietajdcich
raketach svoje rakety, popripade budete
Cakat', dokym vase lietadla automaticky
uskutocnia Ghybny manéver.

\ hre sa vyskytne aj zrychlenie
¢asu. Hra totizto pojednava s realnymi
vzdialenost'ami, ktoré sa rakety schopné
preletiet'. To znamena, Ze nepriatel'ské
lietadlo, ktoré bude zamerané dostatocne
dlho radarom, je mozné trafit' aj zo 100
kilometrovej vzdialenosti. Na Skodu je len
to, ze pri lietadlach sa nevyskytujd ziadne
dogfighty, ¢ize cez okno na pozorovanie
boja nebude mozné sledovat' dojem
budiace a Sialené preteky stihaciek o

.kto z koho"... Problémom je aj fakt, ze

v hre neexistuje save pocas scenaria.

To znamena, Ze pokial' budete musiet' v
polke bojs odist' z domu, ostava vam len
nevypinat' pocitac. Avsak tento, zatial'
najviac diskutovany neduh, by ¢asom

mohol byt' vyrieseny. A aby som nezabudol.

Jednotlivé scenare mézu trvat'
od polhodiny, az po zopar hodin.
Vtedy nastava ten pripad, kedy
by sa ten save aj hodil.

Zaverecné hodnotenie

Koniec koncov. Naval War chce asi
trocha ¢asu. Cena je okolo 20€, na dnesn(
dobu cena pre hry nizSej kategorie. Mozno
dockame krajsieho spracovania modelov
alebo plynulejsich animacii. AvSak nestalo
sa a ja moézem len skonsStatovat', ze som
rad, ze som si Naval War mohol zahrat'.

Matej Minarik

gamesite.sk | 47



RECENZIA ALAN WAKE™S AMERICAN NIGHTMARE PC

Alan Wake's American Nightmare

Americka nocna mora prichadza na PC

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS3, XBOX
Vyrobca: Remedy
Vydavatel': Hypermax
Zaner: Horor/ Akcia

PLUSY A MINUSY:

+ filmové scény
+ novi nepriatelia
+viac zbrani
+ Arcade mod
+ otvorenejSie prostredie
- nemoznost' Soférovania
- menej sistredené
na pribeh
- mierny stereotyp

HODNOTENIE:

85%
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Vo februari si mohli
povodne xboxového Alana
Wakea zahrat' konecne aj PC
hraci. V ¢ase vydania PC verzie
sa siibeZne na Xbox Live dostal
titul Alan Wake's American
Nightmare. Po Gspechu prvého
dielu uz nebolo pochyb, ze

si svoju cestu na PC najde aj
Americka nocna mora. \/ tomto
pripade uz Xbox 360 casova
exkluzivita netrvala tak dlho, a
po 4 mesiacoch od vydania

na XBLA sa American Nightmare
dostava aj na Steam.

Alan Wake's American Nightmare
nie je plnohodnotnym pokracovanim,
ale nie je to ani DLC. Skér by som
pouzil dnes uz menej oznacovany
pojem: datadisk. Opat' sa vzijeme

do Glohy spisovatel'a Alana Wakea,
no pribeh nenadvazuje na pdvodnu
hru. Tentoraz Alan opUst'a mestecko
Bright Falls a ocitame sa v odl'ahlej
Arizonskej pustine s mensimi
osidleniami a ¢erpacimi stanicami.
Hra zacina bez vysvetlenia, preco
sme sa vlastne ocitli tu a ¢o sa

deje. Coskoro vam v&ak predstavi
vasho (hlavného nepriatel'a, ktorym
je Alanovo dvojca, Mr. Scratch.

Viac o pribehu sa mate moznost'
dozvediet' z radii a TV, ktoré si
vol'ne roztrisené po svete.

Mr. Scratch sa na vas bude divat'
z obrazoviek televizorov, bude sa
objavovat' na urcitych miestach
a zosielat' na vas temnotou
prebratych I'udi, aby vas zastavil.
Co sa tyka samotnej kampane,
ocitnete sa v ¢asovej slucke a
kvoli tomu navstivite tie isté
miesta viackrat, ¢o zacne posobit’
trocha stereotypne. Hratel'nost'ou
je American Nightmare vel'mi

podobna pbvodnému Alanovi, aj
ked' priSlo k par zmenam. Tie sa
tykaja napr. prostredia, ktoré je
tentoraz viac otvorenejsie a dava
vam priestor na svoje preskimanie,
avsak napriek tomu si tu uz
nesadnete za volant auta, ¢o je
podl'a mna Skoda. AkEna zlozka sa
zintenzivnila, avsak v zaklade sa
nezmenila a opat' si budete musiet'
na nepriatel'ov najprv posvietit'
baterkou, kym ich neoslabite

a potom ich znicite ranami.

Ked'Ze novy Alan je akcnejsi,
arzenalom. Najdete tu klasickd
piStol', brokovnicu, pusku i zbran
na vystrel'ovanie svetlic, s ktorymi
sme sa stretli uz aj v minulej ¢asti,
ale tentoraz do zbierky pribudla
aj UZI, kusa, nastrel'ovacka
klincov a automatické zbrane.

Na obranu tiez dobre poslizia
svetlice a flashbang granaty.
Zbrane nablizko znovu chybajd a
zachované zostalo uhynanie sa.

K jednotlivym zbraniam nemate
pristup hned' od zatiatku. Tie
s pozamykané v skrinkach a



odomykaja sa pri urc¢itom pocte najdenych
stranok knihy (manuscript pages). Cim viac
stranok najdete, tym silnejSie zbrane si
postupne odomknete. Problém s municiou
tu uz nebudete mat' ako v jednotke,

ked'Ze v kazdej lokalite sa nachadzajd
skrinky s nabojmi, ktoré sa postupne po
tase vzdy obnovuji. Zivot sa regeneruje
pocas statia pod lampou a tie si¢asne
sliZia ako checkpointy. Noviniek sa

dockali aj nepriatelia a tych je tentoraz
viac. Problémy vam narobi hlavne jeden,
ktorého ked' trafite, rozdeli sa na dvoch
d'alSich, a ti sa nasledne rozdelia opdt' na
dva kusy a zrazu mate Co robit', ked' sa na
vas riti cela skupina. Dal7 druh nepriatel'a
sa zase meni na krdel' vran a spat'. Cestu
vam v niektorych Gsekoch zneprijemnia

aj vel'ké paviky alebo enormni bossovia,
ktori toho znes( d'aleko viacej.

Pocas pribehu budete musiet' obcas
hl'adat' aj urcité predmety, ktorych polohu
mozete najst' jednoducho pomocou
prehl'adnej minimapy v I'avom rohu.

Na minimape tiez na urcitych miestach
.preblikuje’ symbol otaznika a to indikuje
stratend stranku (manuscipt pages).
V/d'aka tejto minimape ich hl'adanie nie je
az takym problémom a stranky sa vam
zidu na uz spominané odomykanie zbrani.

Za hlavna novinku by sme mohli oznacit'
Arcade mod, v ktorom ste hodeni do
arény a vasou Ulohou je prezit' do rana
a pri tom ste napadani stale novymi
vlnami nepriatel'ov. Za jednotlivé Gkony
dostavate skore a to si nasledne mozete

porovnat' so svojimi priatel'mi. Zial', to
je asi tak vSetko, Arcade méd by bol
urcite o nieCo zabavnejsi v kooperacii.

Technické spracovanie je na rovnakej
Grovni ako predchodca, vyraznejsie
zmeny som si nevSimol. Ale opat' sa
moZete tesit' na kvalitné filmoveé scény
medzi jednotlivymi misiami. Soundtrack
sa mi zdal o nieco slabsi ako v prvom
Alanovi, ale stale ide o kvalitu.

Alan Wake's American Nightmare je
akymsi datadiskom, mierne sa liSiacim
od pdvodného konceptu. Ponlka
otvorenejsie prostredie a viac akcie, no
uz sa menej sstred'uje na pribeh. Aj
napriek nie vel'mi dlhej kampani upada

do mierneho stereotypu, ktory zmierfiuje

HISCORE 5 0
SCORE 6200

[ -

CastejSia akcia. Z noviniek potesi viacero
zbrani aj nepriatel'ov a novy Arcade maod.
American Nightmare sa nepodaril Gplne na
jednotku, ale stale je to kvalitna hra, ktora
zabavi. Plusom je tieZ cena a na Steam

by Coskoro mali zavitat' aj Ceské titulky.

Martin Sabol
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RECENZIA | BATTLEFIELD 3 CLOSE QUARTERS | PC

Battlefield 3
Close Quarters

PREMIUM ELITE OD EA

To, Ze EA sa pravdepodobne

vyberie cestou Activision a
vyda obdobny systém predplatenych
DLC, akym je vlastne Elite, bolo
dost' pravdepodobné. DLC sii totiz
obl'dbenou metddou, ako zdvihnat'
Ciastky ziskané z jednej kopie hry. A
pri takomto vo vel'kom predavanom
projekte je to ddlezitejSie.

Tak vznikla myslienka Premium,
ktora je vlastne iba systémom, ktory
doda pripravované DLC do Battlefield
3 za nizSiu cenu, ako keby ste siich
kupovali osobitne a s istym Casovym
predstihom oproti I'ud'om, ktori si
k(pia DLC osobitne. Hned' na zaCiatku
napisem, Ze ti, ktori si sadnd k
Battlefield 3 raz za tyzden (napriklad),
mabZu na BF3 okamzite zabudnat,,
pretoze DLC nebud( mat' kedy hrat’,
aj ked' zas poCet map v pdvodnom
Battlefielde nie je taky vysoky. Ina
je situacia pre I'udi, pre ktorych je
hranie multiplayeru kazdodennou
rutinou. Situacia je tak ina a tu je
na povazenie, ¢i to bude rentabilné
vzhl'adom na hodiny mutliplayerowych
bitiek s novym obsahom.

Chvalyhodné je to, ze EA sa
rozhodlo bali¢ky tematicky zoskupit',
a teda o ni¢ nepridete, ani ked' sa pre
Premium nerozhodnete a klpite si
iba nejaké DLC. Tematické rozdelenie
je jasne viditel'né na prave vydanom
Close Quarters, ktoré sa zameriava
vyhradne na siboje nablizko, teda na
zlozku, ktora patri skor do portfélia
konkurenta od Activision. A zase na
druhej strane d'alsi s nazvom Armored
Kill bude zamerany na bitky vojenskej
techniky na obrovskych mapach. A teda
zakaznik, ktory odmietne dat' peniaze
za Premium, si bude méct' kipit' iba
tie DLC, ktoré bude realne hrat'.

Tak sa pozrime, ¢o vlastne sluzba
Premium znaci. VV prvom rade s( to
spominané DLC, ktoré bud( vychadzat'
v tychto intervaloch: Close Quarters
wySiel 12. jina, nasledovat' bude wyssie
spominany Armored Kill, ktory si hraci
budd méct' vychutnat' v septembri.
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ZAKLADNE INFO

Platforma: PC
Zaner: FPS

Vijrobca: DICE
Vydavatel': EA

PLUSY A MINUSY:

+vyborne navrhnuté

mapy
+zmena stylu hrania

(pre niekoho)

+nové bonusy a zbrane

- zmena Stylu hrania
(pre ostatnych)

- Gun Game by
potreboval vyladit'

- nedostupny Rush

HODNOTENIE:

75%

Nasledovat' bude decembrovy Aftermath a

celé DLC pdsobenie Battlefieldu 3 zakondi End
Game v marci 2013. No to nie je véetko. Clenovia
Premium bud( mat' pristup k Specialnym
predmetom, ktoré sa nebudu dat' ziskat' nijakou
inou cestou. Dalej si DICE pripravi: sprievodcov
stratégiou boja, blizSie nekonkretizovany bonusovy
obsah a Double XP vikendy pre ¢lenov klubu.

Battlefield 3: Close Quarters

Okrem sluzby Premium sme sa na z{bok
pozreli aj DLC-Cku, ktoré malo preniest' Call of
Duty boje do Frosbite 2 enginu. \/ kratkosti sa
da obsah zhr(t' do tejto charakteristiky: 2 nové
mody, 4 nové mapy a nové zbrane, ktoré sa
odomykajd cez Glohy, podobne ako tomu bolo
v Back To Karkand. Zbrani je 10 a najdete tam
aj kisky ako s AUG A3, SPAS-12 & ACW-R.

Prvym z dvojice madov je Gun Game, ¢o je
vlastne verna kopia médu s rovnakym nazvom
zo série Call of Duty a Counter-Strike. \/ zasade
ide o to, Ze hra¢ nemoze zabijat' I'ubovol' nymi
zbranami ale iba kaskami, ktoré mu do rak
vloZi hra. Zatina sa so Startovnou pistol'ou a
postupne sa hra¢ musi prehryzt' cez brokovnice,
samopaly, (toné pusky, .snajperky" a vsetko

to zakondit' zabitim s nozom. Tento mod ma

v3ak dve zasadné chyby. Tou prvou je, Ze sa hra
v timoch, podobne ako Counter-Strike, a teda sa
Casto stava, ze vam spoluhrac "ukradne" zabitie,
¢o nie je prave prinosné pre vase dusevné zdravie.
Najma ked' ste v popredi a stale mate pocit, ze
spravodlivost' neexistuje, ked' sa vam pripisuja
iba asistencie. Druhou chybou je samotny vyber
zbrani a prakticky v tomto mode plati, ze ak
nezachvytite Gvod, prehrali ste. Zacina sa totiz

s pistol'ami a potom sa prechadza k silnejSim
"kvérom", Co spdsobuje, ze ak vam nepriatelia
ujdd a vy stale chodite po mape s ,Jlamerskou’
pistol'ou, tak pravdepodobne bude nasledovat'
odpojenie od servera. Lepsim napadom by (podl'a
mna) bolo GpIné obratenie poradia zbrani, no so
zachovanim noZa na poslednom mieste. Potom
by ste mali Sancu aj po neskorsom pripojeni

na server, alebo ked' sa vam na zaCiatku trochu
nedari. Druhym modom je vlastne modifikacia
starého znameho Conquest modu na prostredie
malych map. V prvom rade st CP body iba tria
¢o je najdolezZitejSie, ich zabratie trva iba niekol'ko
sekdnd, v om sa hlavne odliSuje od jej sestry

na pvodnych mapach. Nejde ani o Assault
modifikaciu, takze kazdy tim zacina s rovnakym
poctom ,ticketov" a tie sa odpotitavajl za kazdé



dmrtie a aj tomu timu, ktory ma
obsadenych menej Capture points.

Samotné 4 mapy spajajd prednosti
enginu (deStrukcia a vyborné
grafické spracovanie) s malymi
priestranstvami, o, samozrejme,
meni celé zaklady hratel'nosti, a tak
snajperi takmer stracajd vyznam.
DICE vSak dokazalo vytvorit' vel'mi
kvalitné mapy, ktorych spolocnou
charakterizaciou je vertikalnost', ¢co
prakticky znameng, Ze rozloha do
Sirky sa zmenila na rozl'ahlost' do
vySky. Je prakticky jedno, Ciide o
priemyslovy komplex v Scrapmetal,
ktory pontka kvantum schodisk a I'ahko
priestriel'nych materialov alebo o Ziba
Tower, ktorej dominuja kancelarske
priestory, rovnako ako v mape s
nazvom Operation 925. Ta sa moze
pochvalit' asi najatmosférickejSimi
prestrelkami v DLC, nakol'ko jedna
Cast' mapy je umiestnena v rozsiahlej
podzemnej garazi, a tak si uZijete hry
svetla a tmy v kombinacii s lietajdcimi
gul'kami. Poslednou do klubu je Donya

Fortress, ktora je kombinaciou troska
rozl'ahlejSich priestranstiev s Gzkymi
chodbami, v ktorych rozhoduji rychlosti
reakcii. Dolezitym aspektom hratel'nosti
sa tak stal pomaly takticky postup s
kontrolovanim kazdého rohu budovy,
no hlavne je potrebné sa hybat', pretoze
mapy st navrhnuté tak, Ze nepriatel
vas mdZe pokojne prepadn(it' zozadu

a podrezat' vam hrdielko s vojenskym
nozom. Ajked' autori vopred ohlasovali,
Ze toto bude rozlohou, vzhl'adom na
smerovanie série, netradicné DLC,

tak som ostal rozlohou map dost'
prekvapeny, nakol'ko som ¢akal, ze
budd o dost' menSie. A ked' si prejdete
vsetky poschodia kazdej jednej mapy,
tak budete urcite sGhlasit'. Akurat je

na Skodu, Ze tieto mapy neposkytujd
maod Rush, ktory sa za pomoci

odnoze Bad Company vyprofiloval

na jeden z najobl'ibengjSich v sérii.

Vizhl'adom na to, Ze mapy s, aké
s(, sa asi nedala ¢akat' podpora
Uplnej destrukcie, a tak je destrukcia
v tomto DLC obmedzena skor iba na

efektny doplnok, ako na prvok, ktory primarne ovplyviiuje
hratel'nost. A tak si budete uzivat' vel'ké kusy lietajlicej
omietky a d'alSich zniCitel'nych materialov, no budovu
nezhodite. Zaroven si vsak bud'te isti, ze wyzor map po
konci bitky sa s tym na ich zaciatku neda porovnavat'.

Dostali sme teda to, o sme ¢akali. Malé mapy (na
pomery Battlefield 3) spolu s intenzivnymi bitkami medzi
vojakmi, to vSetko okorenené efektmi Frosbite 2 enginu
a to vSetko osladené novymi zbrariami. Oproti Call of
Duty tak ide o dstojného konkurenta, ktorému chyba
(chvalabohuy) iba killstreak systém a quickscope. Jediné
minus smerujem ku Gun Game modu, ktory by potreboval
isté Gpravy na to, aby bol lepsi a chybajlice tradicné
mady, ktoré pozname z klasickych map Battlefieldu 3.

Dominik Farkas
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RECENZIA FCIVIEIZATION'V: GODSTAND KINGS | PC
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NAVRAT KU ZIADANYM HERNYM PRVKOM

Civilization \/: Gods and Kings

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: t'ahova stratégia
Vjrobca: FiraxisGames
Distribator: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+mnozstvo
nového obsahu
+nabozenstva a Spioni
+ (zasny scenar Empires
of the Smoky Skies
+slusna cena

- novych jednotiek
mohlo byt' eSte viac

- novacika méze
odradit' zloZitost'
niektorych funkcit

- opat' sa najde

niekol'ko bugov

HODNOTENIE:

85%
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Najznamejsia séria (od
herného vijvojara a vizionara
Sida Meiera) Civilization, je s
nami uz neuveritel'nych 21 rokov.
0d prvého dielu sa mnozstvo
veci zmenilo. Niektoré moznosti,
ktoré si skalni fanasikovia este

pamaétajd, s kazdym dielom ubidali.

Iné boli naopak pridané. To, co
bolo hra¢mi a kritikmi poslednej
Civilizacie najviac vycitané, sa
Firaxis Games snazia napravit's
datadiskom Gods and Kings.

\/eda bez nabozenstva je
slepa a nabozenstvo bez vedy
je chromé. (Albert Einstein)

Uz samotny nazov datadisku
naznacuje, o nové mozete
oCakavat'. NabozZenstvo a viera,
ktoré hrali v predchadzajdcich
Castiach vel'mi dolezit( Glohu,
sa v piatom diely objavujd az
teraz. Samozrejme, nejde len o
odkopirovany systém, ale o Gplne
nové pravidla a moznosti. Dopad

nabozZenstva je, podobne ako v
realnom svete, obrovsky. Rovnako,
ako sa mdzu vd'aka rovnakej viere
vytvorit' vel'ké spoloCenstva a
mierové dohody, vzniknd aj vel'ké
konflikty a dlhotrvajace vojny.

No neocakavajte, ze hned', ako
zapnete hru, ziskate vsetky bonusy
a vyhody. Pamadtajte si, ani Rim
nebol vybudovany za jeden den.

Opadt' zacinate vyberom civilizacie
a jej vodcu, kde si urtite vsimnete
nové tvare. Novych narodov je
dokopy devat', medzi ktorymi
nechyba slavny vodca Hunov
Attila, kartaginska kral'ovna Dido,
reformatorka Maria Terézia alebo
rastafarianom vel'mi dobre znamy
etiopsky cisar Haile Selassie.
NavysSe po instalacii Gods and
Kings vam pribudne aj Mongolsko
a Spanielsko, ak ste tieto dve DLC
predtym nevlastnili. Uvod hry sa
od pbvodnej Civilization V vel'mi
nelisi. Najprv len skimate krajinu,
pomaly budujete hlavné mesto

a urtujete si svoje teritérium. Po
urcitom Case budete moct' postavit'
Pantedn Bohov, umoznujlci s
kazdym t'ahom ziskavat' vieru,
ktora funguje ako provizérna
‘mena’ v nabozenstve. A aZ ked'

sa vo vasom meste narodi prvy
prorok, ziskate moznost' zvolenia si
jedného z dvanastich nabozenstiev,
na ktoré chcete konvertovat'.

To mo6zete d'alej rozSirovat'
prostrednictvom misionarov alebo
za vieru stavat' miesta, kde sa
veriaci budd v mestach zdruzovat'.

Navratu sa dockali aj znami
Spidni zo Stvrtého dielu, ktorych
autori tiez vyrazne zmenili. Spién
uz nie je samostatna jednotka
na mape. Tentoraz vase zakerné
plany kontrolujete cez Specialnu
obrazovku Spionaze, kde mozete
vasim agentom rozdavat' rézne
Glohy, ako napriklad zvratit' priebeh
volieb alebo ziskat' nové technoldgie.
Dopad na hratel'nost' je podobne
ako v pripade nabozenstva vel'ky
a sluzby Spiénov odporicam vzdy
vyuzit'. Ale nezabldajte, Ze aj
vas najlepsi spojenec ma taktiez
Spidnov a mbze vas kedykol'vek
zradit'. Samozrejme, ak bude Spidn
pri svojej Spinavej praci chyteny,



neminie ho poprava. Pochopitel'ne
pribudli aj nové jednotky, budovy a
divy sveta. Menovat' kazdd jednu
novinku by zabralo vSetok priestor
vyhradeny pre tdto recenziu.
TakZe sa posnazim venovat' sa
tym najddlezitejsim. Skoda, ze
datadisk nepontka podobny
tutorial ako originalna hra, takze
zo zatiatku nebudete vediet', comu
sa venovat' skor, avsak fakt, ze
vas hra nevedie za rucicku, je pre
niekoho urcite vel'kym plusom.

Niekol'kych zmien sa dockal aj
bojovy systém. Zivot véetkych
(namiesto 10 je to uz 100), co
umozniuje presnejsie ratanie
sposobenych skad. Takze sa uz
nestane, Ze len kvdli zaokrahl'ovaniu
nahor vasa jednotka umrie. Tentoraz
jej mozu ostat' tri body Zivota zo
sto a po Ustupe z boja ju pokojne
moZete wyliecit'. SGboje sl navyse
niekedy trosku dlhsie a vyhra
Okrem hry, kde si urcite vlastné
pravidla (herny vek, pocet siperov,
vel'kost' mapy a podobne) a
moznosti ‘quick game’, si mbZete
zahrat' aj jeden z troch pripravenych
scenarov. Vo Fall of Rome sa
ocitnete v starovekom Rime,
odolavajicom najazdom barbarov.
Into the Renaiassance sa naopak
zameriava na Sirenie naboZenstva
v stredoveku. Empire of the Smoky
Skies vas prenesie do sveta pIného
parnych strojov a masin. Paradoxne
o0 poslednom menovanom som
doteraz pocul minimum informacii a
0 to viac som bol prekvapeny. Tanky
na parny pohon a vzducholode pIné
ozubenych kolies... ved' to je sen
kazdého privrzenca viktorianskeho
steampunku. Dokonca aj narody
majl nazvy a lidrov, nestcich sa
v podobnom sStyle. S poslednym
updatom bol do hry integrovany aj
Steam Workshop. Sice ho mézZete
naplno vyuzit' aj bez datadisku,
ale ked' si predstavim, aké rozne
modifikacie do Gods and Kings hraci
vymyslia, stava sa pre kazdého
fanasika Civilization V nutnou kipou.

Aby som vsak stale len nechvalil,
musim spomendt' niekol'ko bugov.
Nast'astie, nie s0 tak vazne, aby
ich nebolo moZné opravit' jednym
updatom. Tykajd sa hlavne kamery.

Ta sa niekedy pocas t'ahu Alv

boji so mnou neustale hybala
jednym smerom, aj ked' som sa
mySi ani nedotkol. Kritizovat'

by som mohol aj reakcie umelej
inteligencie na niektoreé situacie,

ale v komplexnych hrach ju t'azko
vytvorite dokonald. Aj ked' to nie je
nemozné. Niekol'kokrat som zase
narazil na kus chybajlcej textdry. Do
menu konecne pribudla aj moznost'
preskocit' intro, no loading stale
trva prilis dlho. Nast'astie sa to tyka
len prvého spustenia do menu.

Po grafickej stranke je na tom
Civilization stale vel'mi dobre.
Rozmanitost' terénu, podnebnych
pasiem a detailnost' miest je
vyborna. Rovnako aj rozne efekty
jednotiek alebo, napriklad odrazy
na vode. Skoda, 7e som v Gods
& Kings nezaregistroval skoro
Ziadne vyrazné grafické zmeny
alebo nové prvky, ktoré umoznuja
najnovsie generacie grafickych
kariet. Skor som si vSimol zmenené
ikonky niektorych technologii
alebo popisov v Civilopedii, ¢o st
vlastne len kozmetické zmeny.
Naopak soundtrack sa rozsiril
0 mnozstvo novych skladieb
nes(cich sa v atmosfére civilizacie,
za ktor( hrate. Podobne, ako tie
predchadzajlce, aj nové sa vel'mi
dobre poclvajd a urtite sa do
niektorych motivov pocas hrania
zapotivate. Zvukom taktieZ nie je
¢o vytkndt'. Nech uz je to strel'ba a
vybuchy pocas vojny alebo len hluk
mesta Ci Sum lesnatej krajinky.

Keby ste porovnali cenu jedného
DLC na Steame, obsahujiceho jedinG
civilizaciu a vynasobili deviatimi,
dostali by ste sumu asi 25-30 €.

Gods and Kings nie je problém zohnat' aj za menej

ako 20 €, pricom obsahom datadisku nie st len nové
narody. Navrat naboZenstva a Spiénov, zmenené siboje
a vynikajlce scenare ozivuja herny svet Civilization V a
vylep3uja hru vo vietkych smeroch. Skoda po¢tu bugov,
na ktoré pri hrani narazite, ale to uz pri tak vel'kych
tituloch, ako je Civilization, byva. \yhn(t' sa im je naozaj
vel'mi t'azké. Gods and Kings je jednoznalne oZivenie,
ktoré posledny diel potreboval a ak vas Civilization V
bavila, datadisk vam mézZem len a len odporucit'.

Juraj Vlha
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RECENZIA FEOLEIPOP CHAINSAWS PS3

ZOMBIE, DUHY, ROCK&ROLL

Lollipop Chainsaw

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS Vita
Zaner: Hack&Slash akcia
Vyrobca: Grasshopper
Manufacture
Vydavatel': Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ Strelenost’

+ Arkadovost'

+ Variabilita
a znovuhratel'nost'

+ Odomykatel'né bonusy

+Soundtrack

+ Graficka Stylizacia

- Na jedno prejdenie
kratke

- Casté loadingy

HODNOTENIE:

807%
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Nemam ponatia, ako zacat'
tdto recenziu. Snazim sa prist'
s nejakym vtipnym bonmotom, ktory
by nasledujiice riadky odStartoval
smerom k jazde, akii zazijete v hre,
no nakoniec by iSlo len o slabd
napodobeninu. Lollipop Chainsaw
sa najlepsie popisuje sama za
seba. Pokial' ste to neodtusili zo
samotného nazvuy, tak vidiet' na
obale hry blond'avi roztlieskavacku
s motorovou pilou a odseknutou
hlavou pripevnenou
na sukni, vam urcite stacilo
na rozhodnutie, €i Lizatkove;j
motorovke budete venovat'
pozornost' alebo nie.

K tejto hre je nutné pristupovat'
ako k arkadovym klasikam, kedy nic
nemuselo davat' zmysel a statilo
len, aby bola hratel'nost' zabavna
natol'ko, Ze sa od toho €lovek len
t'azko odtrhne. Ak budete k Lollipop
Chainsaw pristupovat' akokol'vek




inak, tak vas pravdepodobne sklame.
Avsak pokial' pristlpite na pravidla hry,
tak sa mozete tesit' na hodiny rezania
zombie, za sprievodu eklektického
spojenia humoru, ktorému nie je nic¢
svaté, pribehu, Gspesne sa snaziacemu
vyhybat' sa akejkol'vek racionalite a
audiovizualnej stylizacii, spajajdcej vsetku
td bizarnost' do jedného streleného celku.

VSetko to za¢ina s nasou hlavnou
hrdinkou Juliet, ktora sa prebidza v
den svojich osemnastich narodenin,
ponahl'ajdc sa do Skoly na stretnutie s jej
priatel'om. Ze ju netaka d'alsi stereotypny
Skolsky den bude jasné hned', ked' pred
branami narazi na zombie. Okamzite
vytiahne motorov( pilu a pusti sa do
prace. Doslova, pretoze okrem oficialneho
Zivota stredoskolacky je spolu s celou
rodinou aj lovkyna zombie a inej havede.

Hned' sa teda pustite do hrania a zistite
o a ako. Postupne vas hra uvedie do
svojich mechanik. Spociatku je to vel'mi
jednoduchy button-masher, kde mate
k dispozicii vysoky rez pilou, nizky rez,
kopance a skok. Ovladanie vam problémy
robit' nebude, reaguje bez zdrzovania a
zasekov. Po kratkom Gvode sa dostanete
k prvému obchodu, ponikajdcemu rézne
polozky hodné minci, ktoré pocas hrania
ziskate. Tie vypadavajd z mftvych zombie,

rozbitého zariadenia alebo z
pripadnych Specialnych zasahov,
ako napriklad zneskodnenie troch
a viac zombie naraz. Za tieto
dostanete okrem obycajnych
minci aj mince platinové.

Za tie si nasledne mozete v
spominanych obchodoch kapit'
rozne vylepsenia zdravia, sily,
dosahu Gtokov, kostymy pre
Juliet, piesne do Specialneho
herného albumu, koncept arty a
predovsetkym komba, prehlbujlce
sGbojovy systém. Pokial' si budete

chciet' odkapit' vSetko a mat' celd hru
prejden( na sto percent, tak sa pripravte,
Ze sinou prejdete hned' niekol'kokrat . To
moze pre niektorych predstavovat' isty
problém, a to ten, Ze hra je vyslovene
nadizajnovana na to, aby sa prechadzala
stale dookola. Na konci kazdej kapitoly
ziskate hodnotenie, postavené na
niekol'kych faktoroch. To sa vam zapise
od online tabuliek, kde mézete tymto
spbsobom sit'azit' s 'ud'mi po celom svete.

Pokial' vas hratel'nost' dostane natol'ko,

Ze sa do tohto prekonavania skare
pustite ¢i uz kv6li sit'azeniu s ostatnymi,
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trofejam alebo skratka kvoli tomu, Ze za
kazdd cenu chcete pre Juliet odomknat'

ta japonskd Skolska uniformu s kratkou
sukriou a podvazkami, ¢o totalne nebol
moj pripad, tak vam hra vydrzi dlho. Ale
pokial' mate v plane si fiou prejst' len raz,
uzit' si pribeh a uz ju viac nezapnat', tak by
ste si mali rozmysliet', ¢i sa vam do toho
oplati hned' ist', ked'Ze prvé prejdenie vam
v zavislosti na naro¢nosti a stylu hrania
mbZze trvat' od piatich, do 6smych hodin.

Ale ako som spominal na zadiatku, k
Lollipop Chainsaw je nutné pristupovat'
ako k arkadovym zalezitostiam a hl'adat' v
nej Cistd zabavu, vyplyvajlcu zo samotnej
hratel'nosti. To ale neznamenag, ze pribeh
slGzi len ako odbvodnenie pre to, aby
ste mohli s Juliet kosit' zombie. Naopak,
napisat' pribeh a vtipné dialégy tohto
Stylu, kde od vas kazdy ocakava jednu
prehnan( vec za druhou s tym, aby to
zaroven nebolo az prilis prehnané, nie je
I'ahka Gloha. O tdto stranku sa postaral
znamy americky scenarista James Gunn,
Specializujlci sa na tdto planovand
béckovost' a musim konsStatovat',

Ze urobil kus dobrej prace. Politicka
korektnost'a seridznost' s tie posledné
veci, ktoré by ste tu nasli. Namiesto toho
sa mozete tesit' na kreativne nadavky,
rozne sexualne podtény, blaznivy humor
a skvelé charaktery. A ked' sme uz pri
slove kreativita, nedaji sa nespoment'
rozne medzihry, ako napriklad zombie

basketbal &i baseball alebo
variacia na Pacmana, v trochu
vacsom spracovani. Vzdy
budete robit' nieo viac, nez
len zabijanie zombie. No ani
tie samotné nie sd vsetky

na jedno kopyto a neustale
budete narazat' na nové

typy. Niektoré majd k sebe
pripevnené vybusniny, iné sa
horl'avé ¢i o dost' rychlejSie
alebo vitalnejsie. Niektoré
sliZia ako taki mini-bossovia. Co nas
priblizuje k téme sibojov s bossmi. O tdto
zombie apokalypsu sa postaral emoidny
spoluziak menom Swan, ktorému robili
ostatni zo Zivota peklo, a tak sa rozhodol
to ostatnym oplatit' privolanim zla.

Predtym, ako sa postarate o neho, tak
teda budete musiet' postupne Celit' piatim
bossom. Kazdy jeden je Stylizovany ako
hudobnik istého Zanru. Mutujaci punker,
vikingsky metalista ¢i auto-tunedisco
kral'. Vd'aka r6znym bojovym technikam,
ktoré po ceste nazbierate, tak budl od vas
vyzadované rdzne taktiky naich porazenie.
Nikdy nepocitite ani kisok stereotypu, ¢o
pri tomto Zanri casto hrozi. Nezaostava
ani audiovizualne spracovanie. Pri nabiti
Specialneho ukazovatel'a sa moze Juliet
stat' na chvil'u o dost' silnejsou, zatial
¢o pocas toho hra na pozadi hit Hey
Mickey od Toni Basil. Okrem originalneho
soundtracku, o ktory sa postarali Jimmy

Urine a Akira Yamaoka, sa tu najde aj
mnozstvo licencovanej hudby réznorodych
Zanrov od hitov rokov osemdesiatych, cez
klasiku Lollipop od The Chordettes, aZ po
Dragonforce. VSetko krasne zapadajlc do
diania na obrazovke, ktoré potesi fanisikov
pestrofarebnej, komixovej Stylizacie.

Trailery neklamali. Lollipop Chainsaw
je naozaj tym, ¢im sa prezentuje. Pokial'
vam dlha striekajlca z tiel zombie pride
ako zaujimavy koncept, hovoriaca hlava
Julietinho priatel'a, pripevnena na jej
sukni ako spravne bizarna zalezitost' a
vSetka ta strelenost' ako (Zasna zabava
na odreagovanie sa a vypnutie, tak naozaj
nemate na co cakat, iba ak vas odradza
kratSia herna doba. Hra sice neprinasa
absoldtne ni¢ nové, ale o to jej ani nikdy
neslo. Jej jedinym ciel'om bolo poskytnat'
zabavu, a to sajej jednoznacne podarilo.

Patrik Barto
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BLOG

Myslis, Zze by si to vedel napisat' lepsSie?
Skas to na

Prince of Persia

Warrior Within

..........................................................

Warrior within patri sice k starsim, ale stale vybornjm

hram. Ide o pokracovanie dielu Sands of time, ktory bol po
starom 2D princovi neuveritel'njm skokom dopredu. Rovnako ma
nadchol aj Warior within v porovnani s predchadzajicim dielom.

TWarrior within patri sice k starsim, ale stale vybornym hram.
Ide o pokracovanie dielu Sands of time, ktory bol po starom 2D
princovi neuveritel'nym skokom dopredu. Rovnako ma nadchol
aj Warior within v porovnani s predchadzajicim dielom. Cela hra
je zasadena do podstatne temnejSieho prostredia doplneného
metalovym ,podmazom’, ktory sa dokonale hodi k celkove;j
atmosfére. V Gvodnej animacii vidime princa utekajiceho pred
Dahakom (diabolskym strazcom ¢asu), ktorého jedinym ciel'om
je vas zabit'. VV hre pred nim budete utekat' este niekol'kokrat,
takze davka adrenalinu je zarucena. Princ sa rozhodne

znicit' piesky casu skor ako boli vyrobené, ¢im by si mohol
zachranit' zivot. Vyberie sa teda na ostrov cisarovnej ¢asu.

Hra zacina bitkou na lodi, kde ste zoznameni so zakladnymi
pohybmi a na mdj vkus trosku skoro aj s bossom — sporo odeta
Zenstina s dvomi vel'kymi... aj me€mi, inymi slovami nieco,

¢o oceni kazdy hrac. Budete s fou bojovat' eSte asi dvakrat.
Tato bitku vSak prehrate a po stroskotani lode sa ocitnete

na samotnom ostrove, kde zacina to pravé dobrodruzstvo.
Nepriatelia sd rozni, od klasickych pieskovych bojovnikov, cez
mrchy akrobatky a vybuchujlce psy, az po pieskovych obrov.

Systém boja si zamilujete hned'. V priebehu hry sa dostavate
k stale lepSim mecom, ktoré vam umoznujd vyuzit' Specifické
komba, ale aj sami o sebe ste schopni kombinaciou akénych
tlacidiel spachat' naozaj zaujimavé veci. Vyber Gtokov je
obrovsky a nudit' sa urcite nebudete. Dost' ma bavilo sekat'
nepriatel'om hlavy, prerezat' ich me¢om napoly, lamat' im
krky a poclvat' praskanie stavcov, pripadne prehodit' ich za
seba do priepasti. Jednoducho, krasny relax po t'azkom dni

...........................................................
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alebo zadost'ucinenie, ked' sa chvil'u nedari. K dispozicii
mate takisto aj prostredie, mdzete vybehndt' po stene,
ototit' sa okolo stipa, alebo ako odrazovy mostik wyuzit'
nepriatel'a, ¢o zas o nieco rozsiruje paletu Gtokov.

Uz len sledovat' princa pri boji je zazitok sam o sebe, ma
dokonale prepracované pohyby a na ukoncovacie manévre vam
kamera ponikne miesto v prvej rade. Nast'astie potencialnych
obeti, na ktorych si jeho triky mézete vyskisat', v hre beha
dost'. Mdzete si vybrat', ¢i budete bojovat' s dvomi zbrafiami,
alebo len jednou, druh( viete ziskat' réznym spdsobom, mozete
ju vziat' Cerstvej mrtvole, ukradn(t' Zivej mftvole pocas boja
alebo si ju proste vezmete zo stojana. Tato zbran sa v boji
opotrebiva, ale da sa vel'mi efektne prehodit' lebkou nepriatel'a.

Schopnost' princa vracat' sa o chvil'u v ¢ase vam obéas zachrani
Zivot, najma pri prechadzani niektorych t'azkych Gsekov hradu,
kde tradi¢ne zdobia steny cirkularky a kusy podlahy proste
chybajd alebo si v nich poskryvané pasce. S casom sa viete
hrat' aj inak, klasické zrychl'ovanie a spomal'ovanie je doplnené
pieskovou vinou, ktora zmetie nepriatel'ov na zem. NajéastejSie
som sa vracala v ¢ase kvoli kamere, ktora sa obcas, ale prave v
tom najnevhodnejSom momente, stoci Gplne inak, ako ¢lovek
predpoklada a vy namiesto toho, aby ste skoncili na ploSinku,
nechate princa nedobrovol'ne spadnit' do priepasti. V takej
chvili je prijemné vyhl'adat' nepriatel'ov a vylamovat' im krky...

V hrade si klasicky ukryté truhlicky s artworkmi, ale taktieZ tajné
komnaty, v ktorych sa skryté lepSie zbrane alebo si v nich mozete
navysit' celkové HPcka, dokopy aZ o 100%, ¢o rozhodne netreba
podcefovat'. Mozog si precvicite pri niekol'kych mechanizmoch,
ktoré treba spojazdnit’, ni€ zloZité ale necakajte. VV hre cestujete
medzi minulost'ou, kedy bol hrad vo vynikajicom stave (vejlce
zavesy, zapalené svietniky, hlavne pozor na pasce, ktoré v tomto
obdobi fungovali bezchybne) a pritomnost'ou polorozpadnutej
tmavej ruiny. Toto vecné cestovanie, podobne ako opakujice

sa prostredie, prispieva k strateniu sa v deji. Viackrat sa mi

stalo, Ze som nevedela od istej pasaze pokracovat' d'ale;j.

Dej je dynamicky, vel'mi zaujimavy a obcas prekvapi. Kratke
animacie sprijemnuji a dotvaraja celkovy dojem. Pacilo sa mi,
Ze hra ponika dva alternativne konce (iba ak mate odomknuté
véetky bonusy na predizenie Zivota). Vezmite teda princov osud
do rik a vZite sa do deja, je len na vas, ¢i sa mu podari zmenit'
svoj osud. Urcite odporGéam zahrat' si ju aspon raz.

autor: Ivka Pivka

................................................................
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RECENZIA FASUSTTRANSFORMER PADTF300° HW

Asus Transformer Pad TF300

PLUSY A MINUSY:

+ konstrukcia a
spracovanie
+vydrZ batérie
+vykon
- problémy
s aplikaciami
- horsia ¢itatel'nost'
na sinku

HODNOTENIE:

807%
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B Priblizne pol roka po uvedeni
Trasformera Prime prinasa Asus
novsiu verziu s oznacenim TF300,
od ktorej si zrejme vd'aka nizsej
cene sl'ubuje vacsie rozsirenie
tychto tabletov s klavesnicou.

Asus Transformer Prime sme
recenzovali pred niekol'kymi
mesiacmi. Aj ked' bol Prime
dbstojnym nastupcom prvého
Transformera a ako jeden z prvych
priSiel na trh so Stvorjadrovym
procesorom a poslednou verziou
Androidu Ice Cream Sandwich,
mal aj niekol'ko slabsich miest.
Okrem slabého prijmu WiFi a
eSte slabsieho prijmu GPS mohla
pripadnych zaujemcov od klpy
odradit' trochu vyssia cena. Asus
sa tak u Transformeru Pad TF300
pokdsil odstranit' nedostatky, ktoré
trapili Prime a pokusi sa zaujat' aj
s ovel'a nizSou cenou, no neobislo
sa to bez kompromisov vo vybave.

Vzhl'ad, displej a

konstrukcia

Uz na prvy pohl'ad je zrejmé,
na ¢om sa rozhodol Asus uSetrit',
pri TF300 sa upustilo od povrchu
z briseného hlinika. Tablet aj
dock s klavesnicou je tentokrat
vyrobeny z plastu. Povrch zadnej
strany tabletu je matny a zdobi
ho podobna Gprava ako povrch
modelu Prime, v jej vrchnej Casti

sa nachadza 8 megapixlovy
fotoaparat bez prisvetl'ovacej diédy
ana jej I'avej strane je mriezka
reproduktora . Plast sice na pohl'ad
nevyzera tak dobre ako briseny
leskly kov, ma vsak svoje vyhody.

Z estetického hl'adiska tento
povrch prakticky nezachytava
odtlacky a necistoty tak ako hlinik,
navyse na nom nevidno kazdé
Skrabnutie a v predaji bude aj

viac farebnych variant, okrem
tmavosivej aj Cervena a biela.

PouZitie plastu ma aj praktické
vyhody, kov bol totiz pricinou
slabého prijmu WiFi a GPS signalu.
Zmenou materialu povrchu,
tablet mierne narastol do hrabky,
presnejSie 0 1,6mm na rozmery
263 x 180,8 x 9,9mm. Zvysila sa
aj jeho hmotnost' na 635 gramov
(Prime vazi 586g). Predn( stranu
pokryva sklo Gorilla, ktoré brani
poskrabaniu displeja pri beznom
pouzivani. Je vsak lesklé a
zachytava odtlacky prstov, takze
ho bude nutné pravidelne Cistit".
Displej ma rozliSenie 1280x800
bodov, uhlopriecku 10,1 palca a
je vyrobeny IPS technolégiou.
Disponuje az 178 stupnovymi
pozorovacimi uhlami, ponika verné
zobrazenie farieb a vysoky jas.

Na rozdiel od displeja v Prime,
ktory disponuje technologiou IPS+
vSak ma takmer o polovicu nizsiu
maximalnu svietivost'. Nizsia

svietivost' ma za nasledok to, ze

pri pouziti cez den alebo

pri silnejSom svetle uvidite

na displeji najcastejSie odraz seba
¢i okolia. Nad displejom sa nachadza
1,2 megapixlova kamera bez
automatického zaostrovania a
snimac okolitého osvetlenia.

Hardvérové ovladacie prvky sa
nachadzajd po stranach tabletu.
L'ava strana obsahuje ovladac
hlasitosti, microHDMI port a slot
pre MicroSD karty, na vrchnej
strane najdeme len vypinacie
tlacidlo. 3,5 mm jack pre pripojenie
slichadiel je na pravej strane a
40 pinovy systémovy konektor,
spolu s Gchytmi pre dock s
klavesnicou, sa nachadza na
spodnej strane. Konektor slGzi aj
na prenos dat a nabijanie, ked'ze
chyba standardny USB port.

Dok s klavesnicou ma rozmery
263 x180,8 x 10,2 mm a hmotnost'
546 gramov. Rozmery sa oproti
docku pre Transformer Prime
lisia len v desatinach milimetrov,
no vzhl'adom na odliSné hrabky
tabletov, nebudd kompatibilné.

\/ docku je zabudovana batéria

s kapacitou 16,5Wh, je to o nieco
menej ako v Prime, preto sa aj
wydrz s dokom zniZila na teoretickych
15h (oproti 18h). Batéria v tablete
ma taktiez nizSiu kapacitu, ato
22\Wh, preto mala by udrzat' tablet
pri Zivote priblizne 10 hodin (oproti



dvanastim u Prime). Klavesnica ostala,
nast'astie, Gplne rovnaka, to znamena, ze
sa nijak vyrazne nelisi od klavesnice
notebookov. Ponlka Standardné rozlozenie
a slovenskd lokalizaciu. Aj napriek

mensim rozmerom sa na nej pise dobre,
ale stisk klaves nie je prave najistejsi.

Pod klavesnicou sa nachadza maly
touchpad s dvoma tlacidlami, pri jeho
pouzivani sa na obrazovke zobrazi kurzor a
ovladanie je rovnaké ako pri pouZiti
dotykového displeja. Pri ovladani viacerymi
prstami fungujd aj niektoré gesta,
jednoduchymi pohybmi sa tak da napriklad
pres(vat' medzi fotkami alebo plochami
na Gvodnej obrazovke. Na I'avej strane docku
je rovnaky 40 pinovy konektor ako zospodu
tabletu, preto je mozné Transformera
nabijat' alebo ho pripojit' k politacy,
aj ked' je zamknuty v doku. Na pravej
strane je jeden klasicky USB 2.0 port a
citacka klasickych SD pamat'ovych kariet.
Tablet je po vlozeni do doku automaticky
uzamknuty posuvnym zamkom a drzi
naozaj pevne. Po pripojeni tabletu
ku klavesnici sa vsak ukazuje nevyhoda
jeho vyssSej hmotnosti. Zatial' ¢o rozdiel
hmotnosti medzi tabletom a dokom bol
u Transformera Prime necelych 50 gramov,
u TF300 je to takmer 90 gramov. Pri vy5Sich
uhloch naklonenia tak m6ze dochadzat'

k nechcenému prevazovaniu, pri pouZivani
na rovnom povrchu to vel'mi nehrozi, no
pri poloZeni na kolena s miernym sklonom je
potrebné mat' neustale ruky na klavesnici,
lebo sa tablet prevazi a spadne .

Hardware
Tablet pohana dnes uz znamy a celkom
rozéireny ¢ip Tegra 3 od Nvidie. Svorjadro
je taktované na frekvencii 1,2GHz a
nechyba ani pomocné piate jadro, beZiace
na 500MHz, ktoré sa aktivuje v pripade
nizkej zat'aze pre ¢o najnizsiu spotrebu

energie. Kapacita operacnej pamate je 1GB,
priestor na ukladanie dat ma v zavislosti
od verzie vel'kost' 16GB alebo 32GB.

Transformer TF300 podporuje WiFi
Standardu 802.11 b/g/n, Bluetooth 3.0
a dostupna je aj verzia s podporou mobilnych
3G sieti. Vd'aka plastovému telu sa prijem
signalu o dost' zlepsil, u WiFi je to takmer
na (rovni klasického notebooku a poziciu
na zaklade GPS sa da zistit' aj v budove
blizko okien, ¢o bolo u Prime takmer
nemozné. Zadny fotoaparat s rozlisSenim
8 MP ma funkciu automatického
zaostrovania, svetelnost' F2.2 a dokaze
nahravat' video vo FullHD rozliSeni
pri frekvencii 30 snimok za sekundu.
Kvalita zhotovenych fotografif je za dobrych
svetelnych podmienok celkom slusng,
pri horSom osvetleni je vsak aj pre absenciu
prisvetl'ovacej diody fotoaparat takmer
nepouzitel'ny.

Software

Co sa softvérovej vybavy tyka, ta je
takmer na vlas totozna s Transformerom
Prime, preto bude nasledovny Gsek s par
Gpravami prevzaty zo starSej recenzie.

Ak ste nan Citali recenziu, mozete
tlto Cast' bez obav preskocit'. Rozdiely
a zmeny budd spomenuté d'alej.

.Transformer Prime bol prvym tabletom,
na ktorom bezal Android vo verzii 4, inak
nazvany aj Ice Cream Sandwich. Rovnaky
systém beZi aj na TF300, presnejsie
vo verzii 4.0.3, ktora priniesla najma opravy
délezitych chyb. Oproti verzii Honeycomb
presiel systém vel'kymi zmenami. Nové
je uzivatel'ské prostredie odteraz aj
s podporou hardvérovej akceleracie,
nechybajd ani nové funkcie a samozrejme
boli vylepsené tie staré. Aj ked' na prvy
pohl'ad pripomina novy Android starsi
Honeycomb, zmien je mnoho a najviac ich
je .pod kapotou". Celkova rychlost' systému
je totiZ oproti tabletom s predchadzajicou
verziou neporovnatel'na, samozrejme
za to méze aj vykonny procesor, no odteraz
sa uZ nestretnete so Ziadnym trhanim
pri prechadzani plochami hlavnej obrazovky
Ci pri praci s webovym prehliadacom.

Po prvom spusteni tabletu vas privita
sprievodca zakladnymi nastaveniami
a prihlasenim do Google Gctu, ktory je
k plnohodnotnému vyuZzitiu moznosti
operacného systému nevyhnutny.
Po zatvoreni sprievodcu sa dostanete
na hlavni obrazovku, ktord tvori pat'
pléch, medzi ktorymi sa da prepinat’
jednoduchymi gestami, konkrétne
postvanim prstu po obrazovke do l'avej
alebo pravej strany. Na kaZda z piatich
pléch sa dajd umiestnit' ikony aplikaci,
pripadne jednoduché miniaplikacie, tie
dokazu zobrazovat' stru¢né informacie,
pontkané niektorymi aplikaciami,
zobrazené tak mbZete mat' aktualne
pocasie v zavislosti na vasu poziciu bez
nutnosti hl'adania a otvarania aplikacie
pocasia. Nechybajd ani miniaplikacie
pre kalendar, poznamky ¢i email, ak vam
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nejaka chyba, nie je problém nainstalovat'
nové. Vrchna ast' hlavnej obrazovky,

bez zavislosti na nastavenej ploche,
okupuje vstup pre textové, pripadne
hlasové vyhl'adavanie, indikator aktualne
zobrazovanej plochy a tlacidlo pre vstup
do menu aplikacii. Na spodnej strane
obrazovky sa nachadza stavova lista, ta je
viditel'na vzdy a vsade, nezaleZi teda, Ci ste
v menu alebo hrate hru, listy sa nezbavite.
Jedina vynimka, kedy ostane skryta, je

pri prehravani videa na celej obrazovke .
Takéto riesenie, s vzdy viditel'nou listou,
ktora vas neustale okrada o par pixlov,
ma vsak svoje opodstatnenie, tablet
samotny totiz nema Ziadne hardvérové
tlacidlo pre manipulaciu s prostredim
systému. Preto sa na tejto liste v I'avom
rohu nachadza tlacidlo pre navrat spat'

, navrat na hlavni obrazovku a tlacidlo
pre zobrazenie naposledy spustenych
programov. Na druhom konci listy je
zobrazovany ukazovatel' nabitia batérie
(oddelene pre tablet a batériu v klavesnici),
intenzita signalu WiFi spolu s indikatorom
prebiehajiceho odosielania/prijimania dat
a aktualny ¢as. Zvysny priestor je venovany
notifikaciam aplikacii, vidiet' tak mézete, v
zavislosti na pouzivanej funkcii, indikator
zapnutého GPS, ikonku oznamujdcu
Uspesné uloZenie screenshotu,

novy email, dostupné aktualizacie
nainstalovanych aplikacii, ¢i napriklad
indikator prebiehajiceho st'ahovania
stboru z internetu. Po t'uknuti na oblast’
s casom a notifikaciami sa vysunie rychle
menu, z ktorého je priamy pristup do
nastavenri a k dispozicii sG aj skratky pre
rychle zapnutie niektorych funkcii alebo
nastavenie intenzity podsvietenia.

Medzi zakladnymi aplikaciami sa
nachadza napriklad Filmové stadio,
sliziace na strih a Gpravu videa, Gmail
klient, Hudobny prehravac, Navigacia,
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vyuZivajuca Google Mapy, Polaris Office
na citanie a Gpravu dokumentov. Okrem
zakladnych aplikacii Androidu Asus
dodava tablet aj s predinstalovanymi
aplikaciami tretich stran a vlastnej
vyroby. Od zaciatku mate k dispozicii
Amazon Kindle — sliZi na citanie
elektronickych knih a podporuje aj pdf
format, samozrejmost'ou je po prihlaseni
do Amazon Gctu moznost' stiahnut'
kapené knihy. Aplikacia AppBackup je od
Asusu a slizi na zalohu nainstalovanych
aplikacii, vyuZitie ma napriklad pri
aktualizacii firmvéru, kedy jednoducho
obnovite aplikacie aj s ich nastaveniami.
My Cloud obsahuje klienta pre pristup ku
webovému dloZisku od Asusu, kde mate
k dispozicii 8GB priestoru zdarma."

Aj ked' je TF300 nielen softvérovo, ale aj
hardvérovo vel'mi Prime, s mnozstvom
aplikacii a najma s hrami, ktoré na Prime
bezali bez problémov, mal TF300 problém.
Po precitani diskusnych for je zrejmé, ze
ma rovnaké problémy viacero pouZzivatel'ov.
Chyby pri spusteni, a tieZ so stabilitou
nastavaji u vel'kého poctu hier od Gameloftu,
ale aj u hier ako GTA 3 alebo Shadowgun.
Po spusteni sa vac¢sinou zaseknd a po chvili
sa ukoncia. Niekedy pomdze restart
systému alebo opakované skdsanie

spustenia konkrétnej hry. Ostava tak len
dafat', Ze Asus tieto chyby ¢im skor opravi.

\lydrz a multimédia

\/d'aka operacnému systému nie je
problém prehrat' vacsinu klasickych video
a audio formatov. UZ v zaklade si tablet
poradi s formatmi AAC, MP3, FLAC, H.264,
H.264, MPEG4 a VP-8. Na stiahnutie
s( k dispozicii desiatky prehravacov,
ktoré pridajd napriklad podporu titulkov.
Sledovanie filmov vsak obmedzuje leskly
displej s nizkou svietivost'ou, preto
sa tablet na cesty pocas sinecnych
dni vel'mi nehodi. Prehravanie je inak
plynulé a problém nerobf ani Full HD
rozliSenie, kvalita mono reproduktora
je rovnaka ako u Prime, ¢o znameng,

Ze je dostatocne hlasity a kvalitny.

Kvéli znizeniu vyrobnych nakladov boli
pouzité batérie s nizSou kapacitou aj v
tablete, aj v doku. Maximalna vydrz sa
tak znizila o 3hodiny. Pri nenaro¢nom
pouziti tabletu na prehravanie videa
alebo prezeranie webu sa bez pripojenej
klavesnice vydrz pohybuje na Grovni
7-9 hodin. Po pripojeni klavesnice sa
vydrz zvysi o priblizne 4 az 5 hodin.

Zaverecné hodnotenie
Asus Tranformer Pad TF300 sa

prezentuje ako lacnejSie dvojca
Transformera Prime. Rozdiely vsak v
skutocnosti nie sG také vyrazné, plastové
telo ma vyhodu v lepSom prepdst'ani
signalu, no na druhej strane mdze za vyssiu
hmotnost' a vacsiu hribku. Rozdiel vo
vykone je vd'aka pouZitiu rovnakého Cipu
minimalny, problém je vsak pri jeho vyuziti,
ked'Zze najma hry majd so spustenim
obcas problémy. Cena za tablet v 32GB
verzii spolu s klavesnicou sa pohybuje

na Grovni 480€, Transformer Prime v
rovnakej konfiguracii je drahsi o 80€.

Tomas Duriga
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VISI GT70 Kraska a Netvor
v jednom tele >>

Nebyt' vysokej ceny a menej kvalitného displeja, bol by tento notebook naozaj dokonaly. Uvidime, ako
sa popasuji s novymi technolégiami vjrobcovia hernych displejov a aké modely na nas cakajd.

-
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*TOP PRODUKT
S o

PLUSY A MINUSY:

+decentny dizajn
+vykon

+vydrz batérie
+nové technologie

- hlu¢nost'
(pri zat'aZeni)

- pozorovacie uhly
displeja

- cena

HODNOTENIE:

95%
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S dostupnymi novymi procesormi
Intel lvy Bridge, prislusnymi
¢ipovymi sadami a novou generaciu
grafickych kariet GeForce 600, je
nacase pozriet' sa, ¢o dokazali
s tymito novinkami urobit'
vyrobcovia notebookov. Jednym
z tychto novych modelov je aj
herny notebook GT70 od MSI.

Rozmery nového Spickového
modelu od MSI s{ naozaj Gctyhodné,
¢o vsak nie je ni¢ nezvycajné
pri pouzitej vel'kosti displeja a
jeho urcenia ako vykonny herny
notebook/nahrada stolového PC.
Konkrétne vel'kost' displeja je 17,3
palca a rozmery tela st 42,8 x 288
x 55 cm s tym, Ze tato vyskajev
zadnej casti notebooku pri pantoch
veka a tam, kde je uloZzeny vykonny
chladiaci systém. Z tejto Sirky sa
potom notebook postupne zuzuje
az do prednej ¢asti, kde uz ma
vysku na akd sme zvyknuti pri

beznych notebookov. Notebooku
kral'uje tmavé, frézované veko z
hlinika , ktoré je oramované Ciernym
lesklejsim kovom. Panty veka sa
uchytené plynulo do tela a vedl'a
reproduktorov. Medzi pantmi

sa nachadza dotykovy ovladaci
panel, na ktorom s Standardné aj
nestandardné ovladacie prvky. Medzi
tie Standardné mézeme zaradit'
ovladanie WiFi, zvuku, displeja,
vys(vania optickej mechaniky a
kontrolky CAPS Lock, SCROLL Lock

a NUMPAD Lock. Za neStandardné
prvky mézeme povazovat' ovladanie
podsvietenia klavesnice, tlatidlo na
maximalny chladiaci vykon a tlacidlo
Turbo, ktoré zvysi vykon notebooku
na Gkor vdcsieho zahrievania, a tym
padom vacsieho hluku pri chladent.

Co sa tyka pripojitel'nosti
notebooku, na pravej strane
najdeme dva USB2.0 porty a
optickd mechaniku. Ako uz bolo

spomenuté, mechanika nema
tlacidlo otvarania, ked'Ze to sa
nachadza na ovladacom paneli

nad klavesnicou. Na I'avej strane

sa nachadza vyfuk chladiaceho
systému, tri USB3.0 porty, port pre
SD kartu, a netradicne az Stvorica
audio portov 3,5mm jack. Konkrétne
port pre slichadla, mikrofén, line-

in a line-out. Na zadnej strane
najdeme d'alsi vyfuk chladiaceho
systému, dvojicu HDMI portov,

VGA port, eSATA port, Ethernet
RJ-45 port a samozrejme konektor
napajania. Na prednej strane s
umiestnené LED informativne
kontrolky, a to konkrétne Bluetooth,
WiFi, batéria, kontrolka Gsporného
rezimu/spanku a aktivity disku .

Aj ked' celkovy vonkajsi dizajn
notebooku, aj ako vsetky doplnky
a vylepSenia robia dojem, ze sa
jedna o Stylovy notebook, vo vn(tri
tejto "krasky" sa nachadza ozajstna
"bestia" s vysokym vykonom.
Jedinym vonkajsim znakom, Ze sa
jedna o super vykonny notebook,
st vyfuky chladiaceho systému a
jemné Cervené linky okolo trackpadu.

Klavesnica v tomto notebooku
nie je len tak hocijaka, ale pysi
sa znackou SteelSeries, ¢o znati
zaruku kvality, a to aj na herné
Ucely. Jednoduché Cierne klavesy
sU podsvietené multifarebnymi
LED. Dané podsvietenie presvita
cez polopriepustné pismena na
klavesoch. Tieto LED je mozné
konfigurovat' pomocou prilozenej
utilitky. Je mozné dokonca si
zvolit' rézne farby podsvietenia
pre rozne Casti klavesnice. TaktieZ
je mozné si vytvorit' az 8 profilov,
kde kazdy m6ze obsahovat' ind
schému podsvietenia. Prepinat’
sa daji pomocou spolu stlacenia
klavesy Fn a klaves+a - na
numerickej klavesnici . Klavesnica
ako taka je kvalitna a piSe sa na nej



skutocne dobre. Zdvih a odozva
klaves je na dobrej Grovni a kazdé
stlacenie da o sebe vediet' jemnym
kliknutim. Jedinou Specialitou,

o sa tyka rozvrhnutia klaves
oproti Standardnému QWERTY, je
chybajice tlacidlo Windows medzi
l'avymi tlacidlami Ctrl/Fn a l'avym
Alt. Dévod na vynechanie tohto
tlacidla bol ten, Ze pre hracov bolo
tlacidlo castym zdrojom nervozity,
vd'aka nechcenému prepnutiu

na plochu po jeho stlaceni.

TouchPad/TrackPad je takisto
prispbsobeny pre herné Gcely, a
to takou poziciou, aby nezavadzal
pri stlacani potrebnych klaves pri
hrani hier, ¢i pripadne pri poloZeni
zapastia na telo notebooku.
Touchpad s I'ahkost'ou podporuje
multidotykové gesta. Tlaidla na
touchpade s taktiez dotykové a ich
reakcia je adekvatna. Samozrejme
sa pocCita s tym , ze hraci budd
vyuzivat' externd mys, a touchpad
je tak len nadzovym riesenim.

Zvuk pi tomto notebooku je
pomerne kvalitny, na com ma
zasluhu jednak pouzity zvykovy Cip
s podporou THX TruStudio PRO, a
taktiez zvukovy systém 2.1 (ano,
notebook ma subwoofer) znacky
DYNAUDIO. Zvuk je Cisty a ma
dostatocn( hlasitost', no celkovy
dojem je stale "notebookovy".
Oproti inym notebookom je zvuk
na vyssej Grovni, ale stale trpi
neduhom slabej basovej zlozky a
celkového "plytkého" dojmu. Pre
milovnikov kvalitného zvuku je
teda stale jedinou moznost'ou
pouzitie kvalitnych sldchadiel
alebo zvukovej sstavy.

Dost' znac¢nou vyhodou pre
hracov je aj siet'ova karta Killer
LAN, ktora hracovi prinasa lepsi, ale
hlavne plynulejsi pdZitok z hrania
ONLINE. ZniZuje zat'aZ na procesor
a zaroven znizuje samotnd odozvu.
Samozrejmost'ou je simultanne
predel'ovanie viacerych Gloh, ale
aj moznost' uprednostnit' tzv.
herné data pred ostatnymi.

Jedinym slabsim ¢lankom
notebooku je displej. Samozrejme,
jeho rozmery 17,3 palca, rozlisenie
1920 x 1080 a LED podsvietenie

sU kvalitné, no pri dnesnych
dostupnych technolégiach by
som si tam vedel predstavit' aj
nieco kvalitnejSie. Najvacsim
nedostatkom s pozorovacie
uhly. Uz z pomerne malych uhlov
ma displej degradované farby

a horsiu kvalitu obrazu. Je to
teda displej, ktory je vhodny pre
jedného cloveka, vasi prisediaci
toho uz vel'a neuvidia. Taktiez by
mohol nastat' problém pri pouziti
notebooku v multi-monitor zostave.

A pod'me teda na to, ¢o je pri
hernom notebooku najzaujimavejsie,
a to na pouzity HW . V prvom rade by
som uviedol, Ze testovany model je
tzv. engineering release, teda model,
ktory je iba na testovanie a nejedna
sa o predajny model, a teda jeho
vykon, dizajn a podobne méze byt'
mierne odlisny od predajnych kusov.
Taktiez sa tento notebook predava
vo viacerych HW konfiguraciach.

Ako procesor je tu pouzity Intel
Core i7-3610QM, beziaci na 2,3 GHz
(3,3GHz pri Intel Turbo Boost).

Ako graficka karta je pouzita
novinka NVIDIA GeForce 670M
s 3GB dedikovanej pamate. Aby
mali aplikacie dostatok miesta
na beh, je notebook vybaveny
16GB DDR3 pamat'ou.

Pre maximalnu rychlost'
nalitavania ma testovany
model Specialny typ RAID, kde je
skombinovany klasicky RAID a
pouzitie SSD disku. VWykon pri takejto
kombinacie je naozaj ohromujci
a blizsie vysledky najdete v
priloZzenej tabul'ke ¢i obrazkoch.

Aj ked' tento notebook ma vel'ky
displej a skutotne vysoky vykon,
vydrz batérie je naozaj obstojny,

a to okolo troch hodin. Na takyto
notebook je to naozaj Gctyhodna
vydrz batérie. Jedingym problémom
je, ze v Standardnom nastaveni sa
diskrétna graficka karta deaktivuje
a vyuZziva sa iba integrovana. Pre
plné vyuzitie vykonu notebooku,

a to hlavne jeho grafickej casti,

je teda napdjaci adaptér a
elektricka zasuvka nutnost'ou.

Michal Dulovic¢

CYMALGIO
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PLUSY A MINUSY:

+ pekny dizajn
+displej
+ fotoaparat

(ziadne prekvapenie)

- lacna konstrukcia

- prilis vel'ky
na bezné
pouZivanie

- S \Voice

- uZivatel'ské
rozhranie a
mnohé funkcie
s( viac okrasné
nez funkéné

HODNOTENIE:

807%
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B Len par rokov dozadu sme boli
radi, ked' sa nam dostal do riik
telefon s farebnym displejom.
Dnes uz ¢iernobiely telefon ani
poriadne nedostaneme v obchode
(€est' vynimkam ). Prednedavnom
sa k nam do redakcie dostal diho
ocakavany Samsung Galaxy S3 a
prvé dojmy boli vel'mi dobré. Aké
to ale bolo po dlh§om pouzivani?

Na zacCiatok je potrebné
zd6raznit' jednu vec. Samsung
Galaxy S3 je technicky skvelo
prepracovany i vizualne
vel'mi pekny telefén (na prvy
pohl'ad). Papierovo je to jeden
z najlepsich telefénov na trhu.
Bohuzial', ani z d'aleka to nie
je idealny alebo najvhodnejsi
telefon ani pre beznych a ani
pre narocnych uzivatel'ov.

Upozorfiujem, ze pocas celej
recenzii budem porovnavat' S3
prevazne s iPhone 45, ktory je
priamy konkurent tohto
zariadenia, i ked' existujd aj ini
konkurenti (napr. HTC One X).

\/ kazdom pripade, Galaxy S3 sa v
nasledujlcej recenzii budem snazit'
hodnotit' aj nezavisle

Samsung
Galaxy S3

od konkurencie na trhu.
Prvy dojem

Predtym nez Galaxy S3
vobec zapnete, vSimnete si, Ze
telefén posobi vel'mi elegantne
a jednoducho. Podobne
ako pri iPhone, tak aj tu sa
nachadza v spodnej ¢asti iba
jedno tlacidlo, i ked' nal'avo a
napravo s0 skryté dotykové
plochy ,menu”a "naspat™.

Samsung vo svojom marketingu
hovori o spojeni s prirodou a
na telefone je to jednoznacne
vidno. Hrany si oblé a povrch
zariadenia jemne pripomina
kamienky z potdcika. Ked'ze
telefén vaziiba 133 gramov a
hrabka je iba 8.6mm (napr. iPhone
4S ma 140g a 9.3mm), na prvé
podrzanie je vel'mi prijemny .
\V porovnani s mnohymi inymi
zariadeniami na trhu je tento
telefon doslova ako pierko. Cela
zadna Cast' je totiz robena z lacno
pdsobiaceho plastu. Avsak zdanie
klame. Zadny plast je vyrobeny
z kvalitného polykarbonatu, ktory je
cca 10x odolnejsi ako klasicky plast.

Po zapnuti

Prvy dojem zo zapnutej
obrazovky bol vynikajaci. Displej
ma rozliSenie az 720x1280 (720p
HD) na 4.8-palcovej obrazovke
(priblizne 306 DPI), takze obraz
je naozaj magicky. Nie je to az
tak vysoka hustota pixlov ako na
iPhone 45 (326 DPI), ale obrazovka
je jednoznacne vacsia (iPhone 45
ma iba 3.5-palca). A to, bohuzial',
nie je kompliment. 4.8-palcova
obrazovka je jednoducho prilis
vel'ka pre beznych uZivatel'ov.
Nemam najmensie ruky a
klikanie na objekty v hornej casti
obrazovky casto vyzadovalo
kfCovité nat'ahovanie prsta,
alebo posunutie telefonu do
neprirodzenej polohy (ako

keby ste ho drzali zboku a nie
z dolného pravého rohu).

Nastavovanie telefonu

Pri prvom spusteni vas telefén
klasicky prevedie nekone¢nymi
nastavovacimi obrazovkami,
medzi ktorymi je aj vytvorenie
konta na Dropboxe (prida vam
zadarmo 50Gb) alebo Google
Gc¢tu (vratane emailov, kontaktov,
atd".). Proces je sice zdihavy, ale
po skonceni vas ¢aka Gvodna
obrazovka uzamknutého telefonu.

Na odomknutie stati prejst’
prstom po obrazovke, ktora sa vini
ako povrch vodnej plochy. Je to
pekny graficky aj zvukovy efekt, ale
je tam skor na to, aby sa telefon
mohoal chvalit' schopnost'ami
naozaj vykonného 4-jadrového
1.4Ghz Cortex procesora a 1Gb
RAM. Takychto efektov za G¢elom
ohlrenia je tu dost' vel'a aj vd'aka
grafickej nadstavbe k Android
operatnému systému TouchWiz
Ul 4.0, ktory bol zasadne vynoveny
pre S3.

lce Cream Sandwich,
TouchWiz ainé

Galaxy S3 bezi na najnovsej
verzii Androidu 4.0 s pracovnym
nazvom Ice Cream Sandwich.
Rozhranie je ovel'a krajsie ako
v minulych verziach Androidu a
telefon bezi vel'mi svizne a rychlo.
Nepodarilo sa mi ani raz zaseknat'
telefon tak, ze nereagoval na
dotyky, ale akymkol'vek spdsobom
zamrzol. Toto sa beZne dialo v
2.0 sérii aj na drahsich telefénoch
a na S3sa to nestalo ani raz.

Mozno po case sa telefon troska
spomali, ale celkova ovladatel'nost'
a responzivnost' na dotyky je
3j vd'aka Ice Cream Sandwichu
na S3 vynikajdca. O novinkach v
Ice Cream Sandwich a v novom
TouchWiz sa tu rozpisovat'



nebudem, ale musim vyzdvihnat'
(alebo pokarhat') zopar funkcii v S3:

S Voice je kopia digitalneho
'asistenta” Siri z iPhonu. Samsung
sice tvrdi, ze pismeno S neznamena
Siri, ale je vidiet', Ze sa naozaj snazili
Uplne skopirovat' funkcionalitu Siri.

Nevyslo to. NielenZe S Voice reaguje
iba na niektoré povely (preddefinovany
text), mnohokrat nie je vébec schopny
systém rozoznat' slova. Predtym nez
.hejteri® zacnd hovorit', ze mam zIG
vyslovnost', Siri som skdsal mnohokrat a
pomylila sa naozaj sporadicky (ak vébec).

S Beam je taktiez nova funkcia v S3,
ktora pouZziva technolégiu NFC na prenos
dat medzi telefonmi (musite ich drzat'
blizko pri sebe). Bohuzial', na to potrebujete
druh S3, aby toto mohlo fungovat'. Do
budicna bude zrejme tato funkcionalita
zapracovana aj do inych zariadeni od
Samsungu (mozno aj od inych vyrobcov,
ktori bud( pouzivat' technolégiu NFC).

UzZ teraz zariadenie podporuje Galaxy
S3 systém Samsung Allshare, ktory
umoznuje zdiel'anie a ,streamovanie”
videa alebo iného obsahu medzi
zariadeniami od Samsungu (TV, telefan,
tablet, PC, atd'.). Nemali sme, bohuzial',
moznost' otestovat' funkcie Allshare, ale
stale je tu problém, Ze ak mam televizor
od LG, tak mi to je Gplne zbytocné.

Daldou zaujimavou funkciou je
sledovanie pohybu zariadenia a reagovanie
na dané pohyby. Povedzme, Ze vam
pride SMS. Vlytiahnete si telefon z vrecka
a S3 usdi, Ze si tdto spravu chcete
pozriet', tak vam ju hned' otvori.

Ak nechcete na nu odpisat', mozete
iba zdvihnat' telefon k uchu a S3 zacne
samo od seba volat' na dané ¢islo. Je to
zaujimava funkcia, ale nefunguje vzdy
spol'ahlivo. SG tu aj iné podobné
vyuzitia, ale aj iné recenzie
hovoria o tom, Ze je
to mnohokrat

kostrbaté.

Fotoaparat a video

Fotoaparat avideokamera na teleféne
s( super. Vzadu sa nachadza 8MP kamera,
ktora dokaze filmovat' v 1080p (30fps)

a popritom este stiha fotit'. Vpredu je
zase 1.9MP kamera, ktora vie filmovat'
az v 720p (30fps). Zadna kamera je
podobna ako v iPhone 45, ale predna
je na 45 ovel'a slabsia (640x480).

Celkovo je kvalita fotiek vel'mi dobra az
vynikajlca, ale ako pri kazdom telefone,
aj tu boli snimky pri tmavsich priestoroch
bud' prilis tmavé alebo prilis osvetlené
bleskom. Prehravanie HD videa (napr. z
YouTube) je na S3 naozaj ¢arovné. Ked'ze
je displej obrovsky a rozlisenie je HD
720p, videa su kristal'ovo Cisté a ostré.

Kazdodenné pouzivanie

Celodenné pouzivanie Galaxy S3 bolo
nezvycajné. Ked'ze je telefon a obrazovka
lepSie sa na nom ¢ita alebo pise (klavesnica
je skvelo spracovana), ale kontrolovanie
notifikacii bolo utrpenie. Pre odhalenie

notifikacii

musite (ako klasicky v Androide) prejst'
prstom z hornej ¢asti obrazovky dole, ale
ked'Ze je displej vel'ky, vykonavanie daného
pohybu je neprirodzené. Zariadenie musite
uchopit' vyssie, o spdsobi, Ze stlacanie
hlavného dolného tlatidla sa stava opat'
komplikované. Telefén je proste prilis vel'ky.

Baterka zariadenia vydrzi cely def aj
pri aktivnejSom pouzivani (hranie hier,
prezeranie internetu, atd"), ale v stand
by baterka klesala ovel'a pomalsie.

Asi sa budeme musiet' zmierit's
tym, Ze dnesné mobily nevydrzia viac
ako 1 den aktivneho pouZzivania .

Aplikacie (Google Play
vs. Samsung Apps)

V/ teleféne s predinstalované klasické
Android aplikacie (Gmail, Google+, Kalendar,
atd'.) a zopar Samsungovych aplikacii (napr.
spominany S Voice). AvSak ako dostanete
do telefonu nové aplikacie? Mozete vyuzit'
Google Play, ¢o je premenovany stary
Android Marketplace , alebo si mozete
zvolit' Samsung Apps, kde si mdZete ngjst'
rovnaké aplikacie ako v Google Play, ale
musite si zaregistrovat' Samsung Gcet.
Prvé som vyskasal Angry Birds Space,

ale najdete tu aj iné vSemozné aplikacie,
ktoré si mozete stiahnut' za poplatok
alebo zadarmo. Mimochodom Angry

Birds vyzerajl na obrazovke skvelo.

Dostupnost' telefonu
Plna cena telefonu je okolo 600 eur,
pricom S3 je dostupna od Orangu aj

T-Mobilu od 360 eur s pausalom .V 02
ju kipite cez eshop za necely 590 eur.

gamesite.sk | 67
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Galaxy Note

Ked' sme na Facebooku oznamili, ze
pripravujeme recenziu na Galaxy S3, padla
otazka, ze ako sa telefon da porovnat' s
Galaxy Note, ktory vysiel na konci minulého
roku s operacnym systémom Android
2.3 (Gingerbread). Dnes si ho uz mozete
upgradovat' na verziu 4.0 ako v S3, ale

68 | gamesite.sk

v ¢om bude potom Note odlisny od S3?

No minimalne vel'kost'ou. Note je 0 1 cm
vySST (146 mm) a o viac ako 1 cm SirSi od
S3. Je to vidiet', gj citit'. | ked' ma Note iba
0 40g viac, je celkovo ovel'a mohutnejsi.

Na druh( stranu, zadny kryt na Note
nepdsobi az tak nemotorne plastovo ako
na S3. Procesor v Note ma iba 2-jadrovy
procesor, ale rozhranie na Note s Ice Cream

Sandwich je stale svizné a iba pri vacsej
zat'aZi jemne spomal‘'uje. Obrazovky s
obidva Super AMOLED a Note ma dokonca
povedal, Ze Galaxy Note je lacnejsi, vacsi

a troska menej vykonny brat Galaxy S3.

Z Note na S3 by som prechadzal jedine
vtedy, ak vam nestaci rychlost' Note (napr.
pouZivate vykonovo narocné aplikacie),
alebo ak chcete nie¢o mensie a novsie.
Inak je to v podstate ten isty telefan.

Zaverecné hodnotenie

Na internete casto vidime tento
telefon s podtitulom ‘Najocakavanejsi
telefon roka” alebo nie¢im podobnym.

To je mozno pravda a S3 je naozaj skvely
telefén na papieri, ale pri pouzivani

tomu Gplne tak nie je. Telefon je sice
I'ahky a tenky, ale plastova konstrukcia
spbsobuje, ze pésobi lacno. Obrazovka je
vel'ka a prekrasna, ale je prilis vel'ka na
beZné pouZivanie. UZivatel'ské rozhranie
je pekné, a Gvodnych 6 obrazoviek sa v
pripade nepotrebnosti da zrusit' a nechat'
si aktivnych len tol'ko, kol'ko aktivne
vyZzadujete. S Voice nefunguje tak, ako
ma, alebo nefunguje vébec. Fotoaparat je
skvely a baterka vydrzi aspon den, ale to
sa dalo ¢akat' od 600-eurového telefonu.

Samsung S3 je tech demo toho, ¢o
moderné telefony dokazu. Je to high-
endovy telefén, ktory definuje, ako budd
vyzerat' telefony od Samsungu najblizsi
rok (Android 4.0, S Beam, S Voice, Samsung
App a Allshare, atd'.). Ak chcete mat' doma
najnovsi prerasteny telefon/zakrpateny
tablet od Samsungu (ako Galaxy Note
minuly rok), kipte si Samsung Galaxy S3.
Pre nas ostatnych urcite pridu telefény
normalnej vel'kosti (od Samsungu, HTC, LG
alebo od barskoho) neskorsie tento rok.

Marcel Klimo
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— Cross Platform Gaming —

Sound Blaster Recon3D Omega Wireless N m
» Legendarne Sound Blaster zvukové zariadenia pre Xbox, PS3, Mac a PC
XBOX 360 PS3
» Hardware akcelerovany technolégiou THX TruStudio Pro vytvara neuveritelnu
uroven realneho zvuku a tuning priestorovych zvukovych efektov |:| E
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» Siroké spectrum 50mm zvukovych ovladacov pre neobmedzujuce hranie WONDOWS MAC
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AURvana

Technicka Specifikacia:

Menice: dualna vyvazena
kotva = Kmito€tovy rozsah:
10 Hz ~ 17 kHz » Impedancia:
28 () = Citlivost: 112 bB/mW
» Konektor: pozlateny 3.5 mm
» Kabel: 1,2 m z bezkyslikatej

medi » Hmotnost': 13 g

PLUSY A MINUSY:
+vyvazeny zvuk
+ergondmia
+dizajn

- ni¢ podstatné

HODNOTENIE:

907%
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M Slachadla Creative Aurvana
In-Ear3 patria medzi dobre
vybavené high-end ,,Spunty”
s kvalitnjm zvukom a dobrym
pomerom cena/vykon.

UZ samotné balenie slichadiel
dava najavo, Ze patria medzi vyssiu
triedu. Tie sG totiz umiestnené,

Ci skor vystavené na podstavci v
plastovom obale, ¢o ich odliSuje
od konkurencie a navySe sa dajd
prehliadnut' z kazdej strany

bez rozbalenia Skatule. Okrem
slichadiel v baleni nechyba ani
prislusenstvo v podobe sady
silikdonovych nadstavcov (Spuntov)
do usi v troch vel'kostiach

a dvoch parov penovych
nadstavcov. K prislusenstvu
patri aj maly nastroj na Cistenie,
adaptér do lietadla a puzdro,
ktoré sa sklada z plastového
vnatra, na ktoré sa slichadla
namotavajl a elegantného
Cierneho kozeného obalu.

Aj ked' slichadla patria do
triedy intra-auralnych, teda
klasickych Spuntov do usi, vyzerajd
predsa len trochu inak. Pri prvom
kontakte s nimi mo6Zze byt' ¢lovek
trochu v rozpakoch z toho, ako
sa vlastne do usi vkladajd. Po
spravnom nasadeni vsak aj napriek
svojmu tvaru sedia ako uliate,
a ak je zvolena vhodna vel'kost'
nadstavcov, nehrozi, aby vypadli
z usi aj priintenzivnejSom pohybe,
za ¢o mdze aj nizka hmotnost', len
13 gramov. Uplnému vypadnutiu
z Casti zabranuje aj kabel, ktory

klasicky nevisi, ale prechadza
ponad ucho. Telo slichadiel tvori
z vacsej Casti leskly, dofialova
sfarbeny plast, ktory imituje kovovy
material. Vyzera to sice pekne,

ale na druhej strane na takomto
lesklom povrchu vidno stopy po
kazdom dotyku, podobne ako na
displejoch mobilnych telefénov.
Kabel, veddci z tela slichadiel, ma
dizku 1,2 metra, je v Ciernej farbe a
konci pozlatenym 3,5mm jackom.
Pre ¢o najlepsi prenos elektrického
signalu je kabel vo vnatri vyrobeny
z bezkyslikatej medi. Za svoj,
oproti beznym Spuntovym
slichadlam, atypicky vzhl'ad a
vel'kost' vd'acia Aruvana In-Ear3
dvojici miniatdrnych reproduktorov
v kazdom slichadle. Jeden je
uréeny na reprodukciu vysok,
druhy na stredy a basy. Zvuk z
reproduktorov sa navyse nespaja
hned', ale je vedeny do zvukovodu
oddelenymi komorami, ktoré deli
akusticka priecka. To minimalizuje
skreslenie, ktoré by mohlo vzniknat'
pri vedeni zvuku jedinou komorou.

Spickowvy zvuk, no
nesadne kazdéemu

Aj ked' slGchadla ponidkaja
nesmierne vyvazeny zvuk na
celom frekvenZnom spektre,
nemusi ich prejav sadnGt’
kazdému. Ak ste napriklad
zvyknuti na ,prebasovany’ zvuk
a pocivate hlavne elektronickd
hudbu, mozno nadobudnete
pocit, Ze toto nie je ono. Ani pri
Gprave zvuku ekvalizérom sa
toho vel'a nezmeni, slichadla

buda stale hrat' vyvazene a ¢isto
bez vyrazného uprednosthovania
basov, stredov alebo vysok.
Neznamena to vsak, Ze slichadla
nevedia prehrat' silnejSie basy,
nebude to viak taky extrém ako
to je napriklad u Koss Spark Plug.
Kvalitu reprodukcie v3ak spoznate
hned', bez ohl'adu na to, aky
zvukovy Zaner uprednostnujete.
Stacdi si pustit' skladbu vo formate
mp3 s datovym tokom napriklad
128kbps a zistite, Ze sa to neda
vel'mi poCdvat, slichadla totiz
odhalia vSetky nedostatky, ktoré
u menej kvalitnych modeloch ani
nepostrehnete. Najlepsi zazitok
je tak pri prehravani hudby vo
vysokej kvalite ¢i uz z CD alebo v
nejakom bezstratovom formate.
Na vysokej Grovni je aj timenie
okolitych ruchov, ¢o je vel'ké plus
napriklad pri cestovani. Vyrobca
udava az 98% potlacenie hlukuy,
no to je dost' relativne a zavisi
od hlasitosti ruchov prostredia.

Zaverecné hodnotenie
Creative Aurvana In-Ear3 patria
V0 svojej cenovej kategorii medzi
to najlepsie. Za S0€ dostanete
vel'mi kvalitné slichadla, ktoré
potesia svojim zvukovym prejavom
hlavne narocnejsich posluchacov
hudby. Vd'aka svojmu tvaru
skvele drzia v uSiach a umoznia
vychutnat' si obl'Gbené skladby
aj v hluénom prostredi vd'aka
vel'mi dobrému odhlu¢neniu.

Tomas Duriga



Creative HN-900

B Slichadla HN-900 od
Creative disponuji funkciou
potla¢ovania okolitého hluku,
ktora sa zvycajne vyskytuje pri
ovel'a drah$ich modeloch. Vd'aka
tejto funkcii poniikaji vyssi
komfort pri pociivani a eliminuji
rusivy hluk nielen na cestach.

\/ baleni, nie ovel'a vacsom ako
slichadla samotné, sa nachadza
odpaojitel'ny 1,5 metrovy kabel,
cestovny adaptér do lietadla,
jedna alkalicka batéria vel'kosti
AAA a cestovné puzdro. Na kabli
je umiestneny aj mikrofén s
tlac¢idlom na ovladanie hovorov
a v tejto cenovej kategorii sd
samozrejmost'ou aj pozlatené
koncovky na oboch koncoch kabla.
Mikrofon sa vsak neda pouzit'
napriklad s kazdym pocitacom,
ked'Ze je signal aj pre slichadla,
aj z mikrofonu vedeny jedinym
3.5mm Stvorpinovym jackom .

Dizajnovo nie je na slichadlach
ni¢ zvlastne. Ich povrch je tvoreny
povacsine z ¢ierneho matného
plastu a striebornej obruby na
vonkajsej Casti I'avého a pravého
slichadla. Vonkajsiu ¢ast' obidvoch
slichadiel zdobia aj otvory pre
mikrofony, sliZiace na snimanie
okolitého hluku a loga vyrobcu.
Vlypinac funkcie potlacovania
hluku je umiestneny na I'avom
slichadle, ktord, spolu s modrou
diédou, indikuje jej Cinnost' . Pod
kryt pravého slichadla sa vklada
jedna AAA batéria, ktora napaja
tato funkciu a vydrzat' by mala
najmenej 40 hodin prevadzky.
Hlavovy most je nastavitel'ny a
jeho stredova Cast', ktora sa dotyka
hlavy, je pokryta kozenkovym

materialom s makkou vypliou. Z
rovnakého materialu s vyrobené
aj nausniky, az na trochu hrubsiu
penovd vyplf. Ergondmii prispieva
3j fakt, Ze slichadla nie sa napevno
pripevnené k hlavovému mostu,
ale mdzu sa nezavisle otacat'

okolo zvislej osi, takZe pri noseni
dobre kopiruja tvar hlavy.

Konstrukcia slachadiel je
uzavreta, ¢o znamena, ze nausniky
obklopujd usi a tym padom na ne
priamo netlacia. Navyse vd'aka
skvelému priliehaniu k hlave
celkom dobre timia hluk prostredia
aj bez zapnutého potlaovania.
Azda jedinou nevyhodou takejto
konstrukcie je, najma pocas
teplejsich dni, zahrievanie usi, ¢o
nemusi byt' kazdému prijemné,
najma pri dlhSom pouzivani.

Reprodukovanym zvukom sa
HN-900 zaradzujd skdér medzi
priemer az lepsi priemer. PouZzité
neodymiové reproduktory maja
priemer 40mm a udavany
frekvencny rozsah od 20Hz az po
20kHz. Pri vypnutom potlaceni
okolitého hluku je zvuk zo
slichadiel nevyrazny. Basy s
slabsie, vysky a stredy na tom
taktiez nie sd ovel'a lepSie. Po
chvil'ke nastavovania ekvalizéra
sa zvuk sice zlepsi, no stale
to nie je nic extra. Obrat vsak
nastane pri zapnuti potlacovania
hluku, aj pri poCavani v Gplne
tichom prostredi je zvuk lepsi
o niekol'ko tried, elektronika v
slichadlach sa tak zjavne nestara
len o timenie, ale aj o znatné
zlepSenie kvality prehravania.
Zvuk dostane celkom slusni
dynamiku, nechybajd vyrazné basy,

aj ked' trochu na Ukor ostatnych
frekvencii. Slichadla sa tak hodia
skdr na poclvanie modernej
hudby alebo sledovanie filmov,
narocnejsich posluchacov odradi
prave mierne prebasovany zvuk.

Potlacovanie okolitého hluku
funguje na principe snimania
ruchov v prostredi pomocou
dvoch mikrofénov. Rusivy zvuk sa
potom prehrava do sllchadiel na
rovnakej frekvencii, ale s opaénou
fazou. Tymto sa neziaduci zvuk
stimi alebo Gplne eliminuje. Tato
funkcia vsak nie je Gplne vSéemocna
a dost' zavisi od hlasitosti rusivych
zvukov a hudby, prehravanej do
slichadiel. Podl'a Gdajov vyrobcuy,
dokazu slichadla okolity hluk
eliminovat' maximalne na 85%.

Zaverecné hodnotenie
\/d'aka skvelej ergondmii pri

noseni a kvalitnej konstrukcii sa
Creative HN-900 hodia nielen na
domace poclvanie, ale aj na cesty.
Potesi pritomnost’ mikrofénu na
kabli, vd'aka comu sa dajd vyuzit'
aj ako handsfree pri telefonovani.
Uplne odpojitel'ny kabel je navyse
mozné v pripade poskodenia
jednoducho Gplne vymenit', preto
nie je potrebné posielat' v takomto
pripade slichadla do servisu.
Kvalitou zvuku sice neprekvapia,
no to neznameng, ze hraja zle.
Kvalita zvuku je neporovnatel'ne
lepsSia pri zapnutom potlacovani
hluku, to si vsak bude vyzadovat'
pravidelnd vymenu batérie.

Cena za Creative HN-900 sa na
internete pohybuje od 75€.

RECENZIA [CREATIVE HN-900" HW

PLUSY A MINUSY:

+ funkcia potlacenia
hluku
+ pohodlie pri noseni

- horsi zvuk
pri vypnutom
potlacovani

Na recenziu
zapozical:

Creative

HODNOTENIE:

Tomas Duriga 7 50/
0
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RECENZIA [CREATIVE D80+ D5X" HW

PLUSY A MINUSY:

+ dizajn a konstrukcia
+zvuk cez kabel

+ viac farieb

+ zaujimava cena

- zvuk cez Bluetooth
- ovladac hlasitosti

HODNOTENIE:

807%

PLUSY A MINUSY:

+dizajn a rozmery

+ zvuk cez kabel

+ variabilita

- parovanie SW

- zvuk cez Bluetooth
- vysoka cena

HODNOTENIE:

807%
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Creative D80

B Spolocnost' Creative, ktora

je znama ako vjrobca MP3
prehravacov Ci reproduktorov,
predstavuje univerzalne
bezdrdtoveé reproduktory

Creative D80, ktoré mozno pouzit'
kdekol'vek sa vam zachce.
Zariadenie umozni pocivanie
hudby napriklad z iPodu alebo
iPhonu, ale tiez ho mozno prepojit’
s notebookom pomocou Bluetooth.

Reproduktory Creative D80
vyzerajl na prvy pohl'ad ako
dva gul'até reproduktory bez
podstavca, spojené v jednom kuse,
medzi ktorymi sa nachadzaja

ovladacie prvky. Ak by sme to vzali
z geometrického hl'adiska, ide

o zaobleny obdZnik. Vynimkou

je azda len ¢elna strana. Co sa
tyka ovladacich prvkov, vpredu

je dostupny 3,5 mm jack, ovladac
hlasitosti a tlacidlo so symbolom
Bluetooth. VVizadu v strede je
konektor napajania a vypinac.

Ak zapiname reproduktor
po prvykrat, hned' po zapnuti
zacne rychlo blikat' zelena
kontrolka tlacidla Bluetooth, ktora
symbolizuje rezim parovania.
Na druhom zariadeni ho staci
vyhl'adat' a zadat' kéd 0000.

Nasledne je parovanie (spesné.
Toto tlacidlo slGzi aj na rychle
pripojenie, alebo odpojenie.
Musim vsak vytkn(t' jeden
neduh pri pripojeni cez Bluetooth,
o sa tyka kvality zvuku. Od
reproduktora, ktory je k tomu
priam ur€eny, by som ¢akal lepSiu
kvalitu zvuku. Zvuk znie dost'
plechovo, pri pouZivani som preto
radSej pouzival linkovy vstup, pri
ktorom sa tento druh neduhu uz
neobjavoval. Ovladac hlasitosti
reproduktora fungoval iba v pripade
pripojenia cez Bluteooth a v pripade
linkového vstupu bol nepouzitel'ny.
Martin Klokner

B Creative D5x je kompaktny
bezdrdtovy modularny reproduktor
bez kablov (ak neratame napajaci
kabel). Okrem toho méze slazit'
aj ako dokovacia stanica pre
mobilné zariadenia a aktivny
bezdrdtovy reproduktor je len
jednou z funkcii noviniek. Staci,
ak pridame subwoofer, a tym
vytvorime systém 2.1., a to bez
akychkol'vek zbytoénych kablov.

Z geometrického hl'adiska
reproduktor vyzera ako Cierny
podlhovasty kvader. V strede sa
nachadza Gzky leskly pruh, kde sG

ukryté ovladacie prvky. Dotykové
tlacidla na Celnej strane CONNECT
a LINE poslGzia pre nastavenie
konfiguracie, pripojenie pristrojov
a nastavenie hlasitosti . Vzadu sa
nachadza iba tlacidlo pre vypnutie.
Okrem toho tu vSak najdeme dva
konektory — jeden 35 mm jack

na linkovy vstup ako AUX IN a
druhy na napajanie z adaptéra.

Samotny reproduktor je
pomerne t'azky. Je osadeny
dvoma Sirokopasmovymi meni¢mi
priemeru 2,75" a basom na
kvalite pridava vzadu vyvedeny

Creative

bassreflex. Zaujimavost'ou D5x

je variabilita. M&Zete mat' jeden
alebo az tri reproduktory, kde si
mobZete nastavit', &i pdjde o multi-
kanalov(, alebo party reprodukciu.
\/ pripade troch reproduktorov v
multi-kanalovom reZime je potom
moznost' nastavenia pravého,
stredného a I'avého reproduktora.
Teda v tomto pripade mozno
vytvorit' zostavu domaceho

kina 3.0, pripadne 3.1, v pripade
pouzitia subwoofera DSx. Vsetko
funguje samozrejme bezdrotovo

Martin Klokner



NAJUZASNEJSIE DOKUMENTARNE FILMY
NA 3D BLU-RAY
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LETECKE LEGENDY MUMIA: TAJOMSTVO FARAONOV
VzruSujuce pribehy legendarnych Dramatické dobrodruzstvo odkryvania
lietadiel v dokonalom 3D fascinujucich tajomstiev historie v 3D
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VELKY KANON DINOSAURY: GIGANTI PATAGONIE

Hibiny Grand Canyonu v strhujiicom 3D Cesta za gigantickymi tvormi
davnej minulosti v 3D

3D Blu-ray obhjednavajte na www.hontonfilm.sk aleho na tel.c. 02/59 428 211




RECENZIA [SONY VAIO'F24 HW

moderny a stylovy
dizajn
kvalita

Vo svojej kategorii
je pomerne I'ahky
dobry a matny
displej

cena
kratka vydrZ batérie
vo svojej kategorii

a cene slaby vykon

Sony \/aio F24

Rada notebookov F od firmy SONY je urcite radou, ktora vystupuje zo zastupu ostatnych notebookov, a to i uz
dizajnom, ale, bohuzial', aj cenou. Dnes testovany model SONY Vaio F24 ma nevidany dizajn aj vd'aka tomu, ze
hribka veka s displejom je o trocha hrubsia, ako byva zvykom a panty veka ako aj samotné veko su riesené
nezvycajnym spbésobom (vid' foto). Na prvy pohl'ad vyzera tento notebook ako nejaky vykonovo orientovany stroj
v stylovom sasi. Ako je to v skutocnosti sa dozviete nizsie.

Notebook ponika uhlopriecku displeja
16,4 palcov a vazi 3kg. S takymito rozmermi
displeja sa notebook zarad'uje ako tzv.
desktop replacement, teda notebook,
ktory je urCeny skdr na pracu na jednom
mieste a len na sporadickejSie prenasanie
a pracu mimo pracovného stola, no vahou
je oproti konkurencii na tom o €osi lepsie.
Jednofarebny matny Cierny povrch tela
a moderne tvarované linie s ostrymi
uhlami a plynulymi liniami budia dojem
luxusu, bohuzial', ale na povrchu ostavajl
odtlacky prstov. Netradi¢nym je, Ze po
zavreti veka jeho okraj nie je zarovnany
so spodnou ¢ast'ou notebooku, ale je
priblizne o centimeter kratsi a vytvara
teda neobycajny efekt schodika. Takéto
rieSenie urcite zaujme, ale niekomu mdze
prekazat' ¢i jednoducho nepacit' sa.

Aj ostatné casti notebooku sa nesu
v takomto modernom Style. Opierka
pre zapastie je z gumového materialu,
je prijemna na dotyk a je vyvysena
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oproti samotnému povrchu notebooku.
Klavesnica je podsvietena bielymi LED
diédami a tiez vzbudzuje dojem luxusu.
Klavesnica obsahuje aj ¢iselny blok

pre rychle zadavanie ¢isel. Samotné
podsvietenie, resp. jeho intenzita je
regulovatel'na a svieti, ak na klavesnici
piSete alebo sa da vypn(t'. Zaujimavost'ou
je gj trojica fyzickych tlacidiel nad
klavesnicou neslce oznacenia Assist, Web
a VAIO, ataktiez dotykové tlacidla pre
ovladanie multimedialneho prehravaca.

Pod klavesnicou, uprostred opierky
pre zapastie je touchpad, ktory ma
zvrasneny povrch a takmer nie je mozné
rozoznat', kde konci taouchpad a kde
zacina povrch opierky. Pod touchapadom
sa nachadza tlacidlo, ktoré slizi ako
pravy alebo I'avy klik mySi, podl'a strany
kde ho stlacite. Citlivost' touchpadu aj
tlacidiel je dostacujlca a nebol problém
s nimi pracovat'. Pripojitel'nost’ tohto
notebooku je, da sa povedat', Standardna.

Vlyhodou je, Ze vSetky porty s( jednoducho
dostupné a maji okolo seba dostatok
miesta, takZe by sa nemalo stat', Ze si
jednym konektorom zakryjete vedl'ajsi
port. Na pravej strane notebooku sa
nachadzajd dva 3,5mm jack konektory pre
pripojenie slichadiel a mikrofonu, jeden
USB2.0 port a Sachta, v ktorej je opticka
mechanika. Na l'avej strane notebooku

sa nachadzajl dva USB3.0 porty, RJ-45
gigabitovy Ethernet port, HDMI port, VGA
(D-Sub) port, vyfuk chladenia a konektor
pre pripojenie napajacieho adaptéra . Na
prednej strane notebooku je S400 port
(4pin FireWire), slot na pamat'ové karty
HGDuo, SD a tzv. MagicGate. TaktieZ sa tu
nachadza hardwarovy spina pre zapnutie
a vypnutie WiFi+Bluetooth modulu.

Displej bol (v testovanom displeji)
klasicky 2D, no je moznost' si objednat'
aj 3D. Povrch displeja ma polomatné
vyhotovenie, takze sa notebook da pouzit'
3j v prostredi s vy55im okolitym osvetlenim



bez hrozby neprijemnych odleskov na
monitore. Displej ma nativne rozlisenie
1920 na 1080 pixlov , teda FullHD. Obraz je
dostatocne ostry a jasny, farebné podanie
je dobré, niekedy ma modrasty nadych.
Pozorovacie uhly nie s prave idealne

a obraz zacina pomerne skoro stracat'
kvalitu a zaCina invertovat' farby. Je preto
nutné na displej pozerat' vzdy priamo.

Audio na notebooku je pomerne dobré,
ale nie je mozné ocakavat' nejaky extra
pIny zvuk a hiboké basy. Wyhodou je, Ze

reproduktory s naozaj hlasité, takze nie
je problém pozerat' film a podobne.

Co sa tyka HW Specifikacie, notebook je
vybaveny procesorom Intel Core i5-2450M,
ktory je podporovany Cipovou sadou HM65
a 6GB DDR3 pamat'ou. Ako graficka karta
sl0zi, okrem integrovanej Intel grafiky z
procesora, aj dedikovana grafika NVIDIA
GeForce 540M, ktora vyuziva 2GB DDR3
pamate. UloZisko pre data poskytuje
640GB 5400 rpm magneticky disk.
Samozrejmost'ou je vstavany modul

Bluetooth2.1 a WiFi 802.11b/g/n. Ako
opticka mechanika je pouzita kombinovana
Pioneer Blu-Ray ¢itatka a DVD napalovacka
. Na testovanom pocitaci bol nainstalovany
0S Windows 7 Home Premium 64bit. \/ydrz
batérie sa pohybovala okolo hodnoty troch
hodin. Cena notebooku sa v ¢ase pisania
recenzie pohybovala na cca 900 €, o

je o cca 100-300€ viac, ako sl ceny
notebookov s podobnymi parametrami.

\/ykon notebooku je skor
na podpriemernej Grovni @j v porovnani
s podobne vybavenymi modelmi inych
znatiek, graficky vykon karty GeForce 540M
je tiez skor slabsi a hodi sa iba na hranie
nenarocnych alebo starsich hier.
Viac o vykone a vysledky jednotlivych
testov si moézete pozriet' v galérii
na nasom webe.

Po zhrnuti je teda jasné, ze sa nejedna
o0 zly notebook, no zaroven neponika
okrem netradi¢ného dizajnu ni¢ prevratné
ani inovativne. V\yhodou méze byt'
aj softvér SONY, ktory je na vysokej
Grovni. TaktieZ je vo svojej kategorii
pomerne I'ahky a kompaktny, ¢o potesiv
pripade prenasania. Nizsi vykon je skor
sklamanim a taktiez kratka vydrz batérie
ho nepredurcuje na pracu mimo elektrickej
siete. Notebook je vhodny ako nahrada
klasického PC, s obfasnou potrebou
prenasania, na bezn( kancelarsku pracu.
Pri svojej cene sa ale znevyhodnuje oproti
inym modelom od inych vyrobcov...

Michal Dulovi¢
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RECENZIA [TRANSCEND STOREJETCLOUD! HW

Pl e LS s

Transcend

Aj ked' sa dnes vo vel'kom rozSirujd
online datové Uloziska, sliziace na
zdiel'anie a zalohu dat medzi réznymi
zariadeniami pouzivatel'a, nie kazdy
moZze mesacne platit' za neobmedzeny
internet u operatora alebo za priestor
pre data v cloude. Prenosny WiFi
disk Transcend StoreJet Cloud je
tak prijatel'ny kompromis medzi
cloudovym (online) datovym GloZiskom
a klasickym prenosnym hard diskom.

Disk samotny pdsobi nenapadnym
a celkom elegantnym dojmom.
Jeho telo tvori kombinacia cierneho
plastu na vrchnej a spodnej strane a
strieborného plastu po bokoch disku.

| Storedet )

yud
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Storejet
Cloud

Ak patrite medzi |'udi, ktori
pracuju s rovnakymi datami
na viacerych mobilnych
zariadeniach, moze byt'
pre vas prenosny disk
Transcend Store Jet Cloud
idealnym riesenim.

Rozmery zariadenia sU 99x54x16,5
(mm) a hmotnost' dosahuje 90g,
bez problémov sa preto zmesti do
vrecka. V baleni sa okrem disku
nachadza aj ¢ierne latkové puzdro
na prenasanie, nabijacka, USB
kabel a pouzivatel'ska prirucka.

Na prednej strane disku sa nachadza
vypinac bezdrotového pripojenia. Po
jeho zapnuti sa na disk da pripojit' cez
WiFi prostrednictvom Store Jet Cloud
aplikacie. V tomto rezime vsak nie je
mozné pripojit' disk k pocitacu cez
USB kabel, v systéme sa objavi len ak
je vypnuty, €o je trochu nepraktické
rieSenie. Nabijanie vSak funguje bez
ohl'adu na to, i je disk zapnuty alebo
nie. Aktualny stav indikuja dve diédy
na vrchnej strane. Prva zobrazuje
¢innost' a intenzitu WiFi signalu, druha
stav nabitia batérie alebo oznamuje
prave prebiehajldce nabijanie.

&) Transcend

Nabijanie a prenos dat prebieha cez
mini USB port na spodnej strane. Je
trochu Skoda, Ze vyrobca pouzil USB
vo verzii 2.0. Na zaplnenie kapacity
32 resp. 64GB si preto pockate trochu
dlhSie. VV recenzovanom modeli so
64GB kapacitou sa prenosové rychlosti
pohybovali na (rovni 25-27MB/s.
Bezdrétovy prenos dat sprostredkiva




aplikacia StoreJet Cloud, ktora
je k dispozicii pre smartphony
a tablety s operacnymi
systémami Android a iOS.

\/d'aka aplikacii je mozné
vyuZzit' najvacsiu vyhodu
Storelet Cloud-u a tou je
streamovanie dat bez nutnosti
ich ukladania v zariaden,
podporované sibory tak
otvorite priamo v aplikacii bez
nutnosti st'ahovania. Otvorit'
sa tak da aj sibor vacsi ako je
vel'kost' dostupnej pamate v
telefone alebo tablete. Aplikacia
umoznuje zobrazovanie
fotiek (JPEG,JPG,BMP,PNG),
dokumentov (PDF, TXT, DOC,
PPT, XLS), prehravanie hudby
(MP3, WAV) a prehravanie
videl (AVI, MOV, MP4, M4V).
Nepodporované formaty sa
vSak uz musia stiahnut' do
pouZivaného zariadenia a
otvorit' inou aplikaciou.

Sabory je, okrem st'ahovania,
mozné na disk priamo aj
nahravat', alebo uz ulozené
sUbory posielat' d'alej,
napriklad mailom alebo cez
bluetooth. Bezdrotovo sa

na disk da pristupovat' aj z
pocitaca, no vzhl'adom na
absenciu podporného softvéru
je to mozné len cez webovy

prehliadac po zadani IP adresy
disku. Cez WiFi mdZe byt'
scasne pripojenych az 5
zariadeni, ak nechceme prist’
0 moznost' byt' online, da sa
disk pripojit' k WiFi routeru,

a tak je k nemu mozné
pristupovat' aj z domacej
siete. VSetky nastavenia disku
sa vykonavaju v aplikacii.

Nastavit' sa da napriklad
siet'ovy nazov disku, rezim
WiFi pripojenia (802.11 b/g/n),

kanal alebo zabezpecenie siete.

Dosah signalu pri priamom
pripojeni je dostatocny pre
pouzitie v beznej domacnosti.
S diskom sa dalo pracovat,

aj ked' bol vzdialeny takmer
10 metrov, pricom signal
prechadzal cez dve steny.

\/ pripade slabej intenzity
signalu alebo vel'kého rusenia
sa ¢asto objavuje oznamenie
o odpojeni od disku, vadit' to
moZe najma pri kopirovani

vacsieho suboru, kedy je
potrebné st'ahovanie spustit'
odznova. \lydrz batérie sa

pri pouzivani pohybuje na
Grovni necelych Siestich
hodin, v stand-by rezime je
to potom priblizne 8 hodin.

Zaverecné hodnotenie

Prenosny disk Storeet Cloud
je vcelku zaujimavy, ked'ze
v sebe skibil vyhody online
datovych Glozisk a dostupnosti,
rychlosti a bezpetnosti
klasického prenosného hard
disku. Transcend StoreJet Cloud
sa da momentalne na klpit' za
cenu 70€ s kapacitou pamate
32 GB, 64 GB verzia stoji 110 €.

Tomas Duriga

PLUSY A MINUSY:
+rozmery
a hmotnost'

+ vyuzitel'nost'

- vydrz na batériu
- niz8ia kapacita

HODNOTENIE:
85%
(1]

Na recenziu
poskytol:
Transcend
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Fractal DESIgN Arc S

Skrinka s prepracovanym chladenim je schopna stiahnut' teploty

niektorych komponentov na prekvapujico nizke hranice .

ZAKLADNE INFO:

Cena:cca80 €
Zapozical:
Fractal Design
fractal-design.com

PLUSY A MINUSY:

Kedysi mala pocitacova skrifa
jednoduchd Glohu —drzat' pokope
komponenty. Pocitacové skrinky
prekonali rovnako dlhi cestu
ako zvysné komponenty. Zo
Sedivych Skatdl' sa postupne
premenili na skutocné dizajnové
skvosty najroznejsich tvarov a
vel'kosti. A pozadu neostala aniich

+dizajn afinalizacia konstrukcia a pouzité materialy.

+ konstrukcia
+ umiestnenie

zdroja dole
+ vetranie

BeZného zakaznika dnes ¢oraz
viac zaujima vzhl'ad skrinky, ale v
priamej sQvislosti s jej nakupnou
cenou. Skrinka, ktor( vam teraz

+ otvory pre vodné predstavime, pochadza od Svédskej

chladenie

spolocnosti Fractal Design, ktora
si za pomerne kratky cas svojej

- perforacia nemusi existencie ziskala vel'mi silné meno.

vyhovovat'
kazdému

HODNOTENIE:

90%

Skrinka s prepracovanym
chladenim je schopna stiahnut'
teploty niektorych komponentov na
prekvapujico nizke hranice a je len
navas, ¢i uprednostnite efektivnejsie
chladenie, alebo menSiu prasnost'.
Osobne odpordcam ta prva

moznost', pretoZe efektivne
chladenie pomaha zvysit' stabilitu
celého systému a zaroven predlZuje
aj zivotnost' komponentov.

Hlu€nost' sa da upravit' pouzitim
efektivnou regulaciou otacok (pri
tak ,deravej’ skrinke sa moézu tocit'
naozaj vel'mi pomaly). Skrinka ma
8 slotov pre coolery. Dva 140 mm
mozete namontovat' spredu, tri
120/140 mm sa dajd nainstalovat'
hore, jeden dole, jeden dozadu
a jeden 140/180 mm ventilator
na bocnicu, kde méze pomahat'
lepSiemu odvodu tepla z grafiky
a CPU. Bocnica je prekvapivo
tuhg, o je dobre, pretoze pomaha
timit' neziaddce vibracie.

\/ baleni najdete tri 140 mm
(@ 1000 rpm) coolery priamo od
vyrobcu, ktoré st vhodné napr. pre
instalaciu dopredu, dozadu a hore.
Tym pokryjete tie kl'GCové cesty
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pradenia vzduchu a zabezpetite
efektivne chladenie diskov aj
hlavného hardvéru. Fanasikov
moddingu potesSia predvitané
otvory pre hadicky vodného
chladenia, ktoré st ukoncené
gumennymi priechodkami.

Rozmery skrinky sa klasické (230
x 460 x 515 mm), ale hmotnost',
trochu zaskoci - solidnych 10
kg. Skrinka je vSak ,poctiva’,
s minimalistickym dizajnom,
pevnou konstrukciou a skvelym
lookom (vzhl'adom). Obla hrany
sU skratka stale v mode a cierny
briseny aluminiovy povrch je vel'mi
elegantny. Finalna Gprava posobi
vel'mi prijemne a profesionalne.

Na tejto skrinke formatu MIDI
tower vam na prvy pohl'ad udrie do
o€i asi najviac masivna perforacia,
o je dobré pre lepSi odvod tepla.
Zaroven sa to ale prejavi v slabSom
timeni hlu€nosti a cez kazdy otvor
sa dnu moze dostavat' prach.
Skrinka je derava ako reseto a preto
tieto neduhy Ciastocne redukuja
molitanové filtre. A tu mame prv(
z radu vychytavok tejto skrinky.
Vrchny kryt sa da vel'mi I'ahko
odpojit' a vy sa tak dostanete rychlo
k prachovym filtrom. MéZete ich
tak kedykol'vek podl'a potreby
vel'mi jednoducho oprasit' (najviac
prachu a necistot pada zhora).
Rovnako pohodine st dostupné
aj filtre a coolery vpredu. Predny
kryt je totiz na pantoch, ¢o zaroven
I'ahko spristupni 5.25" Sachty.

Rovnako dobre dostupné s
aj filtre na spodnej strane. Zdroj
doslova sedi na antivibracnych
gumenych podlozkach. Ich Glohou



je redukovat' pripadné otrasy a
rezonancie. Citel'ne tak timia hluk.
Zdroj sa v skrinke nedodava, ¢o
vam dava moznost' slobodnej
vol'by. My sme pri testoch pouZili
zdroj Fractal Design Tesla R2 650W,
ktorého recenziu najdete nizsie.
Zdroj sa do skrinky inStaluje dole,
o je vel'mi praktické, ked' mate
nejaky lepsi PSU (napajaci zdraoj).

Skrinka je pripravena pre
jednoduch( inStalaciu zakladnej
dosky vo formate Mini ITX, Micro
ATX a ATX. Zadna strana ponika
7+1 rozsirujcich slotov pre
pridavné karty s bielymi zaslepkami
(pouzitel'nost' samozrejme zavisi
od MB). Na fixaciu zaslepiek st
pouzité rychloupinacie skrutky,
ktoré spokojne utiahnete aj
rukou (netreba k nim pri upgrade
politaca Ziadny skrutkovac).

Do skrinky mdZete pohodine
nainstalovat' az osem 3,5" diskov
(samozrejme nie je problém
pouzit' ani SSD). Kazdy disk
ma svoj upinaci mechanizmus,
ktory umoznuje vel'mi rychlu
instalaciu alebo vymenu — opat' bez
pouzitia skrutkovaca v skrinke.

Graficka karta méze mat'
maximalnu dizku 290 mm, alebo
bez Supliku na disky sa da pouzit'
az 470 mm karta. V skrinke sd
celkovo 2 boxy HDD-bay po 4 sloty
pre disky. Disky sa uchytavajd
zospodu pomocou antivibracnych
skrutiek s gumenymi timicmi.

Do dvoch prednych sacht sa dajd
nainstalovat' 525" mechaniky.
Pouzit' mdzete aj redukeny
ramik z 5,25" na 3,5 mechaniku,
pomocou ktorého mozete

doinstalovat' napr. aj staruckd
floppy mechaniku. Z d'alSej vybavy
stoja za zmienku jeden port USB
3.0 (I'ahko identifikovatel'ny modry
kabel), dva USB 2.0 a zakladné
audio porty na prednom paneli.
Samozrejme pre |'ahSiu identifikaciu
je USB 3.0 aj vpredu oznaceny
modrym konektorom. Celny panel
obsahuje este spina¢ Power a
mall okrahle tlatidlo Reset.

\/yborne vyriesené je aj
usporiadanie kabelaze, ktoré
umoznuje viest' kable zo zdroja
zozadu cez 5 ovalnych otvorov
cez gumené priechodky. Toto je
vel'mi prakticka vychytavka, ktora
zabrani spleti kablov vo vn{tri,
pri komponentoch. Vzduch vo
vnatri tak nema také prekazky a
moze efektivnejsie pradit' a lepSie
chladit' vsetky komponenty.

Testovana skrinka je naozaj
dobrou vol'bou aj pre naro¢nejsich.
Nie je prave najlacnejsia, no nie je
ani prehnane draha. Pon(ka solidny
zaklad pre dobry vykonny pocitac,
vel'mi prijemny Stylovy dizajn a
zaroven rozumny pomer medzi
cenou a moznost'ami. Priam idealna
vol'na pre hracésky pocitac, alebo
fan@sSikov moddingu a pretaktovania.

Rébert Galik
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RECENZIA FERACTAL DESIGN TESLA R2 650W " HW

Fractal Desl
Tesla R2 >>

Kvalitny zdroj je nevyhnutnou sicast'ou dobrého PC. Tesla R2 sa hrdi

certifikatom

ZAKLADNE INFO:

Cena:cca80 €
Zapozical:
Fractal Design
fractal-design.com

PLUSY A MINUSY:

+vykon

+ Plus80 Gold

+ Gcinnost'

+ napajanie pre dve
grafiky

+ stabilita

- vySSia cena, no
je to profi rieSenie

HODNOTENIE:

90%
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PLUS GOLD.

Testovany zdroj patri do
rodiny 80PLUS, ¢o by uz malo
byt' samozrejmost'ou vzhl'adom
na to, aké opatrenia sa chystajd
v ramci Gspory elektrickej
energie v celej EU. Tesla R2 ma
navyse certifikat GOLD...

Dnesné zdroje sG mimoriadne
tiché. PouZivajl sice na chladenie
stale ventilatory, ale znackové a
s vacsim priemerom. Maju tiez
dobre fungujlci systém riadenie
otacok v zavislosti od zat'azenia,
¢o pomaha dramaticky znizit' hluk.
Testovany zdroj napriklad pouZiva
cooler s priemerom 135 mm a
podl'a teploty komponentov meni
svoje otacky, takze pri maximalnom
zat'azeni sa trochu ,vytoCi’, no pri
beznej zat'azi produkuje prijemny
Selest. Samozrejme zlepSila sa aj
konsStrukcia ventilatorov, lopatiek,

rotorov,... Celkovo je teda hluk
spésobeny chladenim zdrojov

Tesla série R2 na vel'mi prijatel'nej
Grovni, ba da sa povedat' aj na ovel'a
lepSej, nez pri beznych zdrojoch.
Pouzité s naozaj kvalitné coolery

s dlhou Zivotnost'ou (pri plnom
zat'azeni udava vyrobca 100 000
hodin, ¢o je takmer 12 rokov).

Testovany zdroj je urCeny pre
napajanie vykonnych pocitacovych
zostav. Stavany je pre napajanie
modernych vykonnych grafickych
kariet, takZe je priam idealny pre
vykonné hracske zostavy alebo
pracovné stanice. Zo zdroja id( 2
kable PCI-E (6+2 pinové) pre grafiky,
jeden kabel na napajanie MB a jeden
12V kabel P4, Zdroj ma d'alej sest'
SATA konektorov, dva molexy pre
periférie (napr. optické mechaniky)
a jeden konektor sa usiel aj pre

Floppy. Vel'kou vyhodou je tiez
dizka kablov, ktora umoziuje naozaj
pohodInd instalaciu a dovol'uje vam
zabezpetit' efektivnejsie ulozenie
kabelaze. Mozete tym zlepsit'
priddenie vzduchu v skrinke a
efektivnejsie chladit' cell zostavu.

Vo vnutri zdroja s kvalitné
sGciastky, Gcinnost' je pri strednej
zat'azi okolo 85%, takze nevznika
vel'a tepla, ktoré by mal ventilator
vyfukovat'. Z hl'adiska Gspornosti
patri naozaj k Spicke, ¢o dokazuje aj
ziskany certifikat kategorie 80Plus
Gold. Co sa tyka stability napatia, iba
pri maximalnom zat'azeni sa dostali
hodnoty mierne pod stanovené
nominalne napatie, ale pocas
celého testu neprekrocili hrani¢né
hodnoty stanovené normou.

Robert Galik

Konektory:

1 x 20+4-pin ATX

2 x 4-pin Molex

1% 4-pin Floppy

6 x 5-pin Serial ATA

2 x 6+2-pin PCl-Express
2x L-pin EPS12V

Ventilator: 1x 135 mm
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Stante sa fanusikmi herného portalu

~ Gamesite.sk

~ Chcete mat informacie z prvej ruky?

Mate chut sutazit o zaujimavé ceny?
Chcete sa dozvediet o chystanych

J"l témach, alebo diskutovat s ostatnymi
fanusikmi? Je nas uz viac ako 9600!

— Nevahajte a navstivte aj vy nase
'y stranky na socialnej sieti:

www.twitter.com/gamesitesk
www.facebook.com/gamesite.sk
www.youtube.com/user/HiroGamesite |~
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>> Filmova recenzia

.................................................................

Tanec medzi Crepinami (/s)

Slovensky film ma navzdory odvaznym hranym
pokusom stale skor stagnujiici az upadajici charakter.
Popri kvalitnych dokumentoch vznikaji v hranej sfére

skor koprodukéné snimky, nez tie rydzo slovenské. A

ani dokumenty nie si orientované Cisto na slovenského
hrdinu, &i uz individualneho alebo kolektivneho.

Do distribicie ma v tychto dioch namierené moderna
komédia Tigre v meste, ale takisto aj film, ktory je v zasade
netradi¢ny. DIho otakavany rezijny debut Mareka Tapaka
Tanec medzi crepinami prinasa mimo zaberu na hrdinu i
navrat k prirode a tradiciam slovenského naroda — folkloru.

Tanecny slalom medzi rozbitymi kiskami I'udského bytia
prinasa pribeh muza, ktory preziva sny, pocity a Zivotné situacie
skrz tanec. Film vychadza z rovnomennej komornej verzie,
ktora bola v roku 2006 pévodne vytvorena na pocest' narodenin
rezisérovho otca Martina Tapaka ako scénicka freska. S napadom
vytvorit' z nej hrany film priSiel dokumentarista Pal'o Barabas.
Nakrlcanie trvalo dlhé tri roky a prebiehalo aj v nepriaznivych
podmienkach (teplota vzduchu okolo -20 stupfiov). Tapak sa
vyjadril, Ze sice nadvazuje na tradiciu silnych hudobno-tanecnych
filmov slovenskej historie, nepovazuje podobné pribehy za
prezitok. Prave naopak, je to priestor, v ktorom je dIhsi €as hlucho
a bolo délezité nacrtn(t' d'alSiu etapu. No, ¢i je prave toto cesta,
ako prinavratit' slovenskému filmu jeho zasli tvar, je otazne.

Na povazenie je aj skutofnost’, nakol'ko je pribeh pribehom,
respektive o sa deje v jeho vnitri, pretoze spdsob, akym je
vyrozpravany, nie je tradi¢ny. Tapakova rozpravatska zruénost'
je determinovana skrz tanec. LenZe to vonkoncom nie je
chybou, zalezi len od uhla pohl'adu. Treba vsak ozrejmit’, ze
beZznému konzumentovi komerénych zahrani¢nych filmov
tato snimka okrem brilantného technického spracovania
vel'a nepovie. Najma mladému divakovi sa mdze zdat'
tento koncept mierne zloZity a neosobny. Okrem basnickej
poézieDaniela Heviera je Struktlra skdpa na slovo a poskytuje
len minumum dialdégov. Dej je zostaveny zo Zivotnych ¢repin

...........................................................

82 | gamesite.sk

hlavného hrdinu, ktoré prechadzaja roznymi casovymi
periédami. V nich sa snibia lyrické Gvahy o 'udskom byti,
laske a Zivotnych Gskaliach. Prave lyrika a absencia pevnej
Struktiry dejovej linie robi z filmu zaujimavé ,divadlo’. Film
je zamerany skor na citové ponatie jednotlivych faz zivota,
ktorych zmysel je sprostredkovany tane¢nymi kreaciami. Aj
ked' sa nejedna o zlozity pribeh, dejovi napln podana cez
symboly treba I0stit' prave z jednotlivych choreografii. No
Gspesné deSifrovanie mozaiky neprinasa ucelenost', ale skor
naracn( spletitost’, ktora je blizka zrelému publiku, nakol'ko
je vidiet', Ze do nej Tapak pretavil kus svojho Zivota.

Po formalnej stranke je snimka vskutku dokonala. Kamera
Petra Bencsikasprostredkiva v nadhernych farbach krasy nasej
krajiny a postupom €asu sa pohrava s roznymi spomal‘ovackami
a odd'alovackami. Lokality Stl'ovskych skal, pod Sttovskym
vodopadom alebo komorna scéna v chatrci tak dostavaja
nevidany prirodzeny naboj a ¢lovek si hned' uvedomi, Ze ¢o do
dovolenky ponika nasa rodna vlast' vel'a moznosti a absencia
pristupu k moru je banalitou. Hudobna zlozka je zastreSena
Tonom Popovi¢om, ktory sa ju snazil v pozicii hudobného
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reziséra eSte obohatit'. A tak robi garde pévodnej inscenacnej
hudbe, ponimajlcej napriklad goralské, stredoslovenské alebo
rumunské ryfy, slovenska skupina Banda. Spominanej scéne
v chatrdi robi podmaz prave pesnicka tejto partie s nazvom
Smerc. Ich podmanivé piesne v $tyle world music st natol'ko
nabité Zivotom a expresiou, Ze mdZeme tvorcov podozrievat'
z naboru do slovenskych folklérnych sborov ¢i skupin.

Spracovanie samotnych tancov a ich symbi6za s danym
prostredim a hudbou je poprednou devizou film. UZ pri pohl'ade
na updtavku sa nemozno ¢udovat, Ze sa film nakrical tak dlha
dobu, i ked' nema ani hodinu a pol. Atmosféru zvlada Tapak az s
prekvapivym prehl'adom a dané pasaze oplyvaji dynamickost'ou
a dramatickymi orgiami (bitka hrdinu s partiou). K tomu
dopomohol Ervin Vargaako choreograf. Jeho narocné zostavy sa
pilovali prakticky od svitu do mrku a preciznost' je na nich badat'.
Prilev energie jednotlivych scén, v ktorych hra hlavné husle
sam Marek Tapak, sa na vas vyvali uz od samého zatiatku a
stupfuje sa do grandidznych rozmerov. Jednoznacnymi vrcholmi
sa Stldiové pasaze (hlavne tzv. €apas), pri ktorych sa zastavi
dych nielen tej asti obecenstva, ktora sa vyziva v 'udovom

...........................................................

folklore, ale i beznému divakovi. Rezisér pritom nevyuziva
profesionalnych hercov (on sam spolu s Annou Javorkovou
sG jednymi hercami vo filme), ale tane¢nikov pdsobiacich vo
folklérnych siborochSLUK a Licnica. A aj ked' toho zvitajdci
sa Ondrej Mlynarik, Martin Urban alebo Linda Luptakova
vel'a nenahovoria, ich mimika a pohyby tela vravia za
vSetko — tanec je zZivot, Zivot je tanec (medzi ¢repinami).

Film na prvy pohl'ad nie je uréeny komerénému publikuy, ale
jeho artova forma si svojho divaka zaiste najde a ten oceni jeho
nesmierne kvality. Ak sa citite byt' Slovakom ako repa a viete
docenit' krasu nasej prirody, kultirne dedicstvo a krvopotn(
snahu tvorcov a vSetkych protagonistov, ktoré s obsiahnuté
v tomto diele, nevahajte. Neodradi vas ani umelecka
nedejovost, film si vas totiz ziska Gplne inymi ,prednost'ami’
(nielen tymi, €0 ma hlavna protagonistka). Marek Tapak
odviedol kus dobrej roboty, ktora bola na predpremiére
v Trnave ocenena standing ovation a takyto film by sa
do povedomia slovenskej divackej obce dostat' mal.

Lukas Slovak
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>> Filmova recenzia

Prometheus 3s/5)

Y

Filmovy priemysel sa neustale vracia k svojim

korenom. Trend remakeov, spin offov alebo v
sii€asnosti mimoriadne popularnych rebootov prinasa nové
pohl'ady na davno preskiimané témy, respektive klasické
filmy. Bolo len otazkou €asu, kedy tato forma zasiahne aj
naoko nedotknutel'né klenoty svetovej kinematografie,
akym je napriklad Votrelec Ridleyho Scotta.

Tento film vynikal predovsSetkym tym, Ze priniesol naozaj
novy druh hrozby (spomenme si na legendarny podtitul: ,In
space no one can hear your scream...”) a Gplne novy pristup

k zanru. Nehovoriac o tom, Ze svetu predstavil jednu z
najenigmatickejsich hrdiniek vSetkych Cias - Ellen Ripleyovd,
ktorld nezabudnutel'nym spdsobom stvarnovala vyse 30 rokov

Sigourney Weaver (usla sa jej aj zaslGzena nominacia na Oscara).

Ridley Scott nikdy netajil zaujem, vratit' sa k tejto téme (najma
po hrézostrasnych variaciach vo filmoch Alien vs. Predator).
Ked' bol ohlaseny projekt Prometheus, fandsSikovia ostali naozaj
nadseni - kto iny totiz m6Ze povedat' nie¢o nové, ako ten, ktory
tento vesmir pozna najlepsie? Scott vsak véas upozornil, ze

sa nebude jednat' o prequel k prvej ¢asti, ako skor o pévodny
pribeh, na ktory bude séria Votrelec vol'ne nadvazovat'.

Pribeh Promethea sleduje pracu dvoch vedcov - Elisabeth
Shaw a Charlieho Hollowaya, ktory po celej Zemi nasli rovnaké
nastenné symboly I'udi, ktori sa pozeraji na vel'ké bytosti
dotykajlce sa hviezd. Ni¢ zvlastne by na tom nebolo, ibaZe tieto
symboly sa nasli v civilizaciach, ktoré zaru¢ene medzi sebou v
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historii nekomunikovali a taktiez ich od seba delia celé staroia.
NadsSenf vedci uveria, Ze tieto bytosti si skuto¢ni bohovia z
vesmiru, ktori tymto spdsobom odovzdavali I'ud'om mapu na
ich njdenie. Jeding, ¢o potrebujd, je nechutne bohaty sponzor -
Peter Weyland (fan@sikovia spravne citia spojitost' s pdvodnou
sagou, v ktorej spolo€nost' Weyland-Yutani hra kl'G¢ova rolu),
ktory zostavi tim a vysle expediciu do neznameho kdtu vesmiru.

\/ Gvode filmu, ked' niekol'ko min(t sledujeme Zivot
androida Davida (fenomenalnyMichael Fassbender), sa lod'
pomenovana po bajnom titanovi Prometheovi zrazu zastavi
a indikuje, Ze expedicia sa pribliZila k ciel'u. A skutocne,
ked' sa David pozera von, ocitame sa pred planétou, ktora
pravdepodobne nesie odpovede na najzakladnejSie otazky
I'udstva. Ale ked'ze sme v zanri sci-fi horor, ni¢ nepojde
podl'a planu. Vedci skutocne nieco najdu, ibaze To nieco
rozhodne nie je také priatel'ské, ako misia ddfala. To nieco je
na l'udstvo vel'mi nahnevané a je pripravené ho vyhladit'.

Prometheus je zvlastny film. Je pre mna t'azké hodnotit'
ho objektivne, ked'ze séria Votrelec patri medzi moje
najobl'Gbenejsie filmy a viac ako mnohé muchy filmu som si
vychutnaval odkazy na pévodne diely. Musim ale konsStatovat',
Ze pri tomto filme sa niekde stala chyba. Pribeh Promethea a
rézia Ridleyho Scotta prisl'ubovali navrat k filozofickym sci-fi
filmom typu Blade Runner (1982). O¢akavali sme mimoriadne
sugestivnu atmosféru a v publiku mali rezonovat' otazky,
na ktoré sa ani nemusela najst' odpoved'. Ridley Scott alebo



nenasytnost' producentov ponikajd Gchvatnd a sl'ubnd
Gvodna hodinu filmu. Scott sa poctivo drzi napdtia, predstavi
nam jednotlivé postavy, da nam cas a priestor, aby sme sa s
nimi ,skamaratili’ a naladili na jednu vinu. Rovnako brilantne
je vystavany prvy zvrat vo filme, ked' uz vieme, Ze ni¢ nepdjde
podl'a planu. Napokon sa vSak Prometheus, ktory cely ¢as
udrziava prijemne komornG atmosféru, meni na céckové akéné
sci-fi, pIné patetickych monolégov o hrdinstve a zimmerovsky
ladenej hudby. Zaverecna bodka, v ktorej sa rezisér vracia k
prijemnym filmovym paradoxom, straca divacku déveru a moment
katarzie ostava len v smutnom konstatovani: ,What the..?’

Herectvo bolo u Ridleyho Scotta vzdy vel'kym plusom a
ak je na Prometheovi nieco dobré, tak prave toto. \/ hlavnej
Ulohe neZnejsej variacie na Ellen Ripleyov( zaziarila Noomi
Rapace. Svoju hrdinku buduje ako odhodland, nesmierne
inteligentnd Zenu, ktora ma jasny ciel' - prave to ju opraviuje
v akénom finale robit' vietky tie veci, ktoré robia jej muzski
kolegovia. Zdatnym, aj ked' o triedu slabsim sekundantom, je
Logan Marshall-Green ako jej partner a kolega Holloway.

0zajstnou devizou filmu sa vSak ini dvaja herci. Michael
Fassbender, ktory stvaril androida Davida, dokazal na zaklade
Usporného prejavu , ozvlastneného afektovanym britskym
prizvukom (GZasne okopirovany Lawrence z Arabie), vytvorit'
jednu z najposobivejsich postav filmu. Jeho sugestivny prejav
Vas naozaj na okamihy presvedci o tom, Ze to nie je Ziva
bytost', ale robot. Jeho vykon sa priblizuje k jeho vel'kému
predchodcovi - lanovi Holmovi, ktory rovnako nezabudnutel'ne
stvarnil v prvom Votrelcovi robota Asha. Druhou vynikajicou
vol'bou pri obsadzovani bola oscarova Charlize Theron ako
chladna vedlca misie Meredith Vickersova. Theronova dokaze

.................................................................

vyvolat' dojem tej najvacsej mrchy iba jedingm mihnutim
oka a verite, ze ak by to malo zarutit' dobry chod misie, je
schopna Vas bez vahania zastrelit' a ani v najmensom ju
to nevykol'aji. Zvlastne je obsadenie Guya Pearca, ktory
stvarnuje titulného ,Séfa biznisu' Petera Weylanda.

Dal3ou prednost'ou filmu je jednoznaéne v{prava, ktora
vychadza z pévodnych prac kultového umelca H.R.Gigera, ktory
sa Ciastocne na filme podiel'al. Ridley Scott ma talent vytvorit'
ilziu alternativneho sveta a vyberom exteriérov a interiérov pre
Promethea tato schopnost' len potvrdil. Osobne eSte ocefiujem
aspon aka-takd snahu o filozoficky rozmer filmu — predsa len,
Clovek, ktory sa chce stretnt' s bohom, ktory ho za tato snahu
potrestd, je mimoriadne silna metafora. Takisto, Ciastocné odkazy
na filozofiu Ericha von Dannikena slizia Prometheovi len ku cti.

Film zlyhava na odflaknutom scenari, ktorému sice do vel'kej
miery v prvej casti filmu dopomahaji herci, no len ¢o sa situacie
na planéte vyostrujQ, patetické repliky typu ,Ak ich nezastavime,
uz sa nebudeme mat' kam vratit'!' naozaj narisaja skvele
budovan( atmosféru. Ked' sa k tomu pridaja eSte najvacsie klisé,
aké si dokazeme predstavit' — napr. zachrana v poslednej chvili
- az sa zamysl'ame, €i tento film naozaj reZiroval Ridley Scott.

Neostava nic iné, len verit' najnovsiemu chyru, Ze na DVD vyjde
Prometheus v rozsirenej verzii (hovori sa o 20-tich vystrihnutych
mindtach a d'alSich 30-tich vymazanych) a Ze si Scott tymto
zostrihom napravi reputaciu. Dal$Tm aspektom, ktory Prometheovi
naozaj nepomaha, je nevhodny soundtrack Marca Streitenfelda.
Hudba sa viac sistredi na akény aspekt a snazi sa ist' heslom
.€im vel'kolepejsie, tym lepSie’- opak je vSak pravdou.

Celkovo Prometheus koréul'uje medzi lepSim priemerom a
hlbokym sklamanim. Urcite film stoji za pozretie, nemajte vSak
privel'ké ocakavania. Scott splnil sl'ub a priniesol pévodny pribeh,
ktory sa zavere€nou scénou priamo napoji na sagu Votrelcov, no
vzhl'adom na to, aké ma tento rezisér postavenie v zanri sci-fi,
clovek by ocakaval, Ze sa Sir o nieco viac ,hecne’. Kazdopadne,
tesit' sa mdzete na mimoriadne herecké vykony, skveld vypravu
a prijemne mraziva atmosféru Gvodnej hodiny a pol.

A spolocne difajme v director’s cut.

Tomas Prochazka

...........................................................
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\Iojnm7 kéR (War Horse)

Blu-Ray na recenziu poskytol Magic Box Slovakia
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M Steven Spielberg ma svoje
najplodnejsie obdobie za sebou. Stale sa
vSak venuje tomu, ¢o ma rad - filmovaniu.
V marci prisiel do kin jeho najnovsi
vel'kofilm Vojnovy kdn (War Horse).
Kritiky nan boli rézne. Od tych, ktoré film
posliapali, aZ po tie, ktoré ho vychvalili
ako vyborne natocené nostalgické
poohliadnutie sa za podobnymi filmami.
Teraz vychadza film na Blu-Ray a DVD.
VIna kino recenzii uz presla a more
filmového umenia sa upokojilo, aby mi
dalo na film vlastny pohl'ad.

Kazdy priemerny alebo obcasny fanasik
filmov musel vidiet' film z druhej svetovej
vojny. Napiste si do Googlu ,film z druhej
svetovej vojny’ a minimalne jeden z
vysledkov budete poznat'. Je to fakt —
druha svetova vojna je popularna. Pan
rezisér sa vo War Horse vybral odliSnou
cestou a pribeh zasadil do obdobia prvej
svetovej vojny. Stary farmar Ted Narracott
si na burze korov klpi za nemalé peniaze
prekrasneho kona. Za krasu vsak nebude
mat' ako splatit' ngjom a mlady k6 nema
silu na oranie. Tedov syn Albert si ale
Joeyho (ako kona nazval) vel'mi obl'bi

a vycvici ho svojim osobitym Stylom.
Prichadza ale vojna a Albertov otec predava
nadherného zrebca vysoko postavenému
armadnemu dostojnikovi... osudy sa
rozdel'ujq, ale pevné priatel'stvo zostava...

Vzt'ah medzi chlapcom a koriom je

Ustrednym motivom filmu. Spielberg uz
spotiatku vd'aka Gzasnym scenériam
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Devonu a ¢arovnej Williamsovej hudbe
buduje Zivna pddu pre doslova splynutie
srdc Alberta a Joeyho. VSetko len preto,
aby nasledne ukazal, Zze nech sa stane
Cokol'vek, nemusi to trvat' vecne. Joey

si prejde cez rozne situacie rovnako ako
Albert, pricom sa reZisér neboji do filmu
pridat' GZzasné napatie. Vysledkom s
pohnutia v pribehu, ktoré niekedy sice
pbsobia nelogicky, ako aj niektoré giny
ved|'ajSich postav, ale vzdy smeruja k
zameru reziséra — nie klisé, ktoré sa tu
na prvy pohl'ad zda byt' neznesitel'né,
ale presne naopak — vysledny dojem
filmu nie je klisé, je to magicky nahl'ad do
minulosti, netradi¢ne spojenej s vojnou a
predsa sa nou nezaoberajlcou. Zaobera
sa tym, ¢o dokaze spravit' a ako dokaze
menit', ¢i skor brat' rézne veci, ktoré v
Zivote milujeme. Ak sa ale prilis snazite
zaoberat' realizmom filmu a vadi vam
klisé ¢i absencia nie¢oho (plne nového do
filmového umenia — potom vam snimok
sadn(t' nemusi. Stale vsak pojde o krasny
nostalgicky zjav, vyuZzivajlci osvedtené
postupy budovania atmosféry a pribehu.

Herecké obsadenie tvoria hlavne herci

z Britanie. SU sice vyborni no stale je tu
vacsina postav len doplnkom. Pridu do deja
a ¢oskoro z neho odidu bez ich hibSieho
rozvinutia. Musim osobitne spoment’
Jeremyho Irvinea, ktory svoju postavu
doslova prezival. Oficialne je hlavnou
postavou, ale cely film sledujeme takmer
vzdy len osud Joeyho, ktory prirastie k
srdcu rovnako ako Albert. Vsetko vo filme

ma svoje miesto, no ked' som mal tie
takmer dve a pol hodiny za seboy, citil som,
ze filmu by neuskodilo skratenie aspon o
20 minat, ktoré z hl'adiska celistvosti mohli
pokojne odpadn(t', nenarusujic kontinuitu
deja rovnako ako silnejlce citové napojenie
na Joeyho a Alberta. VV zasade sa mi ale
zachoval silny zazitok a pocit, ze to stalo
za to, a ze bude stat' za to si to niekedy
zopakovat'. Niektori z vas mozno pocitia aj
slzy, ktoré pracuja v silade s filozofickymi
podténmi filmu, a to nielen v zavere.

Zaverecné hodnotenie

Recenzoval som B-RD verziu filmu,
ktora vyzera (ako vSetky HD filmy)
nezamenitel'ne nadherne. Caka vas
anglicky jazyk v DTSHD Master kvalite

a dabing vo zvuku Dolby Digital.
Samozrejmost'ou sU aj dodatocné
bonusy. A teraz k verdiktu. Vojnovy kdn
je ukazkovym prikladom dvojpélového
filmu —bud' ho clovek miluje alebo nie.
Jeho osobity styl pribehu a zakoreneny
zmysel zobrazit' priatel'stvo medzi
¢lovekom a zvierat'om sa prezentuje v
kabate, ktory mu slusi napriek tomu, ze
niekoho irituje. Ak sa rozhodnete pozriet'
si film, dam vam radu — nepozerajte ho s
ciel'om vidiet' pribeh z vojny alebo vidiet'
jej autentické realie. Presne naopak,
chod'te k filmu s Cistym Stitom, vnimajte
ako funguje a ¢o vam ukazuje. Mozno to
pre vas bude nezabudnutel'ny vel'kofilm.

Jozef Andrascik
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Pocta filmovému umeniu...

....................................................................................................................

M Hugo a jeho vel'ky objav — ako
slovensky oficialny preklad filmu znie - je
adaptaciou rovnomennej knihy. Hned' v
Gvode sa priznam, Ze som knihu necital,
nikdy o nej nepocul, ba az do konca filmu
som ani netusil, Ze cely film z nejakej
knihy vychadza. Som vSak st'astny, Ze vam
mozem oznamit', Zze nech uz bola kniha
akakol'vek, film s réziou vynikajiceho
Martina Scorseseho je jedinecnym
umeleckym zjavom.

Predpokladam, Ze Citatel' tohto magazinu
ma prinajmensom vasnivejsi pristup

k videohram. Ako zanieteny hrac som
totiz v Hugovi videl ohromn nostalgiu
voci BioShocku v jeho nezamenitel'nom
architektonickom style prostredia,

ktoré otriaslo vyvojom hry. Tu viak

pIni art deco vacsiu Glohu nez len verné
zobrazenie tridsiatych rokov dvadsiateho
storotia. Je doslova stcast'ou filmu, jeho
rozpravkovou iskrou, ktora preskakuje
na zaciatku filmu, kedy sledujeme v
dokonalej praci kameramana hlavnua
postavu — Huga. Ten sa stara o vsetky
hodinky v Parizskej Zeleznicnej stanici.
Osud sa s nim nemaznal a je osamely.
Snazi sa len o jedno — opravit' zahadny
pristroj, na ktorom zacal pracovat' spolu
s jeho otcom pred tym, nez zomrel. Aby
stroj opravil, potrebuje sGciastky. Tazba
po nich ho privedie vel'mi d'aleko a spozna
3j Isabelle — dievta ochotné mu pomaéct'.

Aj ked' je zanrovo Hugo oznaceny ako
rodinny film pre deti, vo svojom jadre

ide o d'aleko dospelejsie dielo, ktoré

sice navonok prinasa obcas smiech

aj zabavu, ale pod viditel'nym obalom
pracuje s t'azSimi otazkami. Spomeniem
napriklad zmysel existencie Ci tGZbu po
dobrodruzstve, ktora je skryta v (skoro)
kazdom z nas. Navyse sa s prezentaciou
viacerych zmyslov pribehu Scorsese nikam
neponahl'a. Drahocenny ¢as vyuZiva na, pre
niekoho moZno nudné, rozvijanie postav a
ich motivov. Tam kde treba navyse pridava
presné druhy emocii — ak je to potrebné,
divak vnima smdtok, ak je potrebna radost’,
vnima radost', ak je potrebné napatie
spojené s dobrodruzstvom, vnima to.
\/yznamnou s(c¢ast'ou snimku je aj to,

Ze sam o sebe sa snaZzi vyjadrit' poctu k
filmovému umeniu, opisat' ho ako Stetec

k plneniu obrazov svojich snov. Pri tomto
snazeni sa nesnazi dojimat', skratka sa
prezentuje v kvalitne podavanej forme.

Pokial' mam spomendt' obsadenie,
nemo6zem obist' aj dokonald réziu.
Scorsese spravil skvell pracu. Kazdy
zaber som vnimal tak, ako reZisér chcel,
aby som ho vnimal. Vd'aka tomu na
platne oziva takmer kazda postava.
Predovsetkym zakladna trojica postav
zostavena z nadejného Asa Butterfielda a
Chloé Moretzovej spolu s fenomenalnym
vykonom Bena Kingsleyho ukazuje,

Ze svoju lasku k filmovému umeniu
prejavujl nielen participaciou na filme
ale aj vlastnym hranim. Aj ked' je
pravda, Ze niektori sa mohli snazit' aj
viac, ako napriklad solidna ale predsa

RECENZIA

BLU-RAY

Hugo jeho I-'ho'bjav (Hugo) 907%

len na 100% nedotiahnuta rola Sacha
Barona Cohena.Hugo je Gspesny aj v
dobre zvladnutej atmosfére Pariza,
ktord, okrem vizualneho spracovania
spomenutého na zatiatku recenzie,
dopifia aj dokonale franctizska (rozume;
hudobny nastroj -harmonika) hudba

od Howarda Shorea. Celé to ako celok
skratka lahodi usiam, oku aj dusi, ktora
chce esteticky zazitok. Stopaz v podobe
dvoch hodin je sice I'ahko stravitel'na
pre dospelejSich divakov, no prave u deti,
pre ktoré je tento film pévodne uréeny,
sa moze cely Hugo zmenit' na nudu.

Zaverecné hodnotenie

Na recenzovanej Blu-Ray verzii Huga
najdete okrem paradneho zvuku DTS HD
Master Audio (len pre anglicky dabing,
¢estina a iné dabingy s v Dolby Digital)
aj mnohé dokumenty o natacani Huga,
ktoré st takisto v HD a potesia, ak vas
film chyti za srdce. Film totiz nie je
rozpravkové klisé, hoci ma rozpravkovy
pribeh. A aj ked' ma rozpravkovy pribeh,
prezentuje ho realisticky. | ked' ho
prezentuje realisticky, presviedca vas o
tom, Ze jeho zamer je iny, staci sa pozriet'
lepSie na scenar a spravanie postav.
Alebo skratka Huga sledujte uvol'nene a
nadchynajte sa krasnou pracou reziséra,
sklamanie sa rozhodne nedostavi, co
vam vsak sl'Gbit' nemdzem pretoze.. ako
sa vravi? 100 I'udi, 100 chuti, priatelia.

Jozef Andrascik
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>> Gabriella Poole

Akadéemia temna - Spolok vyvolenych

Tajomna obalka knihy, este tajomne;jsi nazov a

pribeh na pohl'adanie. Kombinacia, ktora urcite
zaujme nejedného Eitatel'a, ak mu neprekaza fikcia a ma
rad dynamickeé pribehy pIné tajomstiev, ktoré ho budi
drzat' v napati az do posledného riadku poslednej strany.

Kniha je vel'mi zaujimava a dynamicka. Po tom, ¢o som ju
prvykrat chytila do rik a otvorila, t'aZzko sa mi vracala naspat'
na noc¢ny stolik. Zo zaciatku sa sice mdze zdat' obycajna
a tajomny pribeh mi ni¢im zaujimavy. AvSak postupne,
kazdou novou stranou, ma kniha dokazala zaujat'. DIho

ma drzala v napati, v podstate az do konca, kym som

Spolok Vyvolenych je prva kniha napinavej
mysteridznej série Akadémia Temna, ktora je dielom
spisovatel'ky Gabrielly Poole. Jej pravé meno je
Gillian Philip, vSetky svoje knihy vSak doteraz
vydala pod pseudonymom. Dodnes publikovala
uz 14 kniznych titulov, pricom v kazdom sa
venovala prevazne sci-fi tvorbe s nadychom
temna a tajomna. Uz samotny nazov série
.Akadémia Temna' prezradza, Ze ani
tato séria knih nebude vynimkou.

Jedna sa o pribeh mladej
sle¢ny Cassandry Bellovej, ktora
ziskala Stipendium a moznost'
Studovat' na prestiznej
Darkovej univerzite. Cassie
pochadza z domova, na
ktory nema najlepsie
spomienky. Pochybnosti,
ktoré pocit'uje po
prichode na podu
novej Skoly, miznl s
narastajdcim zaujmom
o skupinu bohatych a
neuveritel'ne krasnych Studentov.

,Co to malo byt'?’ Cassie matematika bavila, ale

neodhalila kazdé jej tajomstvo. Jeding, ¢o sa mi
nepacilo, bola ,stereotypna’ minulost' hrdinky.

Osobne by som do tak
zaujimavého pribehu
prijala konecne
osobu, ktora nema
za sebou ,beznd’
t'azkd minulost'
— Zivot bez rodicov,
ale niekoho, kto nema
pocit menejcennosti
a nepotrebuje prejst’
vyvinom, aby sa z neho stala
osobnost', ktora veri sama
sebe a v svoje schopnosti.

Zaujala ma vsak pestra paleta
charakterov 0sob, ktoré v knihe vystupuj
a ocenujem autorkinu schopnost'ich

tak Gzasne vykreslit' a docielit' tak
u titatel'a jasny obraz o danej osobe.

Aby som to zhrnula: potiatocné sklamanie urcite
vykompenzoval koniec knihy, ktory sa mi naozaj
vel'mi pacil. Osobne sa teSim na d'alsi diel série.
Pokial' vam nevadi fikcia a mate radi dynamické
pribehy plné tajomstiev, ktoré vas buda drzat' v napati

az do poslednej strany, tak rozhodne odporicam
pretitat' si tdto knihu, najma teenagerom. Namet knihy
podkladam za vel'mi zaujimavy a zatial' dobre spracovany.

nemohla sa dockat', az sa hodina skonci a ona bude méct' na
chodbe vyspovedat' Isabellu. ,Prefekti nemusia chodievat' na
hodiny alebo ¢o?’ Isabella si nedbalo zastrcila vlasy za ucho. ,Nie
si to prefekti. Volajd ich \V\yvoleni. Robia si viac-menej, o sa im
zachce." ,Ale Co si zac?' Otazka, ktora zaujima nielen Cassie,

ale aj jej kamarata Jaka. Obaja vedia, Ze za tajomnym menom
skupiny sa neukryva iba banda beznych Studentov. Postupne sa
pred Cassie odhal'uje minulost' skoly, ktora na nu pdsobi viac ako
znepokojivym dojmom. ,.Co sa stalo v $kole?" Cassie pocitila, ako
jej po chrbte prebehol mraz.

Kristina Pavlikova

\lydavatel'stvo: Fragment
Pocet stran: 304 stran

............................................................................................................................
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>> Stephen King
Temna veza

Kingovo kompletné vel'dielo Temna Veza sa mi dostalo

do riik pred par rokmi, niekedy v €ase, kedy sa zacalo
objavovat' aj v slovenskych knihkupectvach. Mal som ti est'
precitat' si nemecki verziu, ktora vysla vo vydavatel'stve Heyne.

Odrazu sa mi na policke zjavilo okolo 5.500 stran.
Najprv som sa obaval tol'kého mnozstva, obaval toho, Ze
pribeh budem moZzno Citat' cely Zivot a - ¢o ak ho nedocitam?
Napokon som ho ¢ital vySe roka. Nie preto, zeby som sa ho
nedokazal zbavit'. Ale preto, lebo som nechcel, aby skoncil.
Stal som sa jeho stcast'ou. Jednym
z pistol'nikov Rolandovho ka-tet...

.Muz v €iernom utekal cez past' a
pistol'nik ho sledoval.’Legendarna
veta, ktorou zacina legendarny epos,
napisana niekedy v roku 1970. Jedina
veta, ktora v podstate definuje cely
pribeh a je jeho alfou i omegou. Je
o pistol'nikovi Rolandovi z Gileadu,
ktorého poslanim (i posadnutost'ou?)
je ngjst' Temn( vezu - akysi stredobod
sveta, od ktorého zavisi existencia
celého vesmiru — a zabranit' jej zniceniu.
Roland nie je len obyéajny ,,cowboy’. Je
poslednym rytierom pokolenia Arthura |
Elda, zakladatel'a bajneho kral'ovstva - "
Gilead, ktoré vzislo z ruin pradavnej g
civilizacie ,starého I'udu’ a prinieslo
svetu mier, osvietenie a prosperitu.
Cas viak opéat' neiprosne zmenil tvar
zeme, nastal vek skazy a rozkladu a

PisTOLNIK _

...........................................................

Na 5.500 stranach vytvoril King neskutocne pestry a komplexny
literarny vesmir. Realitu paralelnd (a tym vel'mi podobna)

s nasou topografiou i mentalitou, ale Gplne odliSnd svojim
vyvojom. Roland na svojej ceste stretava vSadepritomné
I'udskému pokoleniu a dotiahla technologicky pokrok takmer
do dokonalosti, avSak znicila sama seba ¢imsi ako nuklearnym
holokaustom pred tisicmi, moZno desiatimi tisicmi rokmi. Bajny
I'ud az neskryvane pripomina nas moderny svet, niektoré jeho
mesta si identické s nasimi, len majd iné mena... Roland sa
tak vacsinou pohybuje po vymretych pustatinach obyvanych
mutantmi, prechadza ruinami, ktoré sa
stali pribytkom duchov alebo démonov,
ojedinele nachadza uzavreté enklavy

I'udi, ktorych spolocnost' nabrala v izolacii
niekedy az monstru6znu podobu.

Temna veza je, ako autor sam o sebe
tvrdi, naozaj jeho osobny Jupiter. Je
kral'om celej sGstavy jeho literarnej tvorby.
Je rovnocennym pendantom vSetkych
vznesenych eposov, od Homérovej Odysei,
cez Eschenbachovho Parsifala, az po
Tolkienovho Pana prstenov. Napriek
nevyhnutnym paralelam, typickym pre
hrdinské eposy, je Kingova saga osobitna,
unikatna, nefaldovana. Ci uz svojim &tylom,
dynamikou, obrazotvornost'ou, alebo
bezprostrednost'ou hlavnych hrdinov,
ktorych sa mdze citatel' takpovediac
«dotknt" a zzZit' s nimi. VV neposlednom
rade je to poctivo odpracované vel'dielo. Niet
divu, Ze Kingovi trvalo tridsat'Styri rokov,

Roland zostal posledny z poslednych,
pretoze sa ,svet pohol d'alej’...

Kingovymi zdrojmi inSpiracie bolo hned' niekol'ko diel. Ako
sam v nespocetnych predslovoch uvadza, hlavnym iniciatorom
jeho tvorivosti bol J.R.R. Tolkien a jeho diela Hobbit a Pan
prstenov. King chcel vytvorit' podobny epicky pribeh, svoju
vlastni{ odyseu, zalozend na strastiplnej pati hlavného hrdinu,
od ktorej vysledku bude zavisiet' osud celého I'udstva. Chcel ju
vSak situovat' do vlastného a dost' netypického fantastického
sveta —do prostredia Divokého zapadu, ktoré sa prelina s realitou
sG¢asnosti. Roland je tak Clintom Eastwoodom eposu, v ktorom
sa snabi magia s technolégiou, nebojuje mec¢om, ale vie zavratne
rychlo a presne cielit' dvoma masivnymi revolvermi.

.................................................................

kym ho dokoncil...
Martin Jurik

\/lydavatel'stvo: Pavel Dobrovsky - BETA

1. diel — Pistolnik

2. diel - TFi vyvoleni

3. diel - Pustiny

4. diel - Carodéj a sklo
5. diel - Vici z Cally

6. diel - Zpév Susannah
7. diel — Temna véz

...........................................................
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Sat'azit' mozete'o 3 na PC
s nazvom Binary Domain,
ktoré do sit'aze poskytol

novy eSHOP s hrami GS SHOP -

http://www.gsshop.sk/.

Na tomto linku

‘mozete odpovedat' do prazdneho policka na
* siit'aznii otazku, ktora znie: .

(odpoved' na tito
otazku dostanete v tomto isle magazinu)

ﬂ'l'l!'ﬂlhu AW L



