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irov Editorial...

H Jar nas tento mesiac zacala vitat' az privel'mi teplym pocasim,
a preto sme trosku farebnost'ou prisposobili aj titulku magazinu.
A aj ked' marec patril Mass Effectu, verime, ze prave vd'aka
Raymanovi sa nas magazin v spleti ME tituliek nestrati.

Urcite ste si vSimli Gpravy dizajnu @ mozno si poviete, ze
je skoro. Ked'Ze sme v ramci zachovania Struktdry magazinu
museli vel'a veci upravovat' a prispdsobovat', rozhodli sme sa
urobit' prechod na tento dizajn radikalne a rychlo. Mala by to

Narastol nam tiez vyrazne pocet stran a s nim aj
mnozstvo recenzii. Dalsia dolezitd zmena sa tyka nového
majitel'a tohto magazinu. Sice sa nedeje ni¢ vynimocné,
no nas matersky herny portal Gamesite.sk, nas buduci
eshop GSShop.sk a aj Gamesite Magazin sa presQvajd
spolo¢ne pod kridla spolo¢nosti Mission Games s.r.o.

Nad tymto editorialom som premysl‘al cestou
z vydarenej vystavy NotebookExpo, o ktorej vam napiseme
viac uz v buddcom vydani magazinu. UrCite sa mate na ¢o
tesit', nakol'ko chybat' na tejto vystave by bolo asi hriechom.

Na zaver snad' uz len - prijemné Citanie priatelia!

Vas

Zdeno HIRO Moudry
Editor in Chief

Redakcia hodnoti mesiac marec...

Babli

Pachut' po prejdeni
Mass Effectu 3 som

z (st dostaval pomocou
indie hier. Svoju

sci-fi davku som

si doprial skrz

Analogue: A Hate Story

a JULLA.  Prijemnym
prekvapenim bol aj

Binary Domain, od ktorého
som vel'a necakal.

S

IC

Marec bol vydareny
mesiac — nielen z hl'adiska
aktualne vydanych hier,
kde dominoval ME3, ale

aj z pohl'adu oznameni.
Vieme, kedy vyjde

Diablo 3, chysta sa

na nas remake Baldur’s
Gatov a Guild Wars 2 si
konetne mdzeme vyskisat'
v bete. Me gusta!

Raggamuffin

M&j marec sa niesol

v duchu vychodnych hier,
a to najma vd'aka
vybornej Asura's Wrath,
ktora ma pohltila a

nad jej druhym prejdenim
rozmysl'am doteraz.
NavySe som sa vratil

ku klasickym bojovkam
Street Fighter IV a Blaz
Blue: Calamity Trigger.

>>CHCETE NAM NIECO POVEDAT? DISKUTUJT
NAMI NA NASE) FACEBOOK STRANKE
WW.FACEBOOK.COM/GAMESITE.SK <<

=

SUlte s portalom

CGAMIESITIESIK

Total War ma uz niekolkoroénu historiu. Ako posledna v sérii uzrela svetlo sveta prave japonska kultura v podani

pokrac¢ovania hry Total War: Shogun. S éislovkou 2 ste sa mohli stretnut uz pred par mesiacmi a teraz prichadza

na rad pokrac¢ovanie v podobe standalone datadisku s nazvom Pad Samuraju. O tieto hry si budete méct zasutazit
s portalom Gamesite.sk a vydavatelskou spoloénostou COMGAD.

Sutazit budete celkovo o 6 hier (3x 2 hry), ktoré mézete ziskat velmi jednoducho, za odpoved na otazku:

Chceli by ste mat v magazine listaren (mejlaren)?

Odpovedat na sutaznu otazku moézete iba na tomto linku (vid. nizsie). Odpovede moézete posielat az do 20.4.,
kedy bude sutaz ukoncéena. Vyhodnotenie najdete na strankach Gamesite.sk. Detailné podmienky sutaze su tiez
zverejnené na strankach Gamesite.sk, ktora je organizatorom tejto sutaze.



http://www.gamesite.sk/sutaze/sutaz-o-pc-hry-total-war-shogun-2-dd.html

PREVIEW FAPPLEIPAD| HW

Novy novy Apple iPad

NOVINKA S NAJVYSSIM ROZLISENIM, AKE KEDY BOLO POUZITE V MOBILNOM ZARIADENI

ZAKLADNE INFO:

Cena (novy iPad):
od 499 Euro

do 799 Euro

(ceny na Slovensku
stanovuje predajca)

Cena (starsi iPad 2):

od 390 Euro s DPH
(napr. i-stores.sk)

\/yrobca:
Apple,
www.apple.sk

Na Slovensku

v predaji

u autorizovanych
predajcov Apple.
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B Ako byva zvykom, spolo¢nost'
Apple prinasa novinky

v pravidelnych ro¢nych cykloch.
Nebolo tomu inak ani teraz a

na trhu bol predstaveny vynoveny
tablet iPad. Milovnici Cisiel a
oznacovania generacii ostani
sklamani, ked'Ze tato novinka
nesie prosty nazov Novy iPad. To
sa vSak ani omylom neodzrkadlilo
na vybave, ktora presla hned'
viacerymi vjznamnymi zmenami.

Konstrukcia

Nové komponenty si vyziadali
viac miesta, a tak iPad rozmerovo
trochu podrastol. Hribka sa
zvacsilana 94 mm, o jeo 06
mm viac ako v pripade iPad 2,

a hmotnost' sa ustalila na 652
gramoch. VVd'aka hlinikovému
telu a ergonomickym oblym
okrajom sa vSak zariadenie drzi
aj nad'alej pohodline a isto.

Vlizualne sa novy iPad zhoduje
so svojim predchodcom.

Na zadnom kryte dominuje
jabitkové logo. V hornom rohu
najdeme jemne SirSiu optiku
fotoaparatu s prisvetl'ovacou
diédou. Nezmenené ostalo
umiestenie reproduktoru

zvuku Siri za zanademe.

| ked' sa povravalo o vyvoji nového
konektoru, pouzity bol klasicky

40-pinovy, ¢ize zaklpené
prislusenstvo vyuzijete aj
s touto generaciou.

Na svojom mieste zostali bo¢né
tlacidla hlasitosti a prepinania
tichého rezimu, vrchné tlacidlo
pre zapnutie a vypnutie a
popularny "Home button"

na spodnej prednej strane, ktory
eSte stale nie je dotykovy.

Displej

Najvacsou, pravdepodobne

aj najoCakavanejSou a
najviditel'nejSou zmenou presiel
displej. Pojem Retina konecne
zavital aj sem a novy iPad

sa nim moze hrdo pysit'.

Dych berce rozliSenie 2048 x
1536 pixlov predstavuje
Stvornasobny narast oproti
predchadzajlcej generacii a

v porovnani s HD televizormi
ide az o milion pixlov viac. A to
vSetko vo vasich dlaniach!

Pri uhlopriecke 9,7 palca je
hustota bodov 264 ppi, o je sice
menej ako 326 ppi u iPhone 45,
no tablet sa pochopitel'ne drzi

vo vacsej vzdialenosti od oci, a tak
sa tento rozdiel kompenzuje.

Pri takejto hustote nastal problém
s prenosom ovladacich signalov
k jednotlivgym bodom, ktoré by

sa navzajom krizili. Preto Apple
pouzil novd technoldgiu a oddelil
ovladaciu a zobrazovaciu vrstvy,
¢im zabranil neZziaducemu javu.

Displej okrem vySSieho rozlisenia
ponika aj lepsi kontrast a farebna
skalu, ¢o znamena, ze farby sa
nielen jasnejSie, ale aj vernejsie.
Rozdiel v3ak ¢lovek pochopi

az pri skuto¢nom pohl'ade.

Pre pInohodnotné vyuzitie iPadu s
pochopitel'ne potrebné aj aplikacie.
Nast'astie vacsina vyvojarov uz
stihla vydat' aktualizacie, a tak si
aplikacie vychutnate ako treba.

Vykon

Dramaticky narast pixlov si
vyZaduje aj vypoctovy vykon,

na ktory by pévodny procesor

A5 nestacil. Preto Apple

vytvoril Cip ASX, ktorému ostal
dvojjadrovy CPU ako pri A5, no
spolupracuje az so Stvorjadrovym
grafickym komponentom.

Netreba teda otakavat' zrychlenie
Ci vySSie skare vo vykonnostnych

testoch, no uz iPad 2 bol sviznejsi
takmer ako Cokol'vek na trhu.

Posun, priblizovanie, prehliadanie
vel'kych fotografii, spracovanie
videa a iné graficky narocné
procesy bud( vd'aka novému
Cipu rovnako svizné aj

vo vysokom rozliseni. K mobilnym zariadeniam neodmyslitel'ne
patri aj prenos dat. VV pripade nového iPadu je dostupna aj
bezdrétova technolégia LTE, ktora by mala v spolupraci

s operatormi a signalom zarucit' maximalnu prenosova rychlost'.
\lysoké naroky sa kladené aj na batériu, ktora musi ,uzivit"
displej, svizny procesor a datové prenosy. \/ pripade nového
iPadu sa udava informacia az 42,5 Wh. To je skoro dvakrat viac
ako priiPad 2. ZvySena kapacita by mala zarucit' rovnakd 10
hodinovl vydrz, o preukazujd aj predbezné uZivatel'ské testy.

hladny

Kamera

S fotografiami zhotovenymi pomocou iPad 2 bol spokojny len
malokto, a preto sa Apple konecne pohlo spravnym smerom
a splnilo Zelanie fandsikov tabletu. Na zadnej strane tak
najdeme 5Mpix senzor s diddou, stabilizaciou a rovnakymi

5 zloZkovymi SoSovkami, aké boli pouzité v iPhone 4S.
Videozaznam je mozné zhotovovat' v 1080p, teda v rozliseni
1920 x 1080 bodov. Fotografie aj video s teraz skutotne
kvalitnejSie. Sacialne zaloZzenych majitel'ov asi sklame fakt, Ze
predna kamera zostala pdvodna a komunikacia cez FaceTime
sa bude musiet' zaobist' s horsim videoprenosom.

Zaver

Ak ste doteraz vahali nad vyberom, moZzno prave novy iPad
bude pre vas tym pravym. Spickovy displej, ktory je zakladom
kazdého tabletu, vam poskytne nadherny spésob prezerania
fotografii a videi, Citania knih, hrania hier, a inej zabawy.

A navyse si pomocou vylepSenej kamery zvecnite svoje
zazitky. Ak ste majitel'om prvého iPadu a rozmysl'ate o kiipe
Nového, bude prechod citel'ny. VV pripade vymeny iPad 2 za
nov( generaciu Novy iPad ide najmd o nadbytocné financie.

Hordca novinka je uz v ¢ase vyjdenia tejto recenzie v predaji.

Za WiFi verziu zaplatite 479 EUR za 16GB, 579 EUR za 32GB

a 679 EUR za 64GB kapacitu. Za modely so 4G LTE technolégiou
sU ceny stanovené na 599 EUR, 699 EUR a 799 EUR pri najvy55om
64 GB 4G modeli. 128GB modifikaciach, bohuzial', eSte neprisla...

Rébert Babej-Kmec
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Tomas Duriga
Scarious

\/yspovedali sme jedného zo sluzobne najstarsich clenov
Gamesite.sk, scariousa. Co nam o sebe prezradil? >>

B Na zaciatok sa nam skratka predstav.
Ako sa volas, odkial' si, kol'ko mas rokov?
Najprv by som chcel pozdravit' vdetkych
Citatel'ov Gamesite magazinu, takZe cau
vsetci, difam ze sa vam tento magazin
paci. Moje meno je Tomas Duriga.

Na stranke vystupujem pod nickom
scarious a v poslednej dobe pisem
hlavne recenzie hardvéru.

Mam 20 rokov a pochadzam z Vel'kého
Lipnika na severovychode Slovenska.

B Ako vznikla tvoja prezijvka?

Moja prezyvka vznikla pravdupovediac
omylom. Pred niekol'kymi rokmi,

pri vytvarani mailového Gctu, som chcel
pouzit' nejaky zaujimavy nick. Po dlhom
rozmysl'ani som sa rozhodol pouzit'
latinské oznacenie pre moje znamenie
— sagittarius (strelec), ale ked'Zze som to
slovo v tej dobe pocul pruykrat a nikde

som si ho nepoznacil, nezapamatal som si

ho spravne. Pri registrovani z toho o par
dni vzniklo slovo scarious, ktoré odvtedy
pouzivam takmer vSade v online svete.

H Ako vyzerala tvoja cesta ku stranke
Gamesite.sk, ako dlho tu uz pdsobis a ¢o
mas na starosti?

Ku Gamesite.sk som sa dostal eSte
niekedy v Gplnych zaciatkoch stranky

prostrednictvom formulara pri registrovani

sa do sGt'aze, kde som zaskrtol politko
o tom, Ze by som mal zaujem o pripadné
podiel'anie sa na tvorbe webu. Kratko
na to sa mi mailom ozval Hiro a da sa
povedat', Ze odvtedy som na stranke,

aj ked' s prestavkami. Na zaciatku som
pisal hlavne novinky, potom prisli

recenzie hier pre PC a Xbox 360.

\/ sG¢asnosti pisem recenzie kadejakého
hardvéru ako st notebooky, tablety alebo
prislusenstvo k PC. A ked' sa udeje nieco
zaujimavé, tak napisem aj novinku.

B Ako vyzeralo tvoje Gplne prvé stretnutie

s hrami a tvoje herné zaciatky?

Ak si dobre spominam, tak prvykrat som
sa videohrami stretol vd'aka ¢inskej kopii
NES-u zvanej Poly Station. Myslim, Ze

s touto konzolou s hrami na plastovych
Jkartridzoch’ sa stretol snad' kazdy

v mojom veku. Vtedy som hraval hlavne
hru Super Mario, no po kratkej dobe sa
konzola pokazila. S hrami som sa znova
stretol az o nejaky ten rok, ked' rodicia
kapili pocitac. Mojou Gplne prvou hrou
na pocitai bol Prehistorik 2 a od tohto

momentu sa s hrami stretavam pravidelne.

H Aka je tvoja najobl'ibenejsia hra a
preco?

Tak na tato otazku sa jednoznacne
odpovedat' neda, ked'ze som hral vel'ké
mnozstvo hier a dost' z nich sa mi pacilo.
Ak by som vSak musel vybrat' jednu,

bol by to urcite Resident Evil 2. TGto hru
som nehral na PS One, ale na PSP, a to
takmer 10 rokov po jej vydani, no aj

tak vo mne zanechala skvely dojem.
Staticka kamera spolu s hudbou dodava
tejto hre Specifickl atmosféru. Hra

ma tiez skvely pribeh, charizmatické
postavy, obmedzend municiu, riesite
rozne hadanky... kto ju hral, si urcite
bude pamatat' na hl'adanie atramentu,
aby ste si hru vébec mohli ulozit' alebo
mixovanie rastlin pre doplnenie zdravia.

Co sa tyka nov&ich hier vel'mi sa mi

pacil napriklad Dead Space 1 a 2, Mass
Effect 2 a aktualne je to Skyrim.

|

Ak by si sa musel reinkarnovat’' do
nejakého herného charakteru, koho by si
si vybral?

Pacmana. Ale nie, vybral by som si
Isaaca Clarka z hry Dead Space.

B A co tvoj zivot mimo hier?

Dost' mo6jho vol'ného ¢asu venujem skole,
vel'a ¢asu mi zaber( aj recenzie. ZvySok
potom stravim pri nejakom filme i seriali
alebo siidem s kamaratmi posediet'
niekde na pivo.

B Povedz nam o sebe nieco, o o tebe
doteraz nikto netusil.

Myslim, Ze doteraz nikto netusil

ako vznikol mdj nick.

B Ako vidi$ svoju budiicnost?

V/ prvom rade mam v plane dostudovat'
vysokd Skolu a aj nad'alej sa chcem
venovat' tomu, o ma bavi, a to je
programovanie. Ale to je eSte relativne
vzdialena budicnost'. Inak by som
chcel aj nad'alej pisat' pre Gamesite.

B A na zaver, aké je tvoje Zivotné motto?
Myslim, Ze konkrétne motto nemam,

no v stcasnosti by som vybral najskor
Einsteinov vyrok: “There are only two
ways to live your life. One is a sthough
nothing is a miracle. The other is a sthough
everythingis a miracle.” A samozrejme
nemozem zabudn(t' aj legendarnu vetu
z Falloutu: ,War. War never changes...”

), Playman
(> Play

© 2012 Ubisoft Entertainment. All Rights Reserved. The character of Rayman, Ubisoft and the Ubisoft logo are
trademarks of Ubisoft Entertainment in the U.S. and/or other countries. “Dolby” and the double-D Symbol are
trademarks of Dolby Laboratories.
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www.facebook.com/rayman.czsk

Po trochu vlaznejsej odozve

na Revelations, sa Ubisoft konecne
vracia s d'alSim, plnohodnotnym dielom
v sérii. Altair dal svoje zbohom Svdtej zemi,
Ezio zase Taliansku. Na rad prichadza
d'alsi zabijak, menom Ratohnakéton. Viac
znamy je vSak pod prezyvkou Connor.
Connor je potomkom anglického otca a
indianskej matky.

Ako ste uz zrejme ,odtusili®, treti diel
série sa bude odohravat' v Amerike
pocas americkej revollcie. Connor sa

po tom, ako jeho dedinu znicia bieli
kolonisti, rozhodne hl'adat' spravodlivost,
¢o ho povedie az k radu asasinov.
Pribeh sa bude odohravat' v rokoch
1753 az 1783. Connor bude bojovat'

na strane Ameri¢anov, po boku Georgea
Washingtona ¢i Benjamina Franklina.
Titul by mal dostat' vacsi, filmowy
nadych, Groven l'udskosti postav by
mala pripominat' Uncharted a ¢as
nahratych scén by mal presiahnut' dve a
pol hodiny. Vel'kej zmeny a vylepSeni by
sa mal do¢kat' samozrejme aj samotny
gameplay, kde namiesto oznacovania
ciel'ov potas boja by sme sa mali dockat'

Zaklinac 2 vypredany

Presne mesiac pred vydanim
Xboxovej verzie Zaklinaca 2, pol'ské
stddio CD Projekt RED oznamilo, ze
Dark edicia sa v Eurépe kompletne
vypredala. Vynimkou je Pol'sko, kde
si Stldio pripravilo kopie navyse.

>> NQVINKY /0O SVETA HIER
>> \/YBER: Patrik Barto

Assassin's
Creed lli

>> Treti diel dostal oficialne oznamenie,
a rovno uz aj datum vydania. Kam sa
v sérii pozrieme tentokrat?

nie¢oho omnoho dynamickejSieho.
To vSetko v spracovani Anvil engineu,
ktory pozname z predchadzajicich
dielov. Tentokrat je vSak kompletne
prepracovany a prispdsobeny na to,
aby dokazal zobrazit' realisticky pocit
z bitiek a bojov, kde sa na obrazovke
mozu ukazat' az tisicky vojakov.

Celkovo prostredie ma byt' vd'aka tomu
na Gplne novej (rovni, vd'aka ¢comu by
sa vyvojari mali vwyhnat' doterajSiemu

stereotypu série. V hre sa pozrieme

do Bostonu a New Yorku, a taktiez

do rozsiahleho okolia s tym, Ze mimo mesta
stravime asi jednu tretinu hry, a to nielen
presGvanim sa medzi mestami. Cela
mapa by mala byt' tak asi jeden a pol krat
vatsia nez je mapa Rima v Brotherhoode,
a navyse by sme ju mali vidiet' v réznych
ro¢nych obdobiach, vratane zimy, kedy
vSetko pokryje snehova nadielka.
Assassin's Creed Ill vychadza 31.

oktébra. A ano, vrati sa aj skryta Cepel'.

Obsidian prepuast'a

Priblizne tridsat' pracovnikov Stadia
Obsidian bolo prepustenych. To viedlo
k zruSeniu doteraz nepriblizeného
next-gen projektu. Prepdst'anie

sa vsak dotklo aj ¢lenov timu,
pracujicom na South Park hre.

>>CHCETE VEDIET, CO SA DEJE? WWW.GAMESITE.SK // DENNE AKTUALIZOVANE SPRAVY

WASTELAND SA VRACIA DIABLO 3 MA DATUM...

LEGENDA DOSTANE SEQUEL

B Po prekvapivo drvivom Gspechu Tima Schafera a jeho Stidia
Double Fine, sa na Kickstarteri rozhodol skisit' St'astie aj Brian
Fargo. Clovek, ktorého meno by ste mohli najst' za projektmi
ako Fallout, Baldur's Gate, Icewind Dale a predovsetkym
Wasteland. Wasteland bola post-apokalypticka RPG, vydana

v roku 1988. Ako jedna z prvych hier ponikala otvoreny svet

a narocné rozhodnutia. Kvdli strate prav dlhé roky nemohli
vytvorit' sequel a po ich opatovnom ziskani, vydavatelia uz

o vydanie old-school RPG nemali zaujem. Preto sa Brian
rozhodol obratit' pomocou Kickstarteru na hracov. Ciel'om

bolo vyzbierat' 900 000 dolarov. VVyzbierali sa do 42 hodin.

VIEME, ZE UZ COSKORO...

B ..safanGSikovia legendarnej série
Baldur's Gate dockaj rozsirenej
edicie oboch dielov. Oba diely aj

s datadiskami prinesie Atari

v spolupraci s Beamdogom v lete
tohto roku. Hry sa dockajt aj obsahu
navyse od pbvodnych vyvojarov, ktori
sa na hre podiel'ali pred rokmi.

Ocenenia BAFTA

Hrou roka 2011 sa podl'a oceneni
britskej akadémie stal Portal 2, ktory
si okrem hlavnej ceny odniesol aj
ceny za najlepsi pribehovy dizajn.
Specialnu cenu si odniesol tvorca
Minecraftu, Markus ,notch* Persson.

B ..do rodiny HD kolekcii starsich sérii,
z tias Play Station 1 a Play Station 2,
pribudne aj Ratchet&Clank kolekcia.

Na PS 3 si tak hraci budad moct' uzit'
Ratchet & Clank, Ratchet & Clank: Going
Commando, a Ratchet & Clank: Up Your
Arsenal, a to vo vysokom rozliseni a

s platinovymi trofejami uz tato jar.

KONECNE OFICIALNE

B Tejto dIhé roky ocakavanej hry sa dockame uz 15. maja
(datum potvrdil samotny Blizzard). \V hre na seba mézu hraci
prevziat' Glohu jednej z piatich hrdinskych postav, a teda
barbara, Samana, kzelnika, mnicha alebo demon huntera.
Hraci budd tiez moct' preskimat' rozmanité a nebezpecné
miesta v bitke proti zlu. Zberatel'ska edicia sa bude predavat'
za 89.99€ a bude zahfhat' pInd hru na DVD-ROM, behind the
scenes DVD/BIlu-ray, Soundtrack CD, 208 stranovy art book

a 4 GB USB soulstone, na ktorom najdete Diablo |, Il a Diablo II:
Lord of Destruction. K tomu este exkluzivny obsah pre Diablo Il
World of Warcraft a Starcraft Il: Wings of Liberty.

B ..sajeden zo zapadnutych klenotov
adventldrneho zanru, The Last Express,
docka prerabky na iOS zariadenia.

Hra vysla na PC uz v roku 1997

a jej tvorcom bol Jordan Mechner,
ktorého mozete poznat' ako tvorcu
série Prince of Persia. Do vlaku hraci
na i0S nastlpia behom tohto roka.

Takticka TPS, ktorej recenziu si mozete
precitat' v tomto cisle, vysla doteraz len
na Play Station 3 a Xbox 360. Vd'aka
vel'kému zaujmu od PC hracov si vSak
Binary Domain budeme moct' uzit' aj
na tejto platforme, a to uz v aprili.
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \/YBER: Martin Sabol

...........................................................................................................................

ovinky Epson

Nové tlaciarne a 3D projektory

.........................................................

Na tlacovej konferencii, ktora sa konala 14.marca,

nam spolocnost' EPSON predstavila nové produkty
z radov tlaciarni a 3D domacich projektorov. \Vysoko kapacitné
atramentové tlaciarne nesice oznacenia EPSON L100, L200 a
L800 pouzivajd systém CISS (Continuous Ink Supply System),
ktory ponidka viacero vyhod oproti klasickym cartridgom.

Vd'aka technolégii Epson Fast Ink Top-Up st vzduchotesné
viecka a filtre navrhnuté tak, aby minimalizovali Gnik
atramentu. L800 je jednolcelova tlaiarer dodavana
so Siestimi 70ml fl'astickami atramentu. Fotografiu o vel'kosti
10x15cm wytlaci uz za 12 sekdnd a prevadzkové naklady
sU 0,035€ za fotografiu tejto vel'kosti. Tieto tlatiarne
by sa u nas mali zacat' predavat' od aprila 2012.

EPSON tiez predstavil niekol'ko 3D Full HD projektorov,
a tiez projektor s dokom pre Apple zariadenia. Hi-endy
s oznacenim EH-TW9000 a EH-TW9000W ponknu vynikajdci
3D zazitok vd'aka svetelnému vystupu dosahujlceho
az 2400 lamenov a vysokému kontrastu 200 000:1.

Projektory EH-TW5900, EH-TW6000 a EH-TW6000W
budl cenovo dostupnejsie. Tiez pondknu 3D, full HD
rozliSenie a kontrast 40 000:1. Modely EH-TW9000W
a EH-TW6000W sa mdzu pochvalit' tym, Ze s prvymi
projektormi na trhu prenasajdcimi Full HD obraz bezdrétovo.

...........................................................

Model MG-850HD zaujme dokovacou stanicou pre Apple
zariadenia, takZe by k nemu nemal byt' problém pripojit'

iPad, iPhone alebo iPod. Projektor je tiez vybaveny 10W

reproduktorom a jeho odpor@cana cena je 699€.

Daléim predstavenym zariadenim je Discproducer sldZiaci
na napal'ovanie a potla¢ médii. Modely PP-100, PP-100N obsahujd
dve napal'ovacky, robotickd ruku s technolégiu Acugrip (zabranuje
zobratiu 2 diskov naraz.), tlaciaren, 3 zasobniky s kapacitou 50
médif a vysvaci suplik na 5 médii. Zariadenie zvladne potlat aj
napalenie 17 DVD za hodinu a 60 DVD za hodinu iba pri potladi.

Ako posledny bol predstaveny interaktivny projektor EB-475W],
ktory pravdepodobne vyuzija rézne firmy alebo Skoly.
Podporuje 2 interaktivne pera s rychlou odozvou a detekciou
projekénej plochy. Projektor dokaze byt' v prevadzke aj
bez PC a je ho moZné nainstalovat' v Styroch réznych polohach.

Na svojej konferencii Apple okrem
nového iPadu predstavil aj novi
generaciu Apple TV, ktora odteraz dokaze
prehravat' obsah v rozliSeni 1080p.
iTunes Store obsahuje rozsiahlu ponuku
programov, pozostavajlcu z vyse
15 000 filmov a viac ako 90 000 epizdd TV
serialov. Apple TV ponika d'alSi obsah
aj prostrednictvom sluZieb Netflix,
Youtube, Vimeo a Flickr. Sluzba iCloud
zase umoznuje, ze prostrednictvom
Apple TV mbzete prehravat' obsah aj
z ostatnych zariadeni ako iPhone, iPod,
iPad, alebo Mac. Je jedno aké zariadenie

............................................................................

ZTE PF100

Novy tablet z Ciny

......................................

Tablety sa este stale teSia pomerne

vel'kej popularite. A tak si svojich
majitel'ov urcite bude chciet' najst' aj
pripravovany tablet ZTE PF100. Tablet
bude obsahovat' Tegra 3 €ip, o dostatok
vykonu by sa mal postarat' 4-jadrovy
procesor s frekvenciou 1,4 Ghz, 1 GB
operatnej pamdte RAM a sekundovat'
im bude Geforce graficka karta. Displej
ma 10,1 palcov a HD rozlisenie. Pristroj
bude obsahovat' aj dva objektivy kamery,
na data posldzi 16 GB interna pamat'
+rozsirenie prostrednictvom micro SD
kariet. PF100 bude bezat' na systéme
Android Ice Cream Sandwich. Cena a
datum vydania zatial' nie st zname.

pouzivate, vd'aka iCloudu budete mat'
pristup k svojmu obsahu vsade. Funkcia
AirPlay umozni uZivatel'om zariadeni
iPhone, iPod a iPad streamovat' hudbu,
video alebo fotografie priamo do Apple
TV pripojenej k televizoru. Iphone 45

a iPad prostrednictvom AirPlay mdzu
zobrazit' svoju obrazovku priamo

na TV. Nova Apple TV je v predaji

od 16. marca a vyzaduje iTunes verziu
minimalne 10.5, Wifi alebo ethernet
siet', HD alebo Full HD TV a HDMI
kabel, ktory nie je si¢ast'ou balenia.

Leaknuté HP

Na internet
unikli informacie
o novych HP
notebookoch

s technologiou
Ivy Bridge.
Konkrétne sa jedna o modelovy rad
Pavilion a modely dv4, dvé a dv7.

Cisla oznacuji vel'kosti displejov.
Notebooky budi osadené i7 procesormi.
Do predaja pridu v aprili.

.....................................

Lumia hotspot

Specifikacie dvojice Nokif, konkrétne
Lumia 710 a 800 informovali, ze
tieto mobily nebudd mat' funkciu
mobilného hotspotu. Finsky vyrobca
vSak potvrdil, Ze oba telefény tato
podporu dostan( s prichodom
Lumie 900 a lowendu Lumie 610.

.....................................

Geforce GTX 680

Z tinskej web stranky unikli Specifikacie
novej karty GTX 680. Jej zakladom je
28nm Kepler ¢ip, zakladna frekvencia

je 1006 Mhz a obsahuje 1536 stream
procesorov. Karta pondkne 2 GB

GDDR5 pamate s 256 bitovou zbernicou
a vychadza uz v tychto droch.

I

ARM je najuspornejs

Cortex MO+ je extrémne Gsporny &ip
od spolo¢nosti ARM. Pri 40nm vyrobe
ma iba 3 pW/MHz. Podl'a ARM je
tento 32 bitovy ¢ip najdspornejsi a
najefektivnejsi na svete a spotrebuje
o tretinu menej energie ako

ostatné ¢ipy v tomto segmente.

......................................................................................................................................................................................................................................................
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \/YBER: Martin Sabol

...........................................................................................................................

Samsung Galaxy Ace 2 a Mini 2 coskoro v predaji

....................................................................................................................

Samsung predstavil nové prirastky do rodiny

smartphonov. Po Gispechu dvojice Samsung Galaxy Ace a
Samsung Galaxy Mini, zrejme nikoho neprekvapi, Ze sa ¢oskoro
dockame nasledovnikov tychto dvoch mobilnych telefonov.

Samsung Galaxy Ace 2 prinasa efektivny multitasking, plynulé
prechody obrazu a rad grafickych aplikacii i hier. Konektivita

s HSPA 14.4 umoznuje pohodIné prezeranie webu a rychle
st'ahovanie obsahu s minimalnymi oneskoreniami. Displej
bude mat' vel'kost' 3.8 palca a pomerne vysoké rozliSenie
480x840 pixlov a rozlisenie fotoaparatu je 5 MPx.

Internd pamat' s kapacitou 4 GB poskytne dostatok priestoru
na ukladanie a zdiel'anie filmov, fotografii a d'alSieho obsahu.
Batéria s kapacitou 1 500 mAh zaisti dlha dobu pohotovostného
rezimu. Vd'aka rozSirenym sluzbam Samsung Hubsa ChatON
budete stale v dosahu socialnych sieti. Music Hub poskytuje
¢asovo neobmedzeny pristup k 13 milionom hudobnych
skladieb. Skupina Game Hub ponlka najnovsie herné tituly.

Samsung Galaxy Mini 2 ukryva vo svojom 11,9 mm tele
procesor s vwkonom 800 Mhz a displej s vel'kost'ou 3,27 palcov
a rozliSenim 320x480 pixlov. VlylepSena bola aj vydrz batérie
na 1300 mAh. Interna pamat' je podobne ako pri Ace 2 4 GB a,
samozrejme, je rozSiritel'na pomocou micro SD kariet. Mini 2
obsahuje na dnesna dobu uz slabsi, iba 3 MPx fotoaparat. Oba
telefony budi beZat' na operatnom systéme Android 2.3.

Sapphire Ati Radeon HD 7850 Ghz + OC edicia

....................................................................................................................

Sapphire prinesie dve edicie grafickej karty Radeon HD
7850 Ghz, a to Standardnd a od vyroby pretaktovand.

Standardna edicia je postavena novym 28nm procesom
a zahfa uznavana GCN architektdru. Vel'kost' pamdte
je 2 GB GDDR5 a pamat'ové rozhranie 256 bitov. Jadro

je nataktované na 860 MHz a pamat' na efektivnych
4800 MHz. Karta podporuje aj AMD Eyefinity 2.0, ¢ize
umoznuje pripojit' az 6 monitorov na jednu kartu. Vd'aka
AMD Power Tune a Zero Core ma karta iba 3W spotrebu
v pokoji. Samozrejmost'ou je aj podpora DirectX 11.1.

Radeon HD 7850 GHz OC edicia ponika uz od vyroby
pretaktované jadro na 920 MHz a pamat' na 5000
MHz. ZvySaok je viac-menej rovnaky ako u pdvodnej
HD 7850 GHz, Cize opat' postavena na 28nm procese,
podpora AMD Evyefinity 2.0, AMD Power Tune a Zero
Core. Obe karty st v podstate rovnaké, akurat 7850

OC edicia ponidkne o nieco vysSi takt jadra.

......................................................................................................................................................................................................................................................
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Netbook Packard Bell dot s

........................................................

Sapphire
Radeon 7870 GHz + OC
edicia

........................................................

Podobne ako Radeon 7850 GHz aj 7870 GHz
vychadza v dvoch verziach, v klasickej
a pretaktovanej. Karta je opat' vyrobena 28nm
procesom a nechyba ani GCN architektdra.

Pamat' je rovnaka ako aj u 7850, a to 2 GB GDDR5.

Takt jadra je navy3eny na 1000 MHz a takt pamate

na 4800 MHz. Sapphire Dual-Extractor Dual-X poskytne
vysoko G€inné rieSenia chladenia. Radeon 7870 Ghz

OC dosahuje este vacsi vykon. Jadro je nataktované

na 1050 MHz a pamat' na 5000 MHz. ZvySok funkcii

je v podstate rovnaky ako u zakladnej edicie.

Ako aj u predchadzajicej dvojice, tak aj tu sa taktovana
verzia liSi iba frekvenciou jadra a pamate.

............................................................

Packard Bell dot s je atraktivny 10,1 palcovy netbook,
ktory je idedlnym spoloc¢nikom na cesty.

Vd'aka jeho vel'kosti a nizkej hmotnosti mozete byt' cely
den v pohybe a pouzivat' ho kedykol'vek, pretoze dosahuje
az 8 hodin vydrze na jedno nabitie. Teraz je eSte vybaveny

aj portom HDMI pre pripojenie k externému monitoru a
procesorom Intel Atom tretej generacie, ktory dekaduje
vided omnoho rychlejSie a sG¢asne ponika prepracovanejsie
funkcie pre zaistenie GspornejSej prevadzky.

Jednoduchy a elegantny dot s sa vyznacuje kompaktnym
prevedenim a jedinec¢nou vol'bou farebnych odtienov a
textdr. Pocitac je hruby iba jeden palec, vazi necely 1 kg

a je pontkany v bielom odtieni Galaxy, ¢Ciernom River a
purpurovom Mystery. Netbooky dot s vyvolavaji predstavu
vody a jemnych dazd'ovych kvapiek, stekajicich po okennych
tabuliach. K elegantnému vzhl'adu nového netbooku dot s
prispieva tiez pozornost' venovana kazdému detailu. Plocha
na opretie dlani opakuje vzor na veku a horna ¢ast' klavesnice
je zladena s celkovym farebnym rieSenim netbooku.

Klavesnica odpoveda 93% vel'kosti Standardnej klavesnice,
¢im zarucuje I'ahké a pohodIné pisanie. Nechyba ani
webova kamera, samozrejmost'ou je aj Bluetooth verzie
4.0 a Wi-Fi. S aplikaciou Packard Bell Social Networks
zistite stav priatel'ov a aktualizujete svoj vlastny stav

na siet'ach Facebook, Youtube, Twitter a Flickr alebo
odoslete tweety jednym stlacenim vyhradenej klavesy.

Procesor Intel N2600 a graficky Cipset Intel zarucia
pomerne dobry vykon netbooku. Na vase data poslazi
pevny disk s kapacitou 320 GB. Novy Packard Bell by
sa uz u nas mal predavat' za cenu priblizne 250€.
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Tento mesiac vam prinasame d'alsie zhrnutie hier, ktoré by vam mohli
prejst' takpovediac pod radarom. V dobe vydania magazinu je uz vacsina
z nich vydana, takze ak vas nie¢o zaujme, nemusite Cakat' na vydanie.
Co nam teda priniesla indie scéna v poslednych mesiacoch?

Patrik Barto

Napisali:
Juraj VIha

Ceské stidio Cardboard Box

Entertainment, pozostavajiice
len z dvoch ¢lenov, sa pred par rokmi
zviditel'nilo svojou adventirou Ghost in
the Sheet. V tychto droch prinieslo svoj
d'alsi pocin, ktory ma v plane zaviest'
hrata mimo nasu sine¢nd sdstavu.
Po nespocetnych rokoch pozorovania
vesmiru, obrovsky teleskop Chandra
17 nasiel slnecn( sstavu podobn( tej
nasej. A ¢o viac, ked' sa na nu zamerali
pozemské observatoria, zachytili odtial'
signal umelého povodu. Ludstvo tam
vyslalo posadku tych najlepsich vedcov.
Jednou z nich je aj Rachel Manners,
hlavna hrdinka pribehu. Pri misii sa
vSak nieCo pokazi. Rachel sa prebera
z kryospankuy, zist'ujdc, Ze vSetci

Thomas Was Alone

J.U.L.L.A.

ostatni ¢lenovia posadky s prec a

ona spala niekol'ko dekad. Spolo¢nost'
jej robi len MOBOT, mobilny robot
postaveny pre skiimanie planét a
umela inteligencia menom J.U.L.LA.

S ich pomocou bude musiet' prist' na to,
Co sa pokazilo, a zaroven preskimat'
tajomna slnecnad sGstavu. Hra, ktora
by vam mala vydrzat' priblizne osem
hodin, prinasa zabavné skladacky -
hadanky a dialogy, posivajice spolu s
nadhernymi cutscénami pribeh dopredu.
Prvé recenzie s( pozitivne, takze

fanasikovia Zzanru, hl'adajdci trochu
odlisny zazitok, by nemali byt' sklamani.

Datum vydania: 2. marec 2012

Analogue: A Hate Story

B Kombinujte ich silné stranky, pre prekonanie ich slabosti.
Aj takto sa da vystihnat' koncept, na prvy pohl'ad jednoducho
vyzerajlcou puzzle - platformovkou od Mikea Bithella.
Pdvodne sa jednalo o hru uroben( vo flashi za necelych

24 hodin a jej prejdenie prilis dlho netrvalo. Thomas Was
Alone si pre seba ale ziskal dostatok pozornosti, aby sa

jeho tvorca rozhodol prepracovat' titul do plnohodnotnej

indie hry. Co vlastne tato ,minimalisticka hra o priatel'stve

a skakani", ako ju popisuje sam tvorca, ponika?

Preberate Glohu Thomasa. Cerveného obdiznika, ktory sa
nachadza v leveloch, odkial' musi najst' cestu von. Tou cestou von
je priesvitny obdiznik presne v jeho vel'kosti, ktory sa nachadza
na konci levelu. Do neho sa musi Thomas dostat’, ale ako
Coskoro zisti, sam to nedokaze. Tu pridu na rad priatelia, ktorych
stretne pocas svojho putovania. Vel'ky ¢i maly Stvorec, vysoky
obdiznik atd'. Pomocou nich si bude hra¢ razit' cestu az ku koncu.
Hratel'nost' bude prebiehat' formou spoluprace. Maly Thomas
prejde cez vodny kanal vd'aka vel'kej kocke, ktora dokaze plavat'.
DIha jamu prekona zase vd'aka pomoci horizontalne dlhého
obdiZnika. A ¢o sa pribehu tyka, ten bude rozpravany hlavne cez
Thomasove myslienky, vyskakujlce skrz pop-up texty nad nim.
Videa sl'ubujd zabavn( hru s unikatnou atmosférou a aj nejakou
tou myslienkou.

Datum vydania: april 2012
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B Vyvojarka Christine Love, stojaca za Gspesnymi titulmi ako
Digital: A Love Story a Don't take it personally, babe, it just ain't
your story, priSla s novou a ovel'a ambici6znejSou hrou, ktora
si berie na plecia témy ako transhumanizmus, tradi¢né svadby,
osamelost' a... cosplay. Zatial' ¢o DTIPBIJAYS bola skor obvykla
vizualna novela, s moznost'ou Spehovat' svojich Studentov

na internete, Analogue sa vracia skor ku hratel'nosti Digital,
vesmirnej lodi Mugunghwa, ktora kedysi davno, pred tisickami
rokov v 25. storoci opustila Zem s niekol'ko generacnou
posadkou, aby zaloZzila prvi medzihviezdnu koldniu. Lod' vsak
nikdy nedorazila do svojho ciel'a a stratila sa. Hrac¢ovou Glohou
tak bude prist' na to, ¢o sa stalo poslednej generacii na lodi, a to
pomocou ¢itania poznamok od davno mrtvych ¢lenov posadky.
Napomocna vam bude aj umela inteligencia, ktora sa na lodi
nachadza. Zatial' ¢o prvé dve menované hry od Christine Love
boli dostupné zadarmo, Analogue stoji 15 dolarov. Analogue
vSak pontka ovel'a dlhSiu hern( dobu a eSte nelinearnejsi
pribeh, ktory m6ze dospiet' do piatich réznych zakonceni a
netradicny mix vizualnej novely, adventdry a dokonca aj RPG,
ktory spotiva vo vetviacich sa dialégoch. To vSetko v objati
atmosférického hudobného sprievodu, ktory vas vtiahne

do udalosti svojho pribehu s mnohymi, temnymi tajomstvami.

Datum vydania: 1. februar 2012

Sideway: New York

P

m Hip-hop nepatri medzi moje obl'Gbené hudobné Zanre a ani
street artu extra neholdujem. No Sideway je tak chytl'ava a
vizualne zaujimava hra, Ze som jej nedokazal odolat'. Na prvy
pohl'ad by sa mohlo zdat', Ze je Sideway obycajna platformovka
ako Mario, len v odliSnom prostredi. Ako to ale vac¢sinou byva,
prvé zdanie klame. Nox, hlavny protagonista hry, je jeden
z mnohych sprejerov v New Yorku. Ked' na jednej budove najde
graffiti umelca menom Spray a otaguje ho, ocitne sa v 2D svete
v podobe jedného z vlastnych graffitov. Nox dokonca zisti, Ze
Spray ho chce nahradit' v realnom svete a nezostava mu nic iné,
ako ho zastavit'. Cim Sideway hned' v Gvode zaujme, je vjborné
farebné grafické spracovanie a vynikajdca hudba, na ktorej
pracoval znamy bostonsky rapper a producent Mr. Lif. Herny
systém sa tiez vymyka zo Standardov Zanru. Namiesto ni¢enia
nepriatel'ov a skakania na rozne ploSiny (¢o hra sice obsahuje),
sa vam otaca kamera podl'a toho, ako sa po miroch a stenach
pohybujete. Prave tu sa prejavuje chytl'avost' herného systému,
ktory musite najprv pochopit' a naudit' sa ho, za ¢o vas aj autori
dostatocne odmenia. Navyse sa k vam méZze kedykol'vek pripojit’
kamarat, ¢o len zvySuje zabavu, ktord Sideway ponika. Aj
ked' je tento titul uz troSku starsi, nedalo mi nespomen(t' ho.
Neziskal tol'ko pozornosti, kol'ko by si zasldzil, a to aj napriek
vel'mi originalnemu pristupu. Rovnako ako Vessel aj Sideway:
New York na Steame pondka demo na vysk(sanie, Co urcite

Indie Gala

m V predchadzajiicom Cisle Gamesite Magazinu ste si mohli
preCitat' o zrode Humble Indie Bundle a dnes s podobnou
akciou prisla aj talianska firma Indie Gala. Na prvy pohl'ad by
sa mohlo zdat', Ze autori len kopirujd koncept Humble Bundle,
no Indie Gala funguje na mierne zloZitejSom systéme. Viybrat'
si mozete z troch balikov. Cim viac dolarov venujete, tym viac
obsahu ziskate. V najvyssej The Epic Gala Bundle je to az 13
hier a 9 hudobnych albumov. Kazda hra ma osobitny Steam
kl'G¢, takZe ju mdZete poslat' kamaratovi, ak ju uz vlastnite.
Za nakup a prepojenie vasho Indie Gala Gctu so socialnymi
siet'ami ziskavate Gala Points, ktorych vyuZzitie je stale zahalené
raskom tajomstva. Je vSak pravdepodobné, Ze budd mat' sdvis
s prichadzajdcim Indie Gala 3. Ak by sa vam zdalo, ze obsahu
je stale malo, pripotitajte éasom dopifiané bonusy vo forme
d'alsich hier, dokonca aj na Android. Co sa tyka spominanych
albumov, mozete si ich stiahnut' kol'kokrat chcete a kdekol'vek
potrebujete. Skladby sG vel'mi zaujimavé elektronické
experimenty s primesou 8-bitového zvuku. Medzi hlavné lakadla
celého bundlu patria jednoznacne hry Greed Corp, Fortix 2 a
Critical Mass, ktoré by nemali chybat' Ziadnemu fan@sikovi
nezavislej scény. Zvysnymi titulmi s Zombie Shooter 1 a 2, Your
Doodles are Bugged, inMOmentum, Bunch of Heroes, Hacker
Evolution, Hacker Evolution: Untold, Hacker Evolution: Duality a
Roboblitz. Indie Gala 3 by sa podl'a Twitteru tvorcov k nam mal

nebudete l'utovat'.

Titulov, v ktorych hra simulacia
kvapalin hlavni rolu, m6zeme
zratat' na prstoch jednej ruky. A
ked' priratate vynikajlcu atmosféru
a kvantum moznosti, zostane vam
len jeden. Vessel. Na svedomi ho
ma nezavislé Stadio Strange Loop
Games, ktoré je na indie scéne Gplnym
novacikom. Prekvapivé je, Ze na Vessel
dokopy pracuji len Styria 'udia, obohateni
o skisenosti pracou v EA Melbourne
v Australii. Medzi nimi je aj Milenko Tunjic,
ktory sa postaral o unikatny vizual a
nezamenitel'nd atmosféru. OdporG¢am
pozriet' si jeho blog ,Tales from the old
country" na adrese ferdinandkreozot.
blogspot.com, kde je plno zaujimavych
kresieb a navrhov. Cely pribeh sa toci

Datum vydania: 15. november 2011

Vessel

okolo tajomnych bytosti Fluro, ktoré
I'udia zamestnavajd v tovarnach

pre ich nenahraditel'n pracovnd silu a
vd'aka vynalezu hlavného hrdinu

M. Arkwrighta je mozné vytvorit' Fluro

z takmer akejkol'vek kvapaliny. No stane
sa nieCo netakané. Fluro sa zacnd

sami reprodukovat), a to aj z tekutin,

z ktorych nikdy stvoreni byt' nemali a
menit' svoje chovanie. Vy, ako Arkwright,
budete musiet' zistit' dovod tejto zmeny
spravania a napravit' chyby, spésobené
vlastnymi vynalezmi. VV jednoduchosti by
sa dal Vessel popisat' ako steampunkova
platformovka s mnozstvom skladaciek

dostat' uz coskoro.

Datum vydania: 4. februar 2012

a originalnym pribehom. No moZnosti,
ktoré pondka samotna hra s kvapalinami
a Fluro, robia z Vessel vynimocny titul.
Na Steame je dostupné aj demo, ktoré
odporaéam vyskdsat' a na domovskej
stranke Strange Loop Games, si hru
mozete zak(pit' aj so Steam kl'G¢om.

Datum vydania: 1. marec 2012
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RECENZIA FMASS EFFECT 3| PS3

Mass Effect 3

Uspokojujdce zakoncenie trilogie?

Séria Mass Effect je jedna

z najsilnejsich znaciek na trhu.
A nejedna sa len o predajnost’,
ale aj o koncept, pribeh, hratel'nost'
a originalnost'. Je tak silna, Ze si
vacsina z vas na fiu v dobrom
spomenie aj o 10 rokov. A mozno
aj o dvadsat'.

Firma Bioware ma za sebou dlhd
kariéru, ktord, az na pokrivkavajacu
nedavnu minulost' v podobe
Dragon Age 2, vytvarala tituly,
ktoré sa zapisali do hernej historie
ako legendy. O¢akavania na zaver
trilégie ospevovaného Mass Effectu
boli preto az nechutne vysoké.

A preto mbZem po dohrani

hry zhodnotit', Ze moje ofakavania
splnila. Chcel by som ale podotknat!,
Ze mnozstvu |'udi nie.

To, €o najviac trapi spamerov
youtubu a for, je (ako uz vSetci asi
viete) pribeh, bliZsie Specifikované,
koniec. Bohuzial', trendom dnesnych
~mainstreamovych” hier je epicky

happy end pri porazeni najvacsieho
bossa a vetna slava. Nebojte sa,
nespoilujem, hra ma 17 koncov. Co
tym chcem povedat), je gro celého
pribehu, ktoré sa snazi Bioware
prezentovat'. Tretia Cast' je z vel'kej
Casti o zastaveni konca sveta

v podobe antickych mimozemst'anov
s nazvom Reaperi a ta sa, pravdaze,
nezaobide bez strat. Je to hra

o t'azkych rozhodnutiach, ktoré
nemusia mat' v ani jednom pripade
pozitivny dopad. Myslim, ze sa to
Bioware snazil naznacit' uz v dvojke,
ked' ste za jednu chybu pykali
smrt'ou svojich blizkych priatel'ov
(nie IRL pravdaZze), no my hraci sme
si to inak vysvetlili a presli hru

na 100%. Osobne si myslim, ze hru
si ovel'a viac emocne uzili takzvani
flakaci, ktori sa na tych par misii
vykaslali, ako achievment-hunteri,
ktor to na prva Supu dali bez strat.

Bez strat to, pravdaze, ale
v skuto¢nom zivote nejde, a tym
sa dostavam uz konecne k pribehu

RECENZIA FMASS EFFECT 3| PS3

samotnému. Hned' po Gvodnych
titulkoch, a diet'ati s lietadielkom, sa
na Zem vrhnd skazonosni Reaperi

a drvia vsetko, Co im je v ceste.
VSetci umierajd, vy ,zdrhate"

do bezpetia Normandie a odlietate
pre pomoc do Citadely. Posledny
pohl'ad na umierajacich civilistov

za pomalej klavirovej hudby vam
spbsobi zimomriavky (hej, presne
ako v tom traileri) a vy uz mate

na krku jedno ,echt" t'azké bremeno.
Zatial', o budete cestovat'

po galaxii a zhanat' pomoc, miliény
['udi umieraja. Dost' pesimisticky
zatiatok, a celkovo, pesimisticka
hra. Prisli Reaperi, hra skoncila.

Po takzvanom (vode sa vam
konecne otvara galaxia a s fiou
obrovské kvantum pribehov, ktoré,
zinak tuctového scenara, robia
naozaj kvalitny zazitok. Mass Effect
3 (spolu aj s jeho predchodcami)
ponika v podstate politicky, socialny
a moralny background celej galaxie.
A kazda z tychto ,vedl'ajsich misii"

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC,PS3, X360
\/jrobca: Bioware
Vlydavatel": ElectronicArts
Zaner: RPG/TPS

PLUSY A MINUSY:

+ pribeh

+ hratel'nost'

+ soundtrack

+dabing

- obtasné bugy

- na konzolach seka

- negativne ohlasy
komunity

HODNOTENIE:

95%
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RECENZIA ALAN WAKE'S AMERICAN NIGHTMARE XBOX

ponUka naozaj kvalitny pribeh sam o sebe.

Zaujimaveé je, ze kazdy z hracov, ktory
sériu hra, ma iné obl'Gbené pribehy, &i uz
sa jedna o tzv. ,genophage" Kroganov i
vojna Quarianov s Gethami. Dovolim si
dokonca tvrdit', Ze kazdy fragment by sa
pokojne voSiel do samostatnej FPS hry a

hra by mala po pribehovej stranke Gspech.

Pocas tychto potuliek stretavate zname
postavy, konverzujete s nimi, pridavate ich
do timu a, pravdaze, mbZete udrziavat' aj
intimny kontakt. Do hry sa vracia mnoho
starych postav ¢i uz z jednotky alebo
dvojky, no niektoré asi chybajd (hrané
na novom charaktere s vol'bou straty iba
jednej postavy). Tie sa pravdaze v hre
nevyskytn(, ak hrate cez uloZzené hry
z prvej a druhej Casti a pocas nich ste o ne
prisli. Avsak hlavnou postavou, ktora vam
okrem Reaperov bude zneprijemnovat’
Zivot, je sam Illusive Man. Maznat' sa
urcite nebude, a preto sa v hre stretnete
aj s jeho jednotkami, ktoré dotvarajd
rozmanitost' nepriatel'ov na bojisku.

Ulohou celej kampane je nazbierat'
dostatocny pocet prostriedkov, aby ste
mohli zaGtocit' na Reaperov obliehajdcich
Zem. Tie ziskavate hlavne plnenim
dblezitych misif, ale vylepsit' pripravenost'
moZete aj jednoduchsimi t'azeniami,
ktoré neposivajd pribeh dopredu. Tato
Cast' zohrava hlavnd dlohu pri tvoreni
Gplného konca. Dal$ou moznost'ou, ako
si vylepsit' skare pri finalnom zG¢tovani,
je multiplayer, no o tom neskor.

Nebol by to ale Mass Effect, keby sa
medzi ,adventuroidné" RPG nezamiesal
boj a la Gears of War. Neviem, ¢i budete

prekvapeni, ale zakladny koncept sa
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nezmenil. Stale sa jedna o vysoko

kvalitn( striel'acku z tretej osoby,

pri ktorej vyuZivate krytie, svoje schopnosti
a dvoch ¢lenov vasej (dernej jednotky.
Pochvalit' musim rozlozenie tlatidiel, ktoré
na ovladaci poskytovali az neuveritel'ne
vel'a exekdcii bez problémov. No aj napriek
Sirokému spektru kombinacii tlacidiel ich
par chybalo. Preto si konzolisti intenzivny
boj nevychutnaji tak, ako hracina PC. Co
sa ale IiSi od predoslych dielov je novy
.heavymelee", Ci v preklade silny Gtok

na blizko, ktory musite chvil'u nabijat’

pre devastujlci efekt. Vyuzitel'né hlavne
pre classy ako Infiltrator a Vanguard.
Okrem toho moZete na jednu Supu zabit'
protivnika, ktory je skréeny za krytom hned'
oproti vam (opat' perfektné pre Infiltratora).
Povolani je opat' 6, tieZ sa dockali drobnych
zmien hlavne v schopnostiach, napriklad
TechArmor pre Sentinela, ¢o je vybuchujlce

brnenie alebo Nova pre Vanguarda, ktora
rozmeta vSetkych v okoli vasho hrdinu.

Kazd{ zo schopnosti mozete Sest'krat
vylepsit', pricom od Stvrtého stupna mate
moznost' vol'by, kde pri ,upgradnuti”
jedného variantu stracate moznost'
vylepSenia tej druhej. Tento koncept vam
dovol'uje ,kostumalizovat™ postavu viac
ako v dvojke, no len pri tom sme neskoncili.
Pri vasich potulkach ¢i v obchode narazite
aj na rézne tipy brnenia, ktoré zvysuja
zakladné Statistiky, ako Zivoty, doplfanie
Stitov, Gtok zblizka ¢&i kapacita nabojov.
Tie a volitel'nost' farieb vam menia aj
celkovy vzhl'ad, ¢im sa Mass Effect opat’
priblizuje spat' k tradicnejsim RPG.

Poslednym vylepSenim RPG systému
je moznost' vylepSenia zbrani a ich efekt
na vase schopnosti. Kazda zbran ma
urcitd vahu a celkova vaha vasej vybavy
determinuje dizku dobijania vasich
schopnosti. Preto si rozmyslite, i si
ako adept zastriel'ate zo sniperky, alebo
uprednostnite klasickd pistol'. Kazdy
z tipov zbrani obsahuje niekol'ko variantov,
ktoré zasadne menia vas postup, preto
si myslim, Ze si kazdy najde td svoju
obl'ibend. Dajd sa vylepsit' dvoma
modmi, ktoré modifikujd vlastnosti
zbrane a pridavajd nové moznosti
(ako strel'ba cez kryt ¢i mieridla).

Ostatné ostalo po starom s drobnymi
fyzikalnymi a grafickymi vylepSeniami.
Stale sa mozete tesSit' na kombinacie vasich
schopnosti, vyrad'ovanie nepriatel'ov
z boja, striel'ania spoza krytu, ,flankovania"
a uhybania. Nepriatel'ov s podivom
na samotny pribeh pribudlo, stale sa mdzete

tesit' na strety so skoro kazdou rasou.

Tie prinasaja aj nové jednotky, ktoré

budi vynucovat' iné taktiky a zloZenie
timu. Stretnete sa hlavne s jednotkami
Cerberusu, ktoré sa spoliehajd na obranna
techniku ako dobijace Stitov, rozkladatel'né
turrety Ci vel'kych guardiaov s riotshieldom.
Reaperi ponUkajd okrem klasickych

husks aj modifikacie vsetkych kl'G¢ovych
ras, ako zmutované Asari ¢i Turiani.

Po audiovizualnej stranke je hra na vel'mi
vysokej Grovni. Tu by som ale rozdelil
rozbor na dve Casti. Audio a video. Zatial
¢o zvuk, nahovorenie a hudba exceluje,

o videu sa to az tak povedat' neda. Nebojte
sa, hra vyzera stale (Zasne, no v niektorych
momentoch som mal pocit, Ze obcas to
pani grafici odflakli (hovorim hlavne

o konzolovej verzii). Pohyby tvari celkom
Casto kazilo odflaknuté prevedenie (ktoré
ste si mohli vSimn(t' aj v deme) a bol som
zarazeny, ze je na tom horsie ako dvojka.

\/ rozhovoroch €asto skale postava

z jedného bodu do druhého a natrafite aj
na nacitavanie textdr pri cutscénach. No
asi ten najvacsi problém bol s frameratom.
Hra, bohuzial, casto seka (na konzolach).
Seka dokonca aj pri sibojoch, ¢o vie

pekne nastvat', hlavne ak hrate na t'azsej
narocnosti. Tu spravilo Bioware naozaj
Skolacku chybu, pretoZe tento problém

sa da vyriesit', len na to treba cas, ze?

A ked' uz sme u casu, mohli ho radsej
investovat' do kozmetickych Gprav ako
do DLC, ktoré sa aspon z vel'kej Casti na disku
nachadza. Tato politika robi Bioware, ale
hlavne EA, zIé meno a Stve ich komunitu
proti nim. Vratane mna. Naopak, az
na mozno prilis patonicky Gvod, je dabing
spracovany perfektne. Je pocut|, Ze hru

nahovorili perfektni herci, ktori dokazali
do postav vlozit' dusu. Budete az prekvapeni,
ako sa vam niektoré postavy dokazu
dostat' pod koZu a vcitit' sa do nich.

Aj ked' ¢asto hravam hry ako ,zaporak",

v Mass Effecte ma vzdy dondtili postavy
ku kladnym rozhodnutiam. Neviem, ako to
robia, no dari sa im to uz 5 rokov. Navyste
to naozaj kvalitnym soundtrackom, ktory
neskutocCne vystihuje atmosféru skazy,
utrpenia a zablesku nadeje. Pri tejto

hre bud( jednoducho Zeny plakat'.

Na rad sa dostava multiplayer, ktory
mnohi zatracovali, no marne. Ide
v podstate o jednoduchy mad, ktory spaja
Styroch hracov na jednej mape proti
desiatim vInam nepriatel'ov. Misiou je
prezit', no len pri tom neostanete. Kazdou
vinou budete riesit' ind dlohu, ktorych sice
nie je vel'a, no udrzia hraca od stereotypu.
Opat' mate na vyber zo 6 classov, no
tento krat len s troma schopnost'ami a
viacerymi variantmi. Kazda z nich ma na
vyber 4 rasy z toho sG dve, vzdy muz a
zena (l'udia).
A kazda z nich ma aj ind
kombinaciu schopnosti.
VylepSovat' mozete aj
tu, pricom pri splneni
kazdej misie dostanete
sklsenosti pre cely class
(takze vSetky 4 rasy)
a peniaze, za ktoré
kupujete vybavenie.
To funguje ako ,deck”,
v ktorom mate okolo 6
kariet s vylepSeniami
na jednu misiu, zasobami,
ako s0 lekarnicka, Ci
municia, a obéas aj nova
zbran ¢i postava

(rasa nejakého classu). ,Kostumalizacia"

je tu preto vel'mi podobna ako v singli,

no bez moznosti kupovania brnenia a

s mensim poc¢tom schopnosti. Preto, ak
chcete vytvorit' kombo, budete sa musiet'
dohodnat' s kolegami, ak( zostavu

pred misiou vytvorite. Multiplayer obsahuje
len hfstku map, ¢o zamrzi, no stereotyp

sa da sCasti zaZzehnat' troma druhmi
nepriatel'ov (Reaper, Geth, Cerberus) a
nastavenim jednej z troch naro¢nosti
(bronze, silver, gold). Co je vak zaujimavé,
je implementacia vasho skére

do singleplayeru. Cim viac bodov ziskate, tym
vacsie percento vasich sil v singleplayeri

sa bude moct' zGCastnit' poslednej bitky.
Bioware oznamil, Ze ten ,najlepsi koniec"
je mozny jedine s aktivnym hranim
multiplayeru. To, Ci tento fakt zoberiete
kladne alebo zaporne, necham na vas.

ZAVERECNE HODNOTENIE

Akou hrou je teda Mass Effect 3? Je
naozajstnym plnohodnotnym ukoncenim
série? Tato otazku som si daval uz
niekol'ko dni. Mnozstvo negativnych
ohlasov zo strany komunity naznacuje,

Ze nie. Priznam sa vam, mne sa koniec
neskutocCne pacil. Bolo to presne to ,WTF",
ktoré som od hry z produkcie Bioware
oCakaval. Az som sa bal, ze to skonti tak,
ako si mnohi na farach Zelaja. A aj keby
nie, tych poslednych 5 minGt (ktoré sa
stali ter€om kritiky) nemeni ni¢ na tom,

Ze Mass Effect 3 je majstrovskym dielom
dnednych modernych hier, ¢i uz sa jedna
o0 audiovizualne spracovanie, hratel'nost'
alebo pribeh. Je zaslGzenym koncom,

na ktory sa tak dlho ¢akalo a urcite nesklamal.
Ak prejdete t(to Gzasn( trilégiu a budete
rozhorceni z poslednych piatich mindt,
spomenite si, Ze nie je dblezity ciel', ale
cesta. A ta cesta bola teda ,Hell of aride!"

Tomas Kleinmann
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RECENZIA FRAYMANORIGINS{ PC

Rayman Origins

Najnovsi Rayman konecne aj na PC!

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Vyrobca: Ubisoft
Vydavatel': Playman
Zaner: Ploginovka

PLUSY A MINUSY:

+ Graficka a zvukova
stranka hry

+ Postavy

+ Prostredia

+Cena

- Niekedy frustracia

HODNOTENIE:

95%

Legenda konzolowych a

pocitacovych hier zavitala
konecne aj na PC, a to so vSetkymi
hollywoodskymi trikmi.

\/ minulosti, eSte v mojom
detstve, boli plosinovky skoro jedina
zabava. No ako sa menila doba,
samotné ,hopsacky’ sa dostali
do Gzadia. Tvorcovia sa skor zamerali
na akZné ¢i strategické hry, a tak
sa na legendarneho Raymana
zab(dalo. AvSak Ubisoft nenechal
ni¢ na nahodu a s kratkeho videa
pre vyrocie Ubisoftu vznikol napad,
Ze pribeh nasho hrdinu musi
pokracovat'. Preslo par mesiacov
vyvoju a mame tu remake, aky si
komunita ziadala — Rayman v 2D!

Ako uz nazov napoveda, vraciame
sa do farebnej krajiny, kde Rayman
akoby zaspal na vavrinoch aj
s celym jeho timom. Ako kazda
normalna herna postavicka ma
aj svojich susedov, ktorym sa ich
vetné chrapanie na strome nepadi.

Ked' uz ich siestu Certi, rybicky

a zeleni skriatkovia nevydrzia,
pochytajd vsetkych Lumikov,
pekné Nymfy a, samozrejme,
Elektroonov. Raymanovi, Globoxovi
a dvom blcham nezostava nic ing,
len napravit' to, ¢o ,zachrapali".
Kazdému je po precitani jasné, ze
vo vyrobe pribeh nehral hlavnd
rolu. Ciel'om bola atraktivna

hra, pri ktorej Clovek zrelaxuje

a pride na iné myslienky.

No pri hre zivat' urCite nebudete.
Hra vyZaduje stale reakcie viacerych
klaves, ktoré st potrebné pre dobré
prejdenie segmentu. Dokonca
som mal niekedy pocit, Ze som sa
aj zapotil, zapojil vsetky mozgové
bunky na prejdenie nepremozitel'nej
zatarasy. Ale stali jeden maly skok,
jedna mala chyba a Rayman sa
nafikne ako ta exoticka akvariova
rybicka a idete od znova. Primarnym
ciel'om hry je oslobodenie vSetkych
malych ruzovych Elektroonkov,
ktori s zavreti a dobre strazeni. No

HRE DAVAM ZLATEHO LUMIKA, PRETOZE
NA RAYMANA TAK SKORO NEZABUDNEM...
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Poviete si: ,Dobre,
pribeh nie je tak
narocny, to prejdem
aj za 5 hodin!", opak
je v8ak pravdou.

Rayman Origins:
Kazda Cast'
segmentu je ing,
a iné budad preto
aj schopnosti.

mame tu aj zlatych Lumikov, ktorych
zbieranie vam na konci kazdého
segmentu prida lepSie hodnotenie.
Nezabudnem ani na farebné
Nymfy, ktoré zachrancovi dajl
nejakl novl Specialnu schopnost'.
Kazda Cast' segmentu je ing, a
teda aj schopnosti. Budete vediet'
lietat' nad roznymi nebezpecnymi
nastrahami, prechadzat' cez malé
otvory vd'aka zmensovaniu, Ci
plavat' cez haldu bestii, ktoré chcd
znemoznit' vas prechod d'alej.

0d skakania si oddychnete aj

pri niektorych misiach na komarovi

vystrel'ovanim projektilov ¢i sibojmi
s bossmi, kde musite preukazat'
svoju inteligenciu a nadanie

riesit' dané pasce a nastrahy.

Poviete si: ,Dobre, pribeh nie je
tak naro¢ny, to prejdem ajza 5
hodin!”, opak je vSak pravdou. Staci
zbierat' Elektroonov, Lumikov a
potom si pozriet' herny Cas, ktory
ste hre venovali. Hodiny vam buda
naskakovat' a ani si neuvedomite,
ze ste nahrali viac ako 10 ¢i 20 hodin
tistej hernej doby. Co viak robi
samotn( hru krasnou je grafika.

Pri prvom hrani budete prezivat'
mozno az herny orgazmus . Ru¢ne
mal'ovana grafika pridava levelom
obrovska st'avu. Niekedy som

sa musel s hrdinom zastavit' a
obdivovat' td krasnu atmosféru.

Pri kazdom segmente ma vzdy nejaka
graficka Cast' zaujala, ¢i som bol

v dzungli, na I'adovci alebo vo vode.
Hre to dava naozaj obrovsky Smrnc
a hned' (keby sa ma niekto pytal,
preco by mal skdsit' zahrat' Rayman
Origins, odpoviem mu - grafika!

Zaujal ma aj zmysel pre detailnost,
pretoZe tvorcovia si dali na hre

naozaj zalezat'. Nepriatelia st
rozdielni podl'a prostredia aj
vonkajskom. Hlavne ma zaujal
vyzor temnej babicky. Dobre, takze
pochvala grafiky je na mieste a

¢o d'alej? Bez hudby by tato hra
bola len polovi¢ny vytvor, a teda
poviem len jedno — podarila sa.
Prechadzanim segmentov sa budete
stretavat' s viacerymi hudobnymi
sprievodmi, krasnym spevom
Lumikov alebo aj Skriekanim nejakej
naozaj divnej bytosti. Vsetko je
sprevadzané kvalitnym zvukovym
spektrom , pripominajlci jing a
jang. UZ len samotny soundtrack
vas dostane do Gplnej pohody.

TakZe zhriime si to. Konegne sme
sa dockali kvalitnej 2D hopsacky
a nie Ziadnej imitacie. Aspekty
zvuku a grafiky s priam genialne
a zanechajlt vam v mysli dojem, Ze
pozerate novy animovany film v HD.
Herna doba sa tiahne az na 20 hodin,
¢o je pri dnesnych 6-hodinovych
pribehoch naozaj Gspech. K tomu
priratam cesk( lokalizaciu
od Playmana a cenu, ktora neprekroci
hranicu 25 eur. Idealny darcek,
no nie?

Hre davam obrovského zlatého
Lumika v podobe 95 percent

s ohl'adom na to, Ze na Rayman
Origins tak skoro nezabudnem.

Patrik Hlavaty
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RECENZIA FTWISTED METAL: PS3

Twisted Metal

Rychla technicka prehliadka pred startom

Svetla? Svietia. Stierace?

Stieraja. Klakson? Trabi.
Rotacny samopal, navadzané
rakety, miny, napalm, dial'kové
auticka naplnené C4, prirucna
brokovnica/revolver/raketomet?
Tak odpovedaj! Hm, ok ten mastny
fl'ak, o po tebe ostal beriem
tak, Ze je vSetko v cajchu.

Kazdy maly chlapec, ktory mal
anglicaky (pokial' patrite k mladsej
generacii a ste od malicka odchovani
len na Need for speed, mdzete sa
hanbit' a rychlo si utekajte nejaké
zohnat') mi urcite dosvedci, Ze okrem
prvotnej fascinacie z toho, ze si méze
z blizka poobzerat' tG mytickd vec, co
robf vrm-vrm, mu po par mindtach
hrania sa s nimi napadla myslienka
zistit', o sa stane, ked' dva proti
sebe rozbehne a necha ich do seba
narazit'. To, ze vysledok byval casto
Gchvatny a doprevadzany priblblym
Gsmevom pri sledovani toho, ako vas
obl'Gbeny angli¢ak poslal do efektnej
vyvrtky anglicak vasho kamarata,
uz asi nema cenu spominat’. Inymi
slovami, sledovat' zrazky aut je
proste neuveritel'ne zaujimavé,

a pokial' sa zrazky osobne realne
nezlcastnujete, aj vel'mi zabavné
(alias dovod preco je Kobra 11 taka
popularna aj napriek dejovému
totoznému obsahu prakticky

v kazdej epizode). T(to skutocnost'
si kedysi uvedomili aj hernt vyvojari
a obdarili hracov vel'mi Specifickym
druhom hier, ktoré by sme mohli
nazvat' demoliton derby, v ktorych
sice sedite cell dobu za virtualnym
volantom, ale namiesto samotného
pretekania ide v nich skér o to,
rozflakat' na kusy auta zvysku
Startovného pol'a. Pridajte k tejto
myslienke sialenca zvaného David
Jaffe (tvorca God of War série), a
odrazu nielen ze do protihracov
narazate, ale aj striel'ate arzenalom
od wmyslu sveta. Zaklad pre Gspesna
sériu akou je Twisted Metal mate
hotovy.

Vymysliet' rozumny pribeh
pre hru, v ktorej len jazdite a nicite
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS3
\/jrobca: Sony
Vydavatel': Sony

Zaner: carcombat

PLUSY A MINUSY:

+ 16 hracovy mutliplayer
+ coop singleplayer

+ bossovia

+ rozmanitost'

- takmer cely singleplayer
- PSN pass

- soundtrack

- zlozité ovladanie

HODNOTENIE:

70%

AK BY SOM 1O MAL ZHRNUT,

TWI

D METAL ZANECHAL

/O MNE ROZPORUPLNE POCITY.

Pribeh: lymysliet' pribeh pre hru, v ktorej len
jazdite a nicite okol'vek o sa hybe, je asi...

Kipit'-nekpit: Je to podarena zabava na odreagovanie, ktora vsak

Cokol'vek, ¢o sa hybe, je asi, ako si viete

predstavit', tak trosku oSemetna zalezitost'.

Séria Twisted Metal tento problém vzdy
riesila vlastnym svojskym sp6sobom, a
tak, ako v predchadzajicich dieloch, nam
serviruje partiu zvratenych postav, ktoré
sa za vidinou vyhry z(€astiuja turnaja
zvaného (prekvapivo) Twisted Metal,
ktorého hlavnou vyhrou je spinenie
akéhokol'vek Zelania. Pribehy jednotlivych
postav s( prezentované formou hranych
cutscén a svojim obsahom dosahuja
kvalit céckovych filmov. Preco je tomu tak,
pochopite v momente, ked' sa pozriete

na plejadu Sialencov, ktori sa turnaja
zGCEasthujd. V tomto pripade sa ich pocet,
na rozdiel od predchadzajicich dielov
série, zastavil len na trestuhodnom €isle
3. Mame tu Sweetootha, Sialeného klauna
s horiacou hlavou, ktory si Zela najst' malé
dievca, ktoré mu uslo, ked' sa ho snazil
zabit', Mr. Grimma, neustale "fuckujiceho"
rastafariana, ktory sa chce zase vratit'

v ¢ase, aby mohol zachranit' svojho otca

a Dollface, Sialend byvald modelku, ktora
sa chce dostat' na vrchol slavy stoj o
stoj. Za kazda z tychto person si uZijete

9 roznych arén, ktoré s az na zopar
malych vynimiek (napr. v pripade boss

fightov) réznymi variaciami deathmatchov
(rozumej, pre Gspesné dohranie treba
zniCit' vSetko, o sa hybe). Samotné arény
s rozmanité a do vel'kej miery znicitel'né,
a taktiez do urcitej miery zvratené,

pricom ich stopercentné spoznanie si
vyzaduje ich viac nasobné odohratie.

Alfou a omegou je, samozrejme, vhodna
vol'ba dopravného prostriedku. Tych je tu
k depozicii 9, pricom kazdé vozidlo sa
vd'aka svojim statistikam hodi na nieco iné.
Cim sa vozidla taktieZ Ii3ia, je ich Specialna
zbran, ktora sa automaticky regeneruje
pocas zapasov a na rozdiel od zvysnej
municie ju nie je potrebné zbierat'. Plejada
zbrani je, ako uZ ste si mozno z vodu
vsimli, réznoroda, pricom ich efektivita sa
drasticky [iSi na zaklade toho, ako dobre
zvladnete ich pouzivanie. Na toto plynule
nadvazuje samotné ovladanie hry, na ktoré
s vel'kou pravdepodobnost'ou budete
par hodin najskdr vyslovene nadavat,
pretoZe tvorcovia sa rozhodli vyuzit' Gplne
vSetky tlatidla gamepadu, a to vratane aj
samotného pohybového senzoru v fiom.
Cela singleplayerova kampan, ktora sa da
prebehn(t' prave za zmienenych par hodin,
tak po pricitani biednej obsahovej stranky,
vyzera skor ako tutorial, nez plnohodnotny
herny zazitok, pri ktorom by ste vyskali
od radosti. Ono sa nie je ani vel'mi comu
Cudovat', ked'ze pravou esenciou zabavy
v Twisted Metal hrach bol vzdy multiplayer.

Ten ponlka okrem svojej kompetitivnej
online zloZky, v ktorej si to mdZe rozdat'
az 16 hracov naraz, stary dobry
splitscreenu pre 4 hracov a tentokrat aj
moznost' prejst' si pribehovd kampan
v coop mode, ktory ju vytrhava z jej letargie
a dava jej aspon nejaké grady. Herna
zlozka multiplayeru ako takého funguje
na jednotku — akcia ma grady a sledovat'
vybuchovat' vozidla vasich oponentov ma
na vas presne ten efekt, aky je popisany
v Gvode. Bohuzial', tto vysokooktanova
zabavu pomerne drastickym spdsobom
zraza na kolena pre mna nepochopitel'ny
systém pripajania sa k jednotlivgm hram.
Pokial' sa totiz rozhodnete pripojit'
k nejakej uz rozbehnutej hre, uvita vas
lobby, v ktorom si musite pockat', kym hraci
najskor neskoncia svoj rozohrany zapas. Po
zvazeni toho, Zze vacdsina zapasov trva okolo
10 min(t, to v praxi vyzera tak, ze
pri kazdom pokuse o zmenu serveru, budete
Castokrat frustrovane travit' dlhé mindaty
nudnym ¢akanim a po¢lvanim neustale sa
opakujdcej metalovej odrhovacky hrajdcej
v menu. Samotné technické spracovanie
hry (okrem stabilného frameratu v podobe
60 fps) nicim neexceluje, ba skor

naopak, tu a tam sa pri hranf stretnete

s prepadavanim sa vasho vozidla mimo
arénu, pripadne vel'mi zvlastne chovajicou
sa fyzikou a autoaimom jednotlivych
zbrani. Hudobny podklad v podobe
metalovych odrhovaciek radim k tomu
horSiemu, co som mal moznost' v hrach
poCut', ked'Ze hudba prakticky nijakym
spdsobom nenadvazuje na aktualne dianie
na obrazovke. Pomyselnym poslednym
klincom do rakvy je potom PSN pass,

bez ktorého vam hra neumozni hrat' online,
pricom pri tomto konkrétnom druhu hier
koncipovanych ako chvil'kova zabava,
ktora po par dfoch omrzi, pdsobi ako

pdst' na oko, a skér odradzuje od kdpy.

Ak by som to mal zhrnat', Twisted
Metal zanechal vo mne rozporupliné
pocity. Singleplayer v pripade, Ze sa ho
nerozhodnete hrat' s niekym v coop méde
je az na boss fights repetitivne nudny a
nema prakticky ¢o pondknut'. Multiplayer
na druhej strane, za predpokladu, Ze aj
naozaj hrate a ne¢akate neustale v lobby,
je podarenou zabavou na odreagovanie,
ktora vsak s vel'kou pravdepodobnost'ou
po tyzdni, dvoch vacsinu hracov omrzi.
Kapu by som preto, pri aktualnej cene,
pokial' nie ste vyslovene fanGsikmi tejto
série, najskdr odporacal dostatotne zvazit'.

Branislav Brna
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RECENZIA FULTIMATE MARVEL VS CAPCOM 3" PS VITA

Ultimate Marvel versus Capcom 3

Kolizia protikladnych svetov

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS Vita
Vyrobca: Capcom
Vydavatel': Capcom
Zaner: 2D bojovka

PLUSY A MINUSY:

+dokonala konverzia

+ fantasticky vizual

+zabavnost'

+moznost' sledovat'
online sdboje

+ rezim Heroes & Heralds

- lag pri online hrani

- Mission mod

HODNOTENIE:

807%

Svet komiksovych hrdinov

z dielne Marvelu je dnes
uz kanonicky rozsiahly. Okrem
notoricky znamych hrdinov, ktorjch
neminulo filmové spracovanie
(Spiderman, Iron Man, Thor, Captain
America, Wolverine, Magneto...), sG
v hre obsiahnuté aj menej zname
charaktery (Deadpool, X-23, Sentinel,
She-Hulk...). Na druhej strane
zdanlivej barikady stoja hrdinovia
zo sveta Capcomu. Najdete tu
mnozstvo bojovnikov nielen
zo série Street Fighter, ale medzi
charaktermi sa vynimaji aj postavy
z Resident Evily, ¢i vi¢ia bohyna
Amaterasu zo skvelého Okami.

Tieto dva svety majd spolocného
viac, nez je na prvy pohl'ad zjavné.
\/ oboch sa nachadzaji postavy
zaporné aj kladné. Pre jednych
je motivaciou osobny zisk, vidina
znicenia Zeme, Ci iné sebecké
dovody, druhych pohana dobro,
snaha pomoct' a zachranit' Zem
pred skazou. Samozrejme, siboje
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VLASTNITE PS VITA A MILUJETE BOJOVE HRY
A KOMIXY? TAK TATO HRA BUDE PRE VAS!

moZzu byt' Cisto v timoch Marvelu
proti Capcomu. V skuto€nosti je
vSak zabavnejSie kombinovat'
charaktery z oboch taborov a
bojovat' tak za dobro, ¢i za zlo.

Hra bezi na mobilnej verzii
enginu MT Framework. Ten pohana
hry ako Dead Rising, obidva diely
Lost Planet, pévodny Marvel
vs. Capcom 3 a pobeZi na fiom
aj Resident Evil 6. Jeho mobilna
verzia zaziarila napriklad v skvelom
Resident Evil: Revelations na 3DS.
Len modifikovany engine je
zakladom pre identicky zazitok, ako
na domacich konzolach. V\ykonny
hardvér zase umoZzniuje rychlu
a dynamickd hru so skvelymi
vizualnymi efektami. Upozornenie

na moznost' epileptickych zachvatov,

ktoré sa zobrazi vzdy pri Starte
hry, je tu naozaj na mieste.

UMV(3 je prakticky identicky port

hry z domacich konzol. Takisto tu
najdete 48 bojovnikov, z ktorych

Zbierajte: Za vSetko
v hre ziskate body,
obrazky do galérie,
kasky komixu a
rozne iné virtualne
predmety. Tu sa
ukazuje typicka

japonska posadnutost'

zbierat' cohokol'vek.

Specialne atoky:

Je naozaj otravné
hrabat' sa v menu
v zozname Gtokov
vzdy, ked' si neviete
rady.

zhruba polovica bojuje kontaktne
adruha polka na dial'ku. Sialena
farebnost' ostala zachovana,

v komiksovom duchu s postavy
pestré a stboje hyperstylizované.
Vlykreslenie postav v nicom
nezaostava za ,vel'kou" verziou hry.
Avsak kvoli slabSiemu hardvéru sa
trochu zniZilo rozliSenie efektov

pri sibojoch a zjednodusili sa niektoré
animacie pozadi. Nejedna sa vsak
o0 podstatné zmeny. Pri beznom
hrani siich ani nevSimnete. Kvalita
konverzie z vykonnejSej platformy
je obdivuhodng, pricom hratel'nost'

ostala zachovana. A UMV(C3
rozhodne nie je pomalou hrou

so statickym ramom. Prave naopak,
hrdinovia sa vo frenetickom tempe
sUbojov ¢asto dostavajd mimo
obrazovku, najma ked' si privolate
na pomoc d'alSich ¢lenov timu.

\/ hre ostalo zachované vsetko
z pbvodnej verzie, dokonca par
detailov pribudlo. Ovladanie je
skvelé, rychle, a ked' sa s nim
zZijete, budete schopni likvidovat'
nepriatel'ov v jednom dlhom
megakombe. Pridané dotykové
ovladanie je skér zabavkou, nez
skutocne funkénym prvkom a
nast'astie sa da z online hrania
eliminovat'. V offline méde mate
moznost' hrania klasickej arkady,
kde sa na konci stretnete s finalnym
bossom, Galactusom, a budete
bojovat' o osud planéty. Dalej
sa tu nachadza tréningovy mad,
kde mate moznost' vyskisat' si
na nehybnych protivnikoch, ¢o ste sa
naucili. Skutocny nacvik najdete
az v rezime Mission. Ciel'om

Jesté dnessinawww.bezochrany.cz zalozte sv(j Ucet. Pro vsechny hrace,

jednotlivych misif je zaGtocit'

na protivnika istym, Specialnym
Gtokom. Hatik spociva v tom, Ze
sice hra pise aky (tok musite
pouzit' ale nikde nenaznacuje,
akou kombinaciou tlacidiel dany
Gtok spustite. Je naozaj otravné
hrabat' sa v menu v zozname
Utokov vzdy, ked' si neviete rady.

Online je hra o nieo
zaujimavejsia. Vasimi protivnikmi
s( skdseni hraci z celého sveta.
Zdruzovat' sa mozete v lobbies, kde
vzdy bojuje hostitel' postupne
so vSetkymi host'ami. Vyhodou je, ze
pri ¢akani, kym sa dostanete na rad,
moZete prave prebiehajlci slboj
sledovat' na obrazovke. Pritomnost'
tejto funkcie vo vreckovej konzole
je naozaj prekvapiva. Nevyhodou
je neprijemny lag pri sibojoch
online, ktory je pravdepodobne
sposobeny aj moznost'ou
sledovat' siboje pri ¢akani.

Navykovym modom je Heroes &
Heralds. Tieto dve frakcie, v preklade

hrdinovia a zloduchovia, bojuja

proti sebe. Bojuja nielen o nadvladu
nad jednotlivymi Gzemiami, ale aj

o osud celej Zeme. Oproti klasickym
sGbojom je tu vsak jedna zmena -
karty. S pomocou Specialnych kariet,
ktoré vam v sboji dodavaji nové
schopnosti, si vytvarate unikatne
balicky. M&Zete si zostavit' tri
balicky kariet, z ktorych si potom
budete vyberat' pred zaciatkom
stboja. Po kazdom vit'aznom siboji
dostanete nova kartu, a zaroven

si budete vyskrtavat' porazenych
nepriatel'ov zo zoznamu. Ked'
vySkrtnete urcity pocet nepriatel'ov,
otvoria sa vam nové (zemia,

na ktorych budete mdoct' d'alej
bojovat' o zachranu ¢&i zahubu Zeme.

Za vSetko, ¢o v hre dosiahnete,
ziskate body, obrazky do galérie,
kdsky komixu a rézne iné
virtualne predmety. Ukazuje sa
tu typicka japonska posadnutost’
zbierania ¢ohokol'vek.

Pavol Ondruska

ktefi se zaregistruji pred spusténim sluzby, mame pfijemné prekvapeni.

Jiz brzy si budete z online shopu www.bezochrany.cz stahovat skvélé hry
v Cestiné — prevazné od tuzemskych vyvojail a od mensich nezavislych tyma.

Start portalu se nezadrzitelné blizi.

To vSe v modernim prostiedi, za nejnizsi mozné ceny a predevsim...

...bez ochrany.



RECENZIA |REALITY.FIGHTERS| PS VITA
ZAKLADNE INFO:

Platforma:

PS Vita

Zaner:

infantilna bojovka
\/yrobca:
Novaram
Vydavatel':

SCEE

PLUSY A MINUSY:

+ systém tvorby
postavy

+ prepracovany
systém sibojov

- Mr. Miyagi

- kratka hracia doba

- prehnana cena

HODNOTENIE:

507%

Utok rozsirenej reality

B Na staruckom PSP si ziskali celkom
slusni obl'ubu hry s rozsirenou realitou —
napriklad Invizimals. Séria bojovych hier,
ktora nehanebne kopirovala Pokémonov,
zaujala najma presunom dejiska do rozsirenej
reality. PS Vita stavia na tomto odkaze

s hrou Reality Fighters, ktora vo vyuzivani
tejto technoldgie ide este d'alej.

Reality Fighters je v podstate klasicka
bojovka s len malymi obmenami v hernej
mechanike. Po vzore vySsie spominanych
Invizimals sa vSak presunula do sveta
rozSirenej reality. VWhodou je, Ze uz

na hranie nepotrebujete nepraktické AR karty.
V/d'aka gyroskopu je Vita celkom obstojne
schopna simulovat' pohyb postaviciek

po podlahe. K d'alsim zmenam k lepSiemu
patri, samozrejme, lepsia grafika, stavajica
na vysSom vykone zariadenia.

Tu by som sa mohol zastavit', povedat’,
Ze kladnych stranok som vymenoval viac
nez dost' a ukoncit' recenziu zoznamom
nepodarenych a vyslovene negativnych
zloziek hry. Ale myslim si, ze niektoré hry
by sa mali hodnotit' podl'a toho, aké s
zabavné a nie podl'a kvality celkového
spracovania. Ved', koniec koncov, Reality
Fighters je aj tak hra primarne uréena
detskému publiku. Dospely ¢i takmer
dospely hrac tato hru I'ahko odsddi
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po desiatich mintach hrania. Deti st vSak iné
a ako uz mnohokrat hry podobného typu
dokazali, rady sa budd hrat' len pre hranie
samotné, bez nejakého vyssieho ciel'a.

Hra totiZ nie je dostatoCne prepracovana
na to, aby mohla byt' povazovana za seriéznu
konkurenciu pre zavedené znacky typu
Tekken alebo Street Fighter. S problémami
sa stretava samotné spracovanie
rozsirenej reality, ktoré je vhodné len

na hranie sa doma. Postavicky bojovnikov
sa totiz neobmedzujd na pohyb v statickom
rame jednej obrazovky, ale slobodne sa

v zapale boja posdvaju navokol vas. Je len
na vas, aby ste ich sledovali objektivom
kamery, ak ich nechcete stratit' z dohl'adu.
Z popisaného spdsobu prezentacie hry

je zrejmé, preco si ju vel'mi neuzijete
napriklad vo vlaku i v autobuse. VV Reality
Fighters sice mate aj moznost' zahrat' si
vo virtualnom prostredi (napriklad v ruskom
lese, v ¢inskej zahrade, na anglickom
vidieku,...), ale hra sa sprava rovnako ako
pri hrani v rozSirenej realite.

Spdsob vytvarania postavy je celkom
unikatny. Najprv si urcite pohlavie, potom si
odfotite vlastnd tvar a nasledne upravujete
postavu — mnozstvo svalstva a mnozstvo
tuku. Az potom nasleduje vyber Gcesu,
oblecenia a doplnkov, pricom plati, ze ked'

dlhSie podrzite prst na ikonke daného
GCesu Ci kisku obleCenia, dostanete
moznost' nastavit' si farbu podl'a chuti.

Je to vel'mi intuitivny a jednoduchy systém
so znacnym kreativnym potencialom aj

pre uZivatel'ov neskisenych v pocitacovych
technologiach.

Za vit'azstvo v slboji dostanete isty pocet
hviezdiciek (podl'a toho, ako dobre bojujete),
ktoré sldZia ako virtualna mena. Za ne

si budete nakupovat' nie len oblecenie a
doplnky, ale aj nové Gcesy a bojové Styly.
Niektoré kusy oblecenia a doplnkov ziskate
po zdolani protivnikov v pribehovej linii hry.
Oblecenie neplni len estetickd funkciu, ale
ma Specifické vlastnosti, ktoré vam pomdozu
silu, iné podpori vasu obranyschopnost' a
odolnost'. Je jasné, Ze vdcsina obleCenia

v tejto hre st skor karikatdry svojich
predldh a mdzete tvorit' naozaj bizarné a
komické vytvory.

K tomu vas bud( nabadat' uz aj samotné
bojové styly. Na zaciatku mate odomknuté
len Styri: baletka, boxer, kung fu a zombie.
Kazdy z nich je diametralne odlisny od tych
ostatnych, napriklad boxer si drzi pevné
t'aZisko, nohy drzi pevne na zemi a bojuje
len rukami, zatial' o baletka vyuziva najma
kopy a zombik sa niekedy zahrabe

pod zem, vyhrabe sa za vami a stiahne vas
do svojej diery (alebo vam rovno zozerie
mozog). VSetky bojové Styly si komické a
priam silene vtipné, preto nie s urcéené

pre vazne povahy. Za nazbierané hviezdicky
si budete méct' dokupovat' d'alSie styly,
medzi ktorymi najdete napriklad muay thai,
kapoeru, disco, karate ¢i samuraja.

Ovladanie hry je prednastavené na tradicnd
schému na tlacidlach, pricom na pohyb
sliZi D-Pad alebo I'avy ,analég", akéné
tlacidla maja pridelené zakladné Gtoky

a tlacidlam L+R je pridelena len funkcia
fotenia. Hra sa da prepn(t' aj na dotykové
ovladanie, Gprimne si vdak neviem
predstavit', Ze by niekto dobrovol'ne hral
bojov( hru takym spésobom, ale budiz,
mozno prave detské obecenstvo tto
moznost' uvita. Prekvapi véak hibka
bojového systému, kazdy styl ma vlastné
unikatne Gtoky, vlastné komba a schémy
ovladania. Hoci hra ani zd'aleka nedosahuje
hibku zavedenych popularnych sérii, je

v tomto smere az prekvapivo prepracovana.

Hlavnou naplfou Reality Fighters je
zvladnut' pribehov liniu hry, ktora
pozostava z nahodne volenych sibojov

s rdznymi postavami. Hoci vas pribehom
sprevadza Mr. Miyagi z Karate Kid, je
skdr trapny ako vtipny, zdrzuje a neda sa
urychlit'. Pribehovy méd na(ne)st'astie
zvladnete cely tak za dve hodinky a potom
uz nemate vel'mi Co robit'. Iste, mdzete
sa hrat' online, ale vd'aka limitovanym
moznostiam hry aj v tomto smere bude
hranie zaujimavé naozaj asi len pre deti.
Tie poteSi moznost' prezentovat' sa

so svojim uletenym charakterom

na internete, a zaroven aj moznost' vidiet'
vytvory ostatnych hracov.

Reality Fighters je hra, ktora ni¢ nerobi
vyslovene zle, ale ni¢ nerobi ani vel'mi
dobre. Je tak priemerna, ze sileny humor
a komické grafické spracovanie mnohych
hracov I'ahko odradi. Fanisikovia
bojoviek siahnu po inych, kvalitnejsich a
prepracovanejsich tituloch na PS Vita a
prenechajd doménu RF det'om. V tych
vidim najvacsie potencialne publikum

pre tento titul, ktory je skor zabavnejsim
technickym demom, neZ pInohodnotnou
hrou. Tomu by vSak mohla zodpovedat' 3j
cena, ktora je momentalne dost' prehnana.

Pavol Ondruska
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USPESNE OZIVENIE LEGENDY?

B Predstavte si, Ze ste vplyvny
a znamy ¢lovek, Specializujici
sa na vedenie Specialnych
vojenskych operacii. Najimate
si zoldnierov, s ktorymi
vstupujete do nepriatel'ského
Gzemia s ciel'om splnit'
poziadavky vasho klienta.

Pekna predstava, nie?

Do rovnakej situacie nas este
v minulom tisicroci postavila
herna séria Jagged Alliance,
ktora sa najviac preslavila
svojim druhym dielom. Teraz,
trinast' rokov po vydani tejto
pre mnohych nehynicej
legendy, vychadza treti diel
strategickej série, ktorj ma

s druhym dielom tak vel'a, a
zaroven tak malo spoloéného.
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Jagged Alliance: Back in Action

Uspesné ozivenie legendy?

V prvom rade si ujasnime, ¢im

Jagged Alliance: Back in Action
vlastne je. Ak ste ocakavali novy
diel, s novym pribehom a novymi
Zoldniermi, tak budete sklamani.
Viyvojari vsadili na stard znacku a
Back in Action je totalnym remakom
druhého dielu. Na jednej strane tym
autori ni¢ nepokazili, ak sa nahodou
obavali svojej vlastnej kreativity, no
zaroven touto cestou odsidili seba
a svoj vytvor na neprijemnd a dlha
smrt' neustalym a nekonc¢iacim
porovnavanim s originalom. Osobne
sa posnazim v recenzii o najviac
sa vyhybat' porovnavaniu s Jagged
Alliance 2 (aj ked' v niektorych
pripadoch to nebude mozné) a
Back in Action budem hodnotit' ako
samostatn( hru bez ohl'adu na
predchodcu, pretoze je vopred jasné,
Ze vyvojari nemohli, ¢o sa kvality
tyka, prekonat' svojho predchodcu.
Je to ako novy Murphyho zakon,
tykajlci sa originalov a kopii.

Hra sa zacina bleskovo. V Gvodnej
animacii sa v Prahe stretnete
so svojim klientom, ktory vas Ziada
o zvrhnutie krutej kral'ovnej
Deidranny, vladnucej tvrdou
rukou vo fiktivnom ostrovnom
kral'ovstve Arulco. Vly, ako Cestny
Clovek snaziaci sa uzivit' svoju
rodinu a bojovat' proti ekonomickej
krize, ponuku beriete. Z kratkej
animacie sa dostavate do in-game
notebooku, kde vas ¢aka niekol'ko
funkcii: e-mail, internetovy obchod
a hlavne ponuka Zoldnierov.

Ta je absolGtne identicka
s ponukou druhého dielu, takze
nechybajd také mena ako Foxy, Ci
rusky I-Team. Aj ked' ide o remake
minulej ¢asti, tak by nebolo
na Skodu pridat' do hry niekol'ko
svojich vlastnych napadov,
v tomto pripade zoldnierov, a
rozsirit' tak pévodn( zostavu.

Zo zatiatku mate k dispozicii
£40.000 dolarov, ¢o vam postaci
na dvoch, maximalne troch
zoldnierov. Trochu zamrzi, ze
najimanie zoldnierov bolo znacne

zjednodusené. Bolo vypustené
zdravotné poistenie a doba

najimania Zoldnierov. VSetko je
uz zahrnuté v zakladnej sume.

Back in Action v sebe skryva
okrem stratégie aj RPG. Vasi
Zoldnieri ziskavajd skisenostné
body, ktoré si po dosiahnuti
vySSej Grovne mozete prerozdelit'
vo forme bodov do jednotlivych
atribGtov. Spracovanie levelovania
je skutocne minimalistické. Priznam
sa, ze Castokrat som na levelovanie
zabidal a nevsimal si ho.

Po vybrani prvych Zoldnierov sa
hra¢ moze pokojne vydat' na ostrov
Arulco. Samotné hranie prebieha
v dvoch sférach. V prvej mame
spristupneny pohl'ad na cely ostrov
Arulco v real-time zobrazeni. Tu
mozete presivat' vasich zoldnierov
do jednotlivych sektorov, ktoré ¢akaja
na vase oslobodenie. Druha ¢ast'
hrania sa odohrava v samotnych
sektoroch, kde vas ¢aka sboj
s nepriatel'mi a interakcia s NPC.

Pohyb a siboj v jednotlivych
sektoroch prebieha v real-time
maode. Model t'ahovej stratégie
pravdepodobne nebol pre vyvojarov
uz dostatocne atraktivny, a tak
si zvolili inG cestu. Znamena
vsak ina automaticky aj lepsia?

Fandsikovia pévodnej série uz
urcite poznajl odpoved'. Stale
sy tu vSak novacikovia v sérii,
pre ktorych je hra vlastne tvorena.
Tych urdite real-time spracovanie
nadchne viac, ako t'ahovy rezim.

Predsa je tu vSak pozostatok
zabudnutého taktizovania z prvych
dvoch casti vo forme takzvaného
plan-and-go rezimu hrania. Ked'Ze je
prakticky nemozné kliknat' pravym
tla¢idlom na nepriatel'a, a tym
spustit' pal'bu, tak hracovi postaci, ak
stlaci medzernik, ktory zastavi hru a
umozni mu premysliet' si ako d'alej.

Systém funguje tak, ako funguje.
Funkéne, avsak s mensimi chybami,

o sa tyka oznacovania zoldnierov ZAKLADNE INFO:

a jednotlivych rozkazov.

Platforma:
Po oslobodeni sektorov sa nic PC
ani zd'aleka nekonci. Ked'Ze zvesti Zaner:
0 vasej invazii sa dostavaja az stratégia
k samotnej Deidranne, mdzZete Vyrobca:
oCakavat' Gtoky zo strany nepriatel'a  Coreplay
0 znovuziskanie stratenych Gzemi. Vydavatel":

Bol by to element, ktory by do hry Comgad
pridal skutocne vel'ké napatie, no

to by vSak (tocné nepriatel'ské PLUSY A MINUSY:
jednotky nemohli pozostavat'

z niekol'kych, slabo vybavenych + navykovost'
ozbrojencov. NavySe Gtoky sa + herna doba
opakujd v priblizne tom istom +nenaro¢nost'
¢asovom intervale a s mierené +arzenal

na rovnaké miesta. Nemozete vsak - umela inteligencia
oslobodzovat' nové sektory, - neoriginalita

a zaroven chranit' tie staré - zvukova stranka
pred Gtokmi. Na to je tu milicia, ktord - jednoduchost'

mozete ziskat' na svoju stranu

v kazdom sektore. Staci ich vybavit' HODNOTENIE:

niekol'kymi zbranami, trebars aj

najslabsim revolverom a vasa 500/
nova ozbrojena skupinka naozaj (1)
sluSne odolava nepriatel'om. Mna

osobne tato bojaschopnost, ktora je

zvysena vasou pritomnost'ou

v danom sektore, vel'mi prekvapila.

Ked' sme spominali sGboje, tak
je na mieste napisat' aj o umelgj
inteligencii a narocnosti hry.
Ta je jednym slovom katastrofalna.
Nepriatel'ski vojaci st zrejme slepi,
a hlavne hluchi, ked' nepocuja
ako bol ich kolega, mimochodom
stojaci len niekol'ko metrov
od nich, rozstriel'any na kasky. A ak
aj zaCuja vystrely, tak sa chvalihodne
pustia smerom k vystrelom. No to
je asi tak vSetko. Ich patranie
po nepriatel'skych jednotkach je tak
chladné, ako ich reakcia na mftveho
spolubojovnika, leziaceho na zemi.

Umela inteligencia sa naplno
prejavuje aj v pohybe Zoldnierov a
nepriatel'ov po mape. Presivame
svoju pozornost' k interiérom,
Gzkym ulickam, ¢i situaciam
pri otvarani dveri. Okrem toho,
aby Zoldnieri trochu ustdpili
a uvol'nili cestu spolo€nikovi,
tak radSej bud jeden druhého
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odtlacat'. Pri sledovani tychto kreacii,
ktoré sa takmer stale opakovali, som
mal dost' ¢asu uvazovat' nad tym,
.kde soudruzi z NDR udélali chybu".

Cosa tyka naro¢nosti, neda sa povedat,
ze by Back in Action bola naro¢na hra.

Spociatku, ked' mate k dispozicii iba
par pistoli a proti vam stoji len niekol'ko
nepriatel'ov, sa oplati taktizovat' a
premysliet' si postup. Neskor dostanete
do rdk prvy samopal, ¢o netrva dlho. Potom sa
hra stava prechadzkou ruzovou zahradou,
na ktorej sa sem-tam najdu t'azsie Gseky
(napriklad stboje v interiéroch, i proti
Gto¢nikom s macetami). Samovrazedni
Gtocnici s macetami, i sekerami v rukach
mi osobne spdsobovali najvacsie problémy.
Pohybuja sa rychlo a vasi Spickovo
vyvciceni zoldnieri maja pochopitel'ne
problém zasiahnut' tento pohybujici sa
ciel', aj napriek vydanym rozkazom.

Ak vSak mate dostatok lekarniciek,
nabojov a hlavne granatov, tak sa
nemusite ni¢oho obavat', ked'ze granaty
povazujd nepriatelia pravdepodobne za
akysi neskodny kamen. VVel'ka Skoda, ze
taktika sa zaklada na stupidite nepriatel'ov.

Aby sa nepovedalo, tak autori priniesli
do hry niekol'ko novych spdsobov,
ako sa vysporiadat' s nepriatel'mi.
Jednou z nich je tichy spdsob likvidacie,
druhym vniknutie do objektu pomocou
trhaviny. Nech to pdsobi akokol'vek
dobre, vysledok bude stale rovnaky.

Interakcia s NPC funguje vo forme
dialdégov, v ktorych si vyberate jednu
z dvoch moZnosti, pricom jedna ukonci
rozhovor a druha ho posunie d'alej.

Nakupy prebiehajd bud' u predajcov
priamo v jednotlivych sektoroch Arulca,
ktorych ponuka je astokrat vel'mi slabg,
alebo v internetovom obchode Bobbyho
Raya. Ponuka v obchode je Sirsia, avsak aj
o nieco drahsia. K objednavke potrebujete
letisko, ktoré obsadite v prvej misii a
davku trpezlivosti, ked'ze objednavky
pridu az na druhy defi. Dostat' objednand
vybavu z letiska k niekol'ko dni vzdialenej
jednotke je potom zaujimava Gloha.

Inventar je vskutku obmedzeny. Uz
zo zactiatku hry budete rozmyslat' nad
tym, ¢o z neho vyhodit', aby ste si uvol'nili
miesto pre cennejsie predmety. Neuskodila
by forma akéhosi rozsirenia v podobe
d'alSieho batohu, ako tomu byva v inych
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hrach. Praca s inventarom, obliekanie a
vyzbrojovanie zoldnierov je prehl'adné, no
problém nastava pri vymienani predmetov
medzi Zoldniermi, ktoré je zbytocne
komplikované a zdihavé. U7 ste si zrejme
vydedukovali, Ze predmetov je hre celkom
dost', ked' sa inventar tak rychlo zapifia.
Skutocne, veci na zbieranie, ¢i kupovanie
je tu vel'a. Od Skatdl' cerealnych vlociek,
cez naloze C4, az po odpadky. Potesi
hlavne Siroka paleta zbrani a oblecenia.

Graficka stranka je pre potreby
hry absolGtne postacujica. Nejde
pochopitel'ne o Ziadny vrchol grafického
zobrazeniga, vd'aka comu je hra hratel'na
aj na starsich zostavach. Animacie, i
vymodelovanie objektov je na slusnej
arovni. Clovek by aj povedal, Ze graficka
stranka je peknga, avsak to by tu nemohli
byt' nepredvidatel'né frame dropy, ktoré
urobia hru takmer nehratel'nou.

Samotné zobrazenie v hre by
potrebovalo vacsiu variabilitu. Mapa
sa da otacat', avsak dost' chaoticky a
t'azkopadne. A to sme eSte nepovedali
o0 najvacsom kameni Grazu grafického
zobrazenia, ktorym je pohyb v interiéroch.
Chapem, ze interiér sa zobrazi cely az ked'
don vstlpite, no ak sa
na objekte otvorené dvere,
tak nevidim dévod, preco
by hra¢ nemohol interiér
vidiet'. Sboje v nich
sa tak, ak nemate
granaty, zacinajd
katastroficky,
kedy vas
nepriatel'
ihned'
pri vstupe
postreli.

Avsak,
aj ked'
uz ste

v objekte,
tak

nevidite cely objekt (napriklad ak je jedna
Cast objektu polozena o asi tri schody
nizgie). Specialne takymto pripadom

je nemocnica v sektore Cambria.

Zvuky zbrani, i explozii st na celkom
realnej a postacujlcej Grovni. Problémy
prichadzajd s hudbou a dabingom.
Hudbu zaregistrujete pri zacati sibojov,
¢i v hlavnom pohl'ade na Arulco. Nejde
o zIé, &i otravné skladby, ale Ziadne
iné hra jednoducho nepontika. Len
tieto dve. Autori by ni¢ nepokazili

s vacsim mnozstvom skladieb.

Ked' som v s(vislosti s dvoma skladbami
spominal slovo ,otravné", tak ho musim
pouzit' pri pomenovani dabingu Zoldnierov.
Ich hlasky sa taktiez obmedzujd len
na niekol'ko opakujtcich sa viet, ktoré
vam po par hodinach hrania za¢na
neprijemne liezt' na nervy. Specialistkou
v odbore otravnych hlasok je Foxy.

Aspon nejakou Gtechou je, Ze dabing
NPC v dialolégoch je na sludnej Grovni.

Jagged Alliance: Back in Action sa svojmu
predchodcovi nevyrovnal a myslim, Ze
to tvorcovia ani nemali v plane. ISlo im
o0 oprasenie starej klasiky v novom, avsak
nedopracovanom kabate s minimalnymi
zmenami. Pre fansikov pévodnej série,
ktori na nej nepochybne vyrastali je tato
hra strata ¢asu. Stale s vSak hradi,
ktori o sérii nepoCuli a Back in Action ich
moze zaujat' a na isty ¢as zamestnat'.
A aj napriek tomu, Ze hra ma vel'a
nedostatkov a mnohokrat som
len neveriacky kratil hlavou,
zaroven som sa od hrania
nevedel odtrhndt'. Hraca
hra zaujme a n(ti ho
postupovat' d'alej a
Cistit' jeden sektor
za druhym.
Skutocne,
pohl'ad
na novooslobodend
oblast' na mape,
vase zvacsujlce sa
Gzemie slobody je
skvely. Hodnotenie
berte ako mensi
kompromis. Ak ste
vyrastali na pévodnej sérii, tak bodik
odcitajte, a ak bude Back in Action
vasim prvym kontaktom s touto
sériou, tak pravdepodobne hru
ohodnotite o trocha vySsim ¢islom.

Lubomir Sottnik

Safellite

intel/insice
(intel)
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RECENZIA [BINARY DOMAIN" PS3

Binary Domain

Japonska odpoved' na Gears of War

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS3
Vyrobca: YakuzaStudio
Vydavatel': Conquest
Zaner: takticka TPS

PLUSY A MINUSY:

+ pribeh

+ charaktery

+ hratel'nost’
+audiovizualna stranka

+systém dovery
- slabsi zaciatok
- hlasové rozkazy

- obtasny pokles FPS

HODNOTENIE:

85%
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Zapadny a vychodny trh sa

ovplyviuja neustale. Nech sa
jedna o filmy, hudbu, technolégie
alebo aj hry. Uspech Gears of War,
ktory preslavil skryvanie sa za kryt
pocas striel'ania, spustil lavinu
striel'aciek z pohl'adu tretej osoby. A
svoju trosku do tohto Zanru pridava
aj Japonsko, kde podobné hry nemali
az taky vel'ky Gspech ako na zapade.
Ako si s tym teda poradili?

Predstavte si kombinaciu
Terminatora, |, Robot, Blade Runner,
Ghost in the Shell a Gears of War.
Dostanete priblizn{ predstavu
toho, o mdZete od Binary Domain
oCakavat'. Ak ste fanGsikovia aspon
jedného z tychto filmov alebo hry,
tak sa dockate uspokojujiceho
zazitku. Znie vam to ako zaveretné
hodnotenie? Zrejme ano.

Pre istotu vyzdvihnem kvalitu titulu
na samotnom zaciatku, lebo hra

si s ukazanim svojich kvalit dava
pekne nacas. Zacinate totiz s dvoma
americkymi vysadkarmi na tajnej
misii. Ste v Tokiu a mate sa dostavit'

na rendezvous bod s nejakymi
cudzimi jednotkami. Pokial' vam
to neznie prilis zaujimavo, nedivim
sa vam. O to viac, pokial vidite, ze
jeden American je na prvy pohl'ad
typicky hlavny hrdina akénych
filmov s one-linerom, pripravenym
na kazd( situaciu. Druhym
Americanom je obrovsky, svalnaty
Cernoch, ktory spada presne

do stereotypu, do akého by ste ho
po tomto predstaveni zaradili.

Nast'astie sa to ale po Case zlepsi.
A o dost'. Pridete na to, Ze je rok
2080, I'udstvo celilo rdznym krizam a
hlavne globalnym katastrofam, ktoré
zanechali metropoly v biednom
stave. A az sa situacia upokojila,
bolo treba zacat' odznova, stavat'
nové mesta na troskach tych
starych. Ludstvu s tym pomohli
z vel'kej tasti najma roboti, ktori sa
stali beZnou sG¢ast'ou Zivota. To
viedlo k podpisaniu Novej Zenevskej
dohody s jednou Specifickou a
kontroverznou klauzulou. Nikto
nesmie vyrabat' robotov, ¢o

vyzeraja ako l'udia. Fandsikovia
sci-fi uz asi vedia, kam to vsetko
mieri, vSak? Jedného dha napadne
sidlo korporacie Bergen (ktora
vyraba drviv( vacsinu robotov,
pouzivanych na celom svete)

na prvy pohl'ad obycajny muz.

So zbranou v ruke sa snazi dostat'
cez ochranku a... dostat' odpoved'
na otazku, preco? Preco mu to urobili?
Prec¢o mu to nikto nepovedal?

A hned' natosiztvare
odtrhne vel'ky kus koZe a odhali,
Ze je robotom. Jedna sa o asi
najznamejsiu cutscénu, spojend
s hrou, ked'Ze sa Casto objavovala
v traileroch a inych ukazkach. Rézia
cutscén je na Spickovej Grovni
a odhalenia ako toto s podané
vynikajico. Ak ste sa nahodou bali,
Ze to najlepsie je ukazané v traileri,
tak tieto starosti mozete zahnat'.
Pribeh Binary Domain po zaciatku
naberie na komplexnosti a az
do samého konca bude pridavat'
na kvalite prezentacie. Kazdopadne,
tento robot cely svoj Zivot netusil,

Ze robotom vlastne je. To znameng, ze

je viac nez pravdepodobné, Ze takychto
modelov sa medzi I'ud'mi pohybuje viac,
nez by si to vlada chcela pripustit'. Preto sa
obrati na Bergena s tym, kto tieto modely
mohol vyrobit'. Jedingm moznym Clovekom,
schopnym tak dokonalej prace, je podl'a
neho Yohji Amada, Séf korporacie Amada,
najvacsej spolo¢nosti na vyvoj robotov

v Japonsku. VV dobe, ked' sa masova vyroba
robotov este len zatinala, korporacie sa bili
o zakazky a monopol. Prave Amada stala
ako posledna v ceste Bergenu. Amada
vSak boj o trh prehrala a Sé&f spolocnosti
zmizol do Ustrania. To vSetko sa stalo

pred Styridsiatimi rokmi. Zeby sa po takom
dlhom ¢ase rozhodol Amada pomstit'?

Svetové vlady na ni¢ ne€akajd a davaja
dohromady Specialny tim menom ,Rust
Crew", pozostavajlcich z I'udi réznych
narodnosti, aby sa potajomky dostali
do Tokia bez toho, aby o tom vedela
japonska vlada a aby Yohjiho Amadu zatkli
a priviedli na vysluch. To vsetko uprostred
konfliktu bojovnikov za slobodu/teroristov
a vladnych jednotiek. A tu sme zase
na zaciatku. O dvoch americkych €lenoch uz
vieme. Pridajd sa k nim aj dvaja Briti, jedna
Cifanka a FrancGz. Véetci zo zatiatku silno
podliehajdci stereotypu. O to potesujice
je, ze postupne sa vd'aka rozvijajicemu
pribehu rozvin( aj ich charaktery a
dokonca si niektorych moZno aj obl'Gbite.

Prispieva tomu aj zamer dizajnéra,
budovat' vzt'ahy charakterov nielen
cez cutscény, ale aj gameplay. Tu sa
dostavame k systému dévery. Pocas hrania
mate so sebou esSte dvoch spolo¢nikov,
ktorych si vacsinou mozete vybrat' sami. A
je navas, ako si vas budi vazit'. Ak chcete, aby
vas respektovali a hlavne vam ddverovali,
snazte sa ich po€as boja netrafit'. Ak ich
totiz pocas prestrelky omylom trafite, ich
dovera vo vas nebude dvakrat prekvitat'.
Daléim spdsobom na ovplyvnenie dévery
prinasajd hlasové povely. Tie mézete
prenasat' pomocou pripojeného mikrofanu
alebo klasickym vyberom na obrazovke a
stlatenim spravneho tlacidla pre jednu
z maximalne Styroch odpovedi. Povely
cez mikrofén nefungujd dokonale a
ovladanie cez gamepad je tak ¢i tak
rychlejSie, takze tato moznost' mi prisla

tak trochu zbytogna. Medzi povely patria
klasické prikazy ako ,Fire", .Charge"

alebo ,Retreat”. Okrem nich ale mozete
odpovedat' na otazky vasich spolo¢nikov,
ked' sa budl o nieCom rozpravat' a vyjadrit'
tak svoj nazor. S ktorym nemusi sthlasit'
kazdy. A aky to ma vlastne vplyv na cell
hru? Prekvapivo vel'ky. Ak vam niekto
nedoveruje dostatotne, nebude poslichat'
vase prikazy v boji, €o ¢asto moze viest'

ku st'azenym situaciam na bojisku. A
trochu ich to ovplyvriuje aj v pribehovych
cutscénach. Pri prvom hrani to zrejme
nepostrehnete, ale po kratkom prejdeni

si zahrani¢nych for, som narazil na I'udi,
ktorym dokonca niektoré postavy zomreli
alebo sa zachovali v urcitych momentoch
inak. Spolupracu s charaktermi podporuje
aj systém liecenia. Hra vyuziva auto-heal,
ale ked' vasa postava padne, musite si bud'
sami pomoct' lekarnickou, alebo zavolat'
na pomoc jeden z charakterov, ktory

vam poda jednu zo svojich zasob. Kazdy
moze mat' dokopy tri lekarnicky. DalSie
obtas najdete nahodne rozmiestnené

v leveloch alebo pri terminaloch.

Terminali ponlkajd okrem lekarniciek
aj nové zbrane, municiu a rézne upgrady.
Nanomasiny vylepsuja urcité vlastnosti
vas a vasich spolo¢nikov. Okrem toho
moZete vylepSovat' aj ich primarne zbrane.
Kazdy ma totiz svoju vlastn primarnu
zbran, ktora sa neda zmenit'. K tomu
mate pridan( eSte pistol' s nekonecnym
mnozstvom nabojov, sekundarnu zbran,
ktorou mdze byt' Cokol'vek od d'alSieho
samopalu, brokovnice, sniperky €i
raketometu. A, samozrejme, nechybajl
ani rézne typy granatov. Arzenal je
pomerne tradiny, ale svoju funkciu si
pIni. Zbrane znejl tak, ako by mali.

A pokial' pride na dévod, preco tie zbrane
so sebou t'ahate... nepriatelia st obrovska
zabava na striel'anie. Vacsinu hry budete
Celit' len robotom a ti s z ocividnych
dévodov omnoho hiZevnatejsi, ako I'udia.
Nestali do nich naprasit' mensiu davku
municie. Treba ich rozstriel'at' na malé
kasky. Ak im napriklad len odstrelite nohy,
robot spadne, ale bude sa plazit' d'alej,
stale sa vas snaziac zabit'. Nepriatel'skych
robotov sa dockate v réznych typoch a
vel'kostiach. VSetkych je radost' striel'at'.
Okrem robotov v 'udskej vel'kosti pridu
na rad aj bossovia, ktori sa nestratia ani
medzi mrakodrapmi. Na kazdého treba
inG taktiku a boje s nimi byvajl naozaj
intenzivne. Rovnako intenzivne byvaja aj
momenty, ked' sa na chvil'u odpdtate
od klasickej TPS hratel'nosti. Binary
Domain si nepochybne zobral inSpiraciu aj
z Uncharted série, o je vidiet' pri jazde
na vodnom skatri ¢i kizanf sa vodnou stokou,
zatial' ¢o sa musite vyhybat' potrubiam.

Povedoma vam mozno bude aj vynikajlca
prestrelka vo vlaku. Na rad pridu aj pokojné
momenty, kedy sa dostanete do priatel'skej
oblasti a vy sa mdzete porozpravat'

s miestnymi aj vasimi spolo¢nikmi. Najma
tu hra vynikne aj svojim naozaj podarenym
humorom. Budlcnost' nevyzera dobre

pre fandsikov Jamesa Bonda, ked' byvaly
agent MI6 v roku 2080 netusi, kto Bond
vlastne je, ked' mu o nom hovori starsi Séf
Yakuzy, pamatajici si na klasické filmy.

Co sa tyka technickej stranky, u?
na zaciatku sme si uviedli, Ze prezentacia
hry je na najvyssej Grovni. To sa obcas
prejavi poklesom FPS v tych technicky
najnarocnejsich momentoch. Nejedna sa
o nieco, ¢o by sa stavalo ¢asto a o by kazilo
celkovy zazitok z hrania, ale kazdopadne
to spomendt' treba. Soundtrack za tym
vSetkym nezaostava, naopak, skvelo
doplnuje dianie na obrazovke. Mozno
si z neho vel'a nezapamatate, ale svoju
funkciu si v hre pIni na sto percent. Dabing
postav kvalitou srsi tiez. Kazdy z vasich
spolocnikov znie autenticky aj
s prizvukom a potesi, Ze Japonci hovoria
v Japonsku po japonsky a nie
po .anglicky" ako to ¢asto byva v produktoch
orientovanych na Zapad. Ovladanie je
pekne plynulé a nep6sobi ziadne problémy.

Binary Domain m6ze na prvy pohl'ad
posobit' ako d'alsi, ni¢cim vyrazny pokus
0 zvezenie sa na vine popularity Gears of
War. V skuto€nosti si ale berie
zo zapadnych sérii len to najlepsie a pridava
k tomu svoju vlastnd, japonskd prichut'.
\lysledkom je vysoko kvalitna TPS, ktora
potesi vsetkych fandsikov kvalitnych sci-fi
pribehov. Bola by skoda, ak by vam hra
usla pomedzi prsty v zaplave inych titulov.

Patrik Barto
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RECENZIA [SYNDICATE" XBOX

Syndicate

... alebo ako sa nema vzkriesit' znacka...

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS3
Vyrobca: Starbreeze
Vydavatel': EA
Zaner: FPS

PLUSY A MINUSY:

+co-op
+samotné prestrelky
+moznosti Dart 6 ¢ipu

- herna doba

- linearnost'

- prilis grafickych efektov

- nedotiahnuté

HODNOTENIE:

65%

Syndicate si pamatnici

urcite pamataji ako jednu
z najlepsich stratégii, o potvrdzuje
aj zaujem o novi reinkarnaciu
do podoby FPS od znameho Stadia
Starbreeze. Nebudem predbiehat’,
no naznacim, Ze to nedopadlo podl'a
ocakavania, no viac uz v recenzii.

Starbreeze je Stadio, ktoré ma
za sebou celkom bohat( histériu,
spojen( najma s postavou
holohlavého zabijaka, ktorého urcite
poznate pod menom Riddick.
Po poslednom Assault on Dark Athena
sa toto Svédske Stadio vrhlo
do spoluprace s EA, aby restartovali
znacku Syndicate. No nie do podaoby,
akd ju pozname z minulosti. Hru
presunuli do zanru FPS, ktory
je asi najpopularnejsim zanrom
dnesnej doby. A aj ked' mnoho
I'udi podl'a trailerov prirovnavalo
hru k Deus Ex, tak tieto dve hry
majl spolocné akurat to, ze sa
odohravajd v budacnosti. No
kvalitativne a aj konceptualne sa

EA CHCELO REI
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ARNOVAT SLAVU ZNACKY,

ZE AKURAT TAK POCHOVAT.

jedna o absolGtne odlisné tituly. A
musim podotkn(t', Ze akokol'vek

som sa na Syndicate tesil, inak ako
sklamanie ho hodnotit' nemézem.

Do6vodov je niekol'ko, od Gdajnych
tlakov na datum vydania, cez kopu
chyb, no tou najddlezitejSou je
asi samotny koncept. Najprv sa
obzrieme na pribeh, ktory je
na prekvapenie kvalitny oproti zvysku
hry, aj ked' je pIny klisé, celkom
I'ahko predvidatel'ny a obsahuje
znamy prvok, ktory vyuziva
vdcSie mnozstvo hier v podobe
pribehového zvratu v istej ¢asti hry,
no ked'Ze do spojlerov zachadzat'
nechcem, tak ani neprezradim
v Com spotiva. A tak iba pripomeniem,
¢o mozno uz viete z trailerov. Hra
sa odohrava v roku 2069, kedy uz
moc nemajd vlady, ale korporacie,
ktoré o tGto moc navzajom siperia
prostrednictvom svojich agentov.

A prave ¢lenom takej korporacie
ste aj vy, agent Kilo. Hrdo bojujete
za to, aby vladol Eurocorp. Cely

P ——————————————————————— N

Co-op: No najvacsim
sklamanim je,

ked' si porovnate
podpriemern
kampari s co-opom,
ktory presne
ukazuje, ako to
mohlo fungovat'.

S ako sklamanie:
Akokol'vek som sa
na Syndicate tesil,
inak ako sklamanie
ho hodnotit'
nemdozem.

pribeh sa toci okolo vasej osoby,
sledovania pracovnicky Eurocorpu a
nicenia konkuren¢nych korporacii.

Znie to pekne a aj celkom pekne
sa to hra, no hra ma zasadnd chybu
na krase. A tym je neuveritel'na
linearnost', ktora konkuruje kral'ovi
linearnych FPS, sérii Call of Duty.
ESte vacsim problémom je vsak
to, Ze zatial' ¢o v Call of Duty je to
aspon pekne zakamuflované, tak
v Syndicate sa tvorcovia netrapili
ani s tym. Asi nepocitali s tym, Ze
niekomu pride divné, Ze vzdy sa dajd

otvorit' iba jedny dvere a akurat presne tie,
kadial' vedie cesta dopredu. A to aj napriek
tomu, Ze hrdina ma v sebe zabudovany
Cip, ktorym moZze hackovat' elektronické
zariadenia. No takéto zariadenie asi fakt
funguje iba na niektoré dvere. Ovel'a viac
by podl'a mna svedcal hre koncept vol'ného
vyberu misii a vol'nejsi level dizajn.

Takto je to iba d'alSia FPS, ktora zapadla
do Sedivého a ni¢im nevynimocného
konceptu, aj ked' par odchylok tu je.

Tou prvou je spominany Dart 6 Cip,
ktory ma vel'a praktickych vyuZiti v boji,
no najma sa bez neho nezaobidete
pri boji. Jeho funkcie by sa dali rozdelit'
na 3: hackovanie zariadeni, Dart Overlay a
aktivne schopnosti, ktorymi ovplyviujete
nepriatel'ov. Hackovanie som uz spominal.
Jeho pomocou si mbzete otvorit' zamknuté
dvere, privolat' vwyt'ah, narusit' stity
nepriatel'ov atd'. Dart Overlay je mad,
v ktorom sa spomali ¢as a hrac tak ma viac
¢asu na presné zamierenie a vypalenie, no
pocas trvania modu toho aj viac vydrzite.
Aktivne schopnosti zas priamo ovplyviuja
dianie na bojisku, kedy mozete nepriatel'ov
prin(tit' spachat' samovrazdu, vyradit'
ich zbrane, alebo ich na chvil'u pridat’
na svoju stranu. Tu je vSak problém, ze
jediny na koho sa tieto schopnosti daja
pouzit', st radovi vojaci, ktori s vcelku
neskodni. Tieto schopnosti sa potom
dobijajd zabijanim nepriatel'ov, za ktory
zbierate adrenalin. Autori tieto schopnosti
oddvodnili tym, Ze hrac vlastne ovplyviuje
Cip v ich hlavach, no nech mi netvrdia,
Ze silnejsi nepriatelia tieto Cipy nemaja.
0 bossoch nema zmysle pisat', pretoze
na nich plati len vystriel'anie niekol'kych
zasobnikov, Co by bolo pekné, keby
napriklad prvy boss nemal zbran, ktora ma
samo-navadzacie projektily a na vyssich
naroc¢nostiach z neho budete chytat' amok.

Samotné prestrelky st viak vd'aka
kombinacii tychto schopnosti prekvapujico
zabavné, a aj ked' st nepriatelia tupi ako
poleno, tak aspon mierit' vedia. Zabavnosti
tejto zloZzky napomahajl aj zbrane. Sice
je ich pomenej, no to nevadi, pretoze
mate vSetko, ¢o k likvidacii potrebuje,
od sniperky cez klasickd Gtocna pusku,
samopal, pistol' az po Specialitky ako je
napriklad spominana zbran s navadzanym
strelivom, alebo rotagny gul'omet. K tomu
si priratajte fakt, ze vacsina zbrani ma dva
mady strel'by a zistite, Ze tato zlozka patri
k tym lepSim. Zachranit' situaciu mohlo
eSte vylepSovanie postavy, no aj tu ostal
potencial nenaplneny. Je to mozno

z Casti aj mojou vinou, Ze som ocakaval
zbieranie nejakej formy XP bodov

(v tomto pripade adrenalinu) a nasledné
vylepSovanie vlastnosti hrdinu, no verim,
Ze pri pohl'ade na strom schopnosti
budete so mnou sihlasit'. Namiesto
toho tu mame extrakciu ¢ipov na vopred
urc¢enych miestach a tym cely potencial
tohto aspektu jednoducho zahodili.

Ked' chcem pokracovat' v nastipenom
trende negativnych vlastnosti hry, tak
sa zastavim aj pri grafickom spracovani.
To, Ze to bude ,prebloomované a
preblurované" vedel asi kazdy a Gprimne
by to nevadilo ani mne, keby sa pod tymito
"vymoZzenost'ami" grafickej Stylizacie
skryvala pekna grafika. No neskryva,
pretozZe textlry s az prili§ ¢asto otrasné, a
tak namiesto pocitu pekného umeleckého
Stylu mate pocit, Ze tieto efekty si tu
iba preto, aby maskovali nedostatky, ¢o
mozno sice nebol zamer autorov, no budi
to taky dojem. Nehovoriac o tom, Ze tieto
efekty st ¢asto tak silng, Ze kvdli nim
nevidite okolity svet, preto by som sa skor
priklonil k slovu priemerna, no v niektorych
miestach podpriemerna. Zato nadabovanie,
soundtrack a celkovy zvukovy prejav
chvalim, no to je iba jeden z mala klasov
v poli plnom kikol'u. Sklamanim je herna
doba vzhl'adom na to, Ze hra nema klasicky
kompetitivny multiplayer. Ta ¢iniiba5- 6
hodin Co je vyslovene hanebné. Hernej
dobe nepom&ze ani to, Ze po kazdej misii
ste ohodnocovani za dosiahnuté Gspechy,
medzi ktoré patri aj ¢im kratSia herna doba,
¢o celkovému dojmu z dizky hry nepomaha.
Hraniu nepomaha ani komplikovany
layout na gamepade, kde som podobne
ako kolega (videorecenzia) polku hry
hl'adal, ako sa hadze granat. No najvacsim
sklamanim je, ked' si porovnate tto

podpriemern( kampan s co-opom, ktory
presne ukazuje, ako to mohlo fungovat'.
Co-op ponika hru pre Styroch hracov

na niekol'kych mapach, kde po vysadku
timu nasleduje séria Gloh, ktoré je potrebné
plnit' na jej Gspesné absolvovanie. To

vam budd zneprijemnovat' vysadzované
nepriatel'ské jednotky. Prvé ¢o si vSimnete
prakticky celG mapu mate od zaciatku
otvoren(. Rovnako si vSimnete upgrade
zbrani a vylepSovanie jednej zo Styroch
hratel'nych charakterov. Je to nonsens,
ked' si to porovnate s kampanou a dokonca
som mal pocit, Ze na hre robili dve rézne
Stadia, ktoré si navzajom neposkytovali
napady pri tvoreni hry. Jedinym problémom
je pojatie kompetitivnosti co-opu v podobe
zbierania bodov, ¢o ¢asto smeruje

hracov k tomu, aby hrali sélo Stylom a
nespolupracovali, aj ked' za spolupracu
taktieZ dostavaji body. Celkovo je vsak
co-op ovel'a zabavnejsi ako kampan,

no z mdjho pohl'adu by tejto zlozke hry
eSte svedcal nejaky pribehovy co-op

mod po vzore Splinter Cell: Conviction,

ale to uz je len moje zbozné Zelanie.

Celkovo sa teda jedna o nepodarok, ktory
ako-tak zachranujd zabavné prestrelky
a co-op no vo vSetkom ostatnom sa
autori zasekli na pol ceste a to nie iba ¢o
sa dotiahnutia niektorych aspektov hry
tyka, ale aj celkového konceptu, ktorému
by prospelo iné pojatie. Preto ruky preg,
pokial' je hra za tak vysok( cenu a radSej
si pockajte bud' na nizsiu cenu (vtedy je
vSak otazne Ci co-op bude eSte niekto
hrat'), alebo sa titulu vyhnite. EA chcelo
reinkarnovat' zasla slavu znacky, no teraz
moze znacku akurat tak pochovat'.

Dominik Farkas
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RECENZIA F'THE DARKNESS'II| PC

The Darkness ||

Temnota sa (znovu) derie na povrch

Jackie... come to the dark!

Ked' stidio Starbreeze vydalo
prvy diel Darkness, PC verzii sa
wyhli. TGto chybu napravili vyvojari
z Digital Extremes, ktori nam svet
Darkness ponikaji z ich vlastného
pohl'adu. Zmeneny graficky styl a
RPG prvky obohatili uz tak nadejna FPS.
Ako teda hra dopadla? Citajte d'alej.

Intro hry funguje ako rekapitulacia
pribehu pre tych, ktori nemali
ta Cest' s konzolovym predchodcom.
Dozviete sa, o ¢o v iom vlastne
iSlo, a ako Jackie nakoniec
temnotu vo svojom tele potlacil. No
po brutalnej prestrelke v reStauracii
na zaciatku druhého dielu (ktora bola
aj sGcast'ou hratel'ného dema),
nema Jackie na vyber.

Ak chce prezit', temnota sa
musi opat' predrat' na povrch. Dve
démonické chapadla, s hadimi
hlavami a zubami ostrymi
ako britvy, sa znova stand
neoddelitel'nou sdcast'ou jeho tela.

Nechcem z pribehu radsej vel'a
prezradzat', pretoze po dlhSej dobe
je Darkness 2 hrou, v ktorej cely dej
a atmosféra funguje na jednotku.
Chyby sa, samozrejme, najdu, no
nie tak zavazného charakteru, aby
kazili dojem z hrania. Po vyzabijani
Gtocnikov v reStauracii sa Jackie
vyda na cestu hl'adania vinnika a
krvavej pomsty. No nebude sam.

CelG hru mu pomaha maly
démon, ktory ho nazyva opicou,
pricom sam neustale ,prdi" alebo
moci na mftvoly. Oblasti st celkom
rozmanité a level v zabavnom
parku je asi najzabavnejsi z celej
hry. Jazda v strasidelnom hrade je
jej vrcholom. Prelinanie hlavného
pribehu s psychiatrickou liecebfou
je skvelym spestrenim a nati
hraca zamysl'at' sa nad tym, co je
vlastne skutocnost'. Trosku to celé
pripomina Scorseseho film, Shutter
Island, kde az do samotného konca
ostava divak na pochybach. Pri hrani
Darkness sa budete citit' podobne
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC, PS3, X360
Vijrobca: Digital Extremes
Vydavatel': Cenega
Zaner: FPS

PLUSY A MINUSY:

+ pribeh

+dabing

+ akéna zlozka
+démonické hady

- nizka naro¢nost'
- kratka hratel'nost'

- koridorové levely

HODNOTENIE:

807%

DARKNESS 2 JE STRIECACKA, AKU SME

UZ DLHO NA TRHU NEMALI. VSETKO KAZI

JEDNODUCHOST A KRATKA HERNA DOBA.

Az prilis jednoduché: Ani na najt'azsej
narocnosti hra neponika vyzvu, aka by
bezny hrac ocakaval.

Prilis kratka herna doba: Pri mojom druhom pokuse zdolat' hru

na najt'azsej narocnosti, ¢inil herny ¢as len tri hodiny,
¢o je uz Zalostne malo.

stratene a na konci vas dokonca ¢aka
vel'ké rozhodnutie, ako cely pribeh skonci.

Pocit z akcie je vyborny a moj strach
z ovladania pohybu postavy, dvoch hadov
a mierenia zaroven opadol po prvej pol
hodine hrania. Obojrucné striel'anie a
ovladanie démonickych hadov je intuitivne
a kazdy si osvoji svoju vlastn( taktiku
boja. Zbrani je na vyber cela skala.
Od pistoli, revolverov, samopalov,
Gtocnych pusiek az po moje obl'Gbené
brokovnice. Tie majd ohromna silu a
v radoch beznych nepriatel'ov narobia
poriadne cistky. Nechyba ani moZnost'
v jednej ruke drzat' napriklad kolt a v druhej
maly samopal. Vyber je len na vas.

Za kazdého padlého nepriatel'a Jackie
ziskava urcity pocet "temnej esencie”,
ktora funguje ako herna mena, za ktord si
nakupujete upgrady a rozne vylepsenia. Tu
hra trosku pripomina Bulletstorm, pretoze
za rozne spbsoby, akymi zabijate, ste
odmeneni rozlicnym mnoZstvom esencie.
Pochopitel'ne, ¢im zlozitejsi  kill", tym viac
bodov. Postupom si v hre odomknete aj
brutalne "popravy", ktoré Jackie vykona
po chyteni oponenta démonickym chapadlom.

Na vyber st dokopy Styri a kazda

(okrem esencie) poskytuje aj maly bonus,
ako napriklad municiu alebo Stit.

K Darkness neodmyslitel'ne patri aj vyssia
miera brutality a slabé Zalldky by sa hre
mali urite vyhnat'. Jackie I'udi porciuje

na vSetky spdsoby a niektoré animacie

v ¢loveku vyvolajd hlasné ,fuj". Chapadlami
je mozné trhat', hadzat, sekat' a pripadne aj
odtrhn(t' dvere z auta a vyuzit' ich ako kryt.

Hlavne spominané popravy niekedy
hrani¢ia az s ¢ciernym humorom. Ako priklad
uvediem situaciu, ked' jeden had omota
zmietajlceho gangstera a druhy had mu
odtrhne hlavu. Nasledne sa na obrazovke
objavi napis ‘daisy pop’ spolu s poctom
ziskanej esencie. Ale pozor na svetlo.

Ako nahle sa Jackie ocitne pod pouli¢nou
lampou, alebo na neho niekto zasvieti
baterkou, straca vSetky schopnosti, ktoré
mu temnota umoZnuje. Nast'astie mdzete
vacsinu ziaroviek a generatorov znicit'.

Jednym z najvacsich problémov celej hry
je samotna herna doba. Sam patrim medzi
.nostalgikov", ktori spominajd na krasne
Casy, kedy sme pri singleplayer kampani
stravili aj 15 az 20 hodin. Darkness 2
na prvé prejdenie pondkne priblizne Sest'
hodin, pokial' budete hl'adat' skryté relikvie
a skiimat' kazdd miestnost' a ulicku.

Pri mojom druhom pokuse zdolat' hru
na najt'azsej narocnosti, ¢inil herny ¢as len
tri hodiny, €o je uz Zalostne malo. S tym je
spojena aj narocnost' hry. Dokonca aj
na spominanej najt'azsej moznosti hra
nepondka vyzvu, akd by bezny hrac
ocCakaval. Nast'astie to zachranuje
kooperativny rezim, ponikajaci niekol'ko
levelovi kampan a aj kratke osobitné misie.

Spolu mézu naraz hrat' Styria I'udia,
kazdy za jedného z Jackieho tajomnych
pomocnikov, pricom vSetci majd odlisné
Specialne zbrane a rozdielne bojové
schopnosti, ktoré sa dajd za nazbierané
body d'alej wylepSovat'. Dalsim problémom
je mala vol'nost' pohybu. Cela hra je az
priliS koridorova a malokedy sa ocitnete
vo vatsom priestranstve. Rovnako aj kazda
cesta je dopredu dana a in moznost'
autori poskytli vo vel'mi malo pripadoch.

Audiovizualne spracovanie je vynikajlce.
Sice graficky kabat v cell-shadingovom
prevedeni nemusi sadnat' kazdému a
obcas engine pdsobi zastaralo, je vSak
vernejSi komiksovej predlohe. Rovnako
musim pochvalit' aj zvuky zbrani a
samotnej temnoty. Hlas jej prepozical Mike
Patton, byvaly spevak znamej kapely Faith

No More, ktory pracoval napriklad aj

na Portal 1 alebo Left 4 Dead, kde
nadaboval va¢sinu zombikov. Dabing
ostatnych postav je tiez vyborny a Jackieho
tentoraz nenahovoril Kirk Avecedo

(ako v prvom diely), ale Brian Bloom, ktory
si zahral naposledy vo filme A-Team.

Jeho hlas sa mi osobne hodil do hry viac, a
hlavne bol vyraznejsi vd'aka svojej hrubosti.

Na hudobnom podklade taktiez nemam
¢o vytknat'. Do hry sa skvele hodia prave
temné skladby s orchestralnou
vel'kolepost'ou, ktoré umocnuja uz tak
vyborn({ atmosféru.

Darkness 2 je striel'atka, akd sme uz
dlho na trhu nemali. Ponika frenetickd
akciu s rdznymi moznost'ami, a zaroven
pUtavy a zaujimavy pribeh, ktory chyti a
nepusti. Bohuzial', cely dojem z hry kazi jej
jednoduchost' a vel'mi kratka herna doba.

Juraj Vlha
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RECENZIA |HRY A APLIKACIE ZADARMO! PS VITA

Hrame sa s Vitou ZADARMO

VV ZAKLADNE) SOFTVEROVE) VYBAVE PLAYSTATION VITA NAJDETE
AJ VIACERO APLIKACI A MINIHIER, KTORE SI MOZETE STIAHNUT ZADARMO.
PRINASAME VAM SUMAR TOHO NAJLEPSIEHO FREE OBSAHU.

Frobisher Says

Frobisher Says je minihra, ktora
pozostava z plnenia viacerych Gloh.
\/ podstate ju mozno prirovnat' k hre
Start The Party pre PS3. Hrac v kratkom
¢asovom intervale dostava Glohy, ktoré
vyuzivaja kazdy z aspektov Vity. Niektoré
Glohy s zamerané na digitalnu kameru a
pohybovy senzor, v d'alsom pripade budete
vyuzivat' dotykovy displej a niektoré
Gkony sG priamo prepojené s tlacidlami.
Pokial' teda chcete niekomu prezentovat,
o Vita dokaze z hl'adiska r6znorodosti
ovladania, Frobisher Says je idealny titul.

Tato hra je k dispozicii zadarmo
pre hracov, ktori si Vitu predobjednali,
ostatni si ju bud( moct' bezplatne stiahnut
v aprili. Pokial' sa vam pointa titulu zapaci,
mozZete si kpit' rozSirujci balicek za 55
K¢, ktory obsahuje 15 novych minihier,
resp. (loh, nakol'ko z nasho pohl'adu
je samotny Frobisher Says minihra.

To vSak neznizuje jej kvalitu a nakol'ko
je titul k dispozicii zadarmo, urcite si tento
sGbor r6znorodych a zabavnych Gkonov
stiahnite, ked' bude v aprili spristupneny
pre kazdého. Na party je Frobisher Says
idealny a aj z pohl'adu jedného hraca sa
oplati titul parkrat vyskasat' — dokedy
sa nezacn( Glohy moc opakovat'.
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Augmented Reality hry
Sicast'ou zakladného balenia
konzoly je Sestica AR karticiek a kod,
vd'aka ktorému si mozete bezplatne
stiahnut' tri AR hry. Konkrétne ide
o tituly Table Football, Fireworks a Cliff
Diving. Kazdi z nich moZete v podstate
povazovat' za jednoduchd minihru.
Skor ide o technologické demo, nez
plnohodnotny titul. Ziadna z tychto
hier taktiez neobsahuje trofeje.

Table Football

Ako uz nazov napoveda, v pripade
hry Table Football budete hrat' stolny
futbal. Nejde vSak o klasicky futbal
s hrami umiestnenymi na tyciach,
ktory predstavuje obl'Gben( atrakciu
na kratenie ¢asu v bare alebo kré¢me.
Stolny futbal v ponimani Vity je svojim
sposobom t'ahova stratégia. Kazdy
z hracov ma urcity pocet Gkonov, ktoré
moZze v ramci jedného t'ahu vykonat'.
Ciuzideo posunutie hracov, nahravku
alebo strel'bu. Ovladanie vyuziva dotykowy
displej, staci jednoducho prstom ,svihat™
a v zavislosti od konceptu (prst nad hracom
alebo loptou) sa nasledne vykona
Ziadana akcia. Nebyt' pomerne solidneho
grafického spracovania, hrac by mal pocit,
Ze hra hru na inteligentnom teleféne.

Pomerne jednoduch( hratel'nost'
dotvara Specialny efekt sdvisiaci
s augmentovanou realitou. VV pripade
Table Football vwyuzijete vSetkych Sest'
kariet. Prvé tri karty definuja samotné
ihrisko, ktorému mozete menit' aj vel'kost'.
Zvysné tri karty vam vycaruja tribdny a
vysledkov( tabul'u. Titul ako taky nejdeme
hodnotit'. V porovnani s plnohodnotnymi
Vita hrami pondka iba zlomok zabavy a

pravdepodobne tak budete Tablet Football
spust'at' iba obfasne — na prezentovanie
AR moznosti vasej Vity pred kamaratmi.

\/ tejto sQvislosti potesi aj podpora hry

pre dvoch hracov. Hranie proti PC je vSak
trochu nudné, nakol'ko ovladanie, resp.
dizajn hry ako takej, je mierne t'azkopadny.

Fireworks

Fireworks podobne ako Table Football
vyuziva iba dotykovy displej Vity. K hraniu
potrebujete jednu AR kartu, podporované
sG karty 1 -3, a vyber Cisla definuje
narocnost' hry. Koncept hry je vel'mi
jednoduchy. Zo zeme vystrel'ujd rakety
ohnostroja a vy sa ich musite v spravnom
Case dotykat'. V principe tak ide o rytmickd
hru, chyba jej vsak chytl'avy soundtrack.
Okrem bezného arkadového médu sa
k dispozicii aj vyzvy, ktoré ponikajd o trochu
viac vzrusenia v porovnani s beznym
arkadovym modom. Podobne ako v pripade
Table Footballu — Fireworks si asi najviac
uzijete v dobe, kedy sa spoznavate a
oboznamujete s konzolou, resp. cakate
na vasu prvd AAA hru alebo pri prezentacii
konzoly pred kamaratmi. AR hry s v tomto
smere vybornym technologickym demom
a Fireworks je nenarocny titul, ktory vie
zaujat' aj Gplnych hernych novacikov.

Cliff Diving

Vyuzitie AR karty, samozrejme, ostava
aj v pripade hry Cliff Diving. Od dotykového
displeja sa vsak postvame k tlacidlam.
Podobne ako v pripade Fireworks aj Cliff
Diving je postaveny na jednoduchom
hernom mechanizme, ktory od hraca
vyzaduje urcity rytmus, resp. presné
nacasovanie. Hlavny hrdina totizto skace
z mosta do vody a hra¢ musi stlacat'
X-ko v spravnom momente — pri odraze
a nasledne pri preletoch cez kruhy aj
iné tlacidla, vd'aka comu ,pajac’ v hre
dokonalejsSie prezentuje cely skok do vody
a hrac dostane viac bodov. Jednoduché.
Hrac si méze postupne vyberat' zloZitejsie
skoky, ktoré s naroCnejSie na prevedenie,
avsak financne lepsie odmenené. MéZzeme
skonstatovat), Ze urcity progres Cliff
Divingu nechyba. Z trojice AR hier sa nam
Cliff Diving pacil najviac, nakol'ko z hl'adiska
hratel'nosti pripomina niektoré arkadoveé
klasiky 90-tych rokov a spravne ¢asovanie
stlacania tlacidiel nam pripomenulo
napr. videoherné olympijské hry.

Socialne aplikacie

\/ ponuke PlayStation Store najdete
k dispozicii aj Stvoricu aplikacii
na bezplatné stiahnutie. Konkrétne ide
o Facebook, Twitter, Flickr a Foursquare.
\/ budicnosti by sme sa mali dockat' aj
Skypu, hoci zatial' nie je zname, ¢i bude
aplikacia umoznovat' videohovory. Dizajn
dostupnych aplikacii chvalime — najma
Twitter a Flickr sG navrhnuté vel'mi
prehl'adne. V pripade Facebooku sa
budete pravdepodobne chvil'u orientovat',
aplikacia vsak ponuka vsetko potrebné.
Alternativnym rieSenim vzdy ostava
navsteva socialnej siete priamo
cez internetovy prehliadac. Na zakladné
potreby, slvisiace so spravou socialnych
sieti, vSak dostupné aplikacie postacia viac
nez dost'. Nasim favoritom sa jednoznacne
stala aplikacia Flickr, pomocou ktorej
sme uploadovali ziskané screenshoty
z hier —je to jednoduchsie, ako konzolu
pomocou kabla pripajat' k PC alebo PS3.

Roman Kadlec

GamesiteNews - 69
Rozhovor s lvanom Bradacom
zo Sony PlayStation

Slovenski fanisikovia sa
neustale pytajq, o PlayStation

a podpora na Slovensku.
Nejaké novinky ohl'adom
lokalneho PlayStation Store?

Nasa pobocka sa stara o cesky aj
slovensky trh a je pre nas kl'G¢ovou
prioritou, aby obe krajiny mali svoj

PS Store. Je vSak potrebné, aby si

hradi uvedomili, Ze v tomto smere hra
dolezitld Glohu najma vel'kost' trhu

3, bohuzial', Slovensko patri k tym
mensim. M6zem vSak potvrdit', Zze
neustale na problematike slovenského
PS Store pracujeme a k dispozicii uz
mame aj pracovny datum, kedy by sa
mohol obchod oficialne spustit'. Na jeho
spustenie vSak vplyva viacero d'alSich
aspektov, ¢i uz sa to pravne aspekty,
zakonodarstvo alebo problematika
platieb — je toho strasne vel'a. Projekt
podpory ostatnych krajin vsak nespi

a neustale pribadaja nové obchody.
Naposledy, spolu s uvedenim Vity,

to bolo spustenie mad'arského a
bulharského PS Store. V tychto pripadoch
hovorime o 3 resp. 4-nasobne vel'kom
trhu v porovnani so Slovenskom.

Ja osobne som si wytycil uvedenie
slovenského PS Storu ako osobny

ciel'. Ako som vSak spomenul, vel'kost'
trhu je kl'G¢ova a naSe moznosti

sl v tomto smere obmedzené.
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RECENZIA | KINGDOMS OF AMALUR: RECKONING PC

Kingdoms of Amalur: Reckoning

Nové RPG od tvorcov Morrowindu

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC, PS3, X360

Vijrobca: Big Huge
Games 38 Studios

Vydavatel': EA

Zaner: Aktné RPG

PLUSY A MiNUSY:

+ rozpravkova krajina
+ bojovy systém
+rozloha sveta

+vyvoj hrdinu

- neprehl'adny inventar
- dialégy hrdinu

- obcasné chyby (bugy)

HODNOTENIE:

807%
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Poviem vam pribeh

z davnych cias. Pribeh
zo sveta Amalur, kde sa piesok
lial a krv sypala, kde vtacky
Stebotali, a zlobrie hlavy padali.
Svetlo sveta uzrela nova
Fantasy RPG hra Kingdoms
of Amalur: Reckoning, ktora sa
na prvy pohl'ad od podobnych
titulov moc nelisi, a vobec

nepdsobi dojmom Hardcore RPG.

Tento nazor ale pominie,

ako nahle vytiahnete paty

z mesta, a zahali vas tien
rozoStvanej krajiny plnej
nastrah, pri ktorych vam bude
stekat' pot po tvari.

\/yvojari z Big Huge Games a
38 Studios si pre nas pripravili skvell
hru, ktor( si rozhodne vychutna
kazdy fanasik RPG. V dnesnej dobe
vychadza vel'a kvalitnych RPG hier,
a preto sa niet comu ¢udovat', Ze
konkurencia je vel'ka. Skyrim veru
nasadil latku vysoko a s presadenim
novej znacky do tohto zanru to teraz
budl mat' podobné hry t'azké. Hra
si berie inSpiraciu aj z ostatnych
titulov na trhu a je plna ostriel'anych
mechanizmov a hernych klisé, ale
napriek tomu originalna a jedinecna,
hlavne kvoli hernému mechanizmu,
ktory strieda akénd zlozku s RPG
prvkami. Na tvorbe hry sa taktiez
podiel'al hlavny vyvojar Morrowindu
a Oblivionu Sean Bean (nie ten
herec) a dizajnér lan Frazier.

Rozpravkovy svet Amalur je naozaj
ohromujici a je vidno, ze autori si
na nom dali zalezat', no nejedna
sa vsak o Ziadny graficky prevrat.
Krajina je naozaj r6znoroda, a tak
na vasej ceste budete kracat' po like,

ROZPRAVKOVY SVET AMALUR )
0CARUJUCO A VYBORNE SPAD

brazdit' zahmlené motiare, alebo

sa pretinat' cez temné lesy. Pricom
vSade po okoli vas budd ¢akat'
vedl'ajSie questy a I'udia, s ktorych
problémom im mozete pomact'
jedine vy. Tieto questy ale vacsinou
byvajd na jedno kopyto (chod' tam a
tam, znic to, Co ti bude stat' v ceste,
zabi vel'k( bestiu, vezmi artefakt,
ktory z nej vypadne a vrat' sa

po odmenu) a pokial' vam ide jedine
o pribehov( zlozku hry, neodporacal
by som s nimi stracat' ¢as.

Vasu vypravu zacinate ako
znovuzrodeny hrdina bez minulosti,
pohodeny na hromade mftvol.
Vasim znovuzrodenim sa z vas
stava nadclovek, ktorého osud este
nie je speateny (na rozdiel od ostatnych
osudov vo svete Amalur). To, kto
vlastne ste a aké je vase poslanie,
budete postupne zist'ovat' v
priebehu hry. Pri tvorbe vasho
hrdinu budete mat' na vyber 4 rasy
Almain, Varani, Ljosalfar a Dokkalfar.
Pricom kazda rasa ma Specialne

E VYKRESLENY

A DO TOHTO ZANRU.

triedy schopnosti (sila, obratnost' a magia)
z toho kazda trieda ma svoje podtriedy.
\/zhl'ad vaSej postavy si mdzete upravit'

v editore, ktory ale nie je az tak detailny
ako napriklad v Mass Effecte. \ hre taktiez
zbierate karty osudu, ktoré pridavaji body
vasej postave podl'a Stylu vasho hrania
(perky). Tu nie ste nijako obmedzovani. Ci uz
radi striel'ate lukom, porciujete protivnikov
hrubou silou, alebo ich nemilosrdne
popravujete odzadu. Pokojne ale mozete
pouzivat' vSetky Styly boja naraz. Postup
na d'alSiu Groven bude ale pomaly a
budete si ho musiet' poctivo vybojovat'.

Dialogy a socialne interakcie sa v hre
vyskytujd pomerne asto, pricom vase
rozhodnutia ovplyviuja skor priebeh danej
situacie a charakter vasho hrdinu, ako
celkovy pribeh. Vas hrdina pocas tychto
dialégov mlci ako hrob, a neprejavuje nejaké
vel'ké emocie. Co je trochu Skoda, pretoze
by to hre rozhodne pridalo na atmosfére.

To, ¢o robi hru vynimocnou, je akény
sbojovy systém, vd'aka ktorému si
vychutnate celd radu zbesilych a efektnych
sUbojov. Ovladanie je pritom jednoduché,
prijemné a precizne. V sibojoch si pokojne
vystatite aj s dvoma tlacidlami. Vase
Gdery ale taktieZ zavisia od nacasovania
a pohybovych manévrov, ktoré v baji
vykonavate. Pri hrani sa vas ob¢as zmocni
pocit, ze hrate nejakl akénd ribacku
podobn( God of War alebo Dark Souls.
Tento pocit nastane hlavne pri spomaleni
Casu, kedy nepriatel'ov efektivne rozsekate
na marne kdsky stlacanim predurcéenych
klaves. Akéna zloZka tejto hry je naozaj
jedinecna a odlisuje ju tak od mnoZzstva
podobnych titulov na trhu. Pri sibojoch
narazite na tie najroznejsie monstra,
od zakernych harpyi az po dvojhlavych
trollov, ktorych jedinou prioritou bude
roztrisit' vase vnltornosti po celej krajine.

Al je na dost' vysokej Grovni, a preto aj
na strednej naro¢nosti budete mat' ob&as
problém, skolit' niektorych protivnikov.
Zivot si doplnate elixirmi a emulziami, ktoré
si, bud' klpite, alebo sami vyrobite pomocou
alchymie. Okrem toho si m6zZete vyrabat' a
.craftovat” rézne predmety, zalezi od vol'by
vasich schopnosti. To, ¢o zamrzi, je dost'
neprehl'adny inventar, v ktorom za kazdym
musite listovat' medzi hromadou veci, aby
ste sa dostali k vybranému predmetu, ¢o
je dost' nepohodiné a taktiez zbytocné.

Pohyb hrdinu a NPC postav je svizny a
okrem toho v hre m6Zete Sprintovat', takze
netrva prilis dlho, kym sa vratite s hotovym
questom, alebo s minimalnym Zivotom
manévrovat' pred gigantickym bossom.
Pre tych pohodlInejSich s( tu portaly, ktoré s
rozmiestnené po krajine a ul'ahcujd vam

tak prepravu z jedného miesta na druhé.
Na vacsie vzdialenosti budete portaly
pouzivat' pomerne ¢asto, vzhl'adom

k tomu, Ze rozloha Amularu je aj napriek
svojmu linearnemu pdsaobeniu vel'ka.

Po zvukovej stranke je hra vel'mi kvalitna.
Hudba vystihuje presne situaciu, v ktorej
sa nachadzate, ¢i uz je to epicka melédia
pri sbojoch, alebo upokojujice struny
harfy pri skimani krajiny. Dabing postav
pri dialégoch je taktieZ slusne spracovany,
bohuzial', vSetko to kazi hlavny hrdina, ktory
pri rozhovore len tupo a bezcharakterne
ziza do neznama. Rozhodne by som
uvital aspon nejaky ten prejav emacii.

Kingdoms of Amalur: Reckoning je skvela
hra, ktora vam ponikne zabavu zhruba
na 20 hodin herného ¢asu (bez ved|'ajsich
questov). Rozpravkovy svet Amalur je
vykresleny naozaj ocarujico a vynikajico
spada do tohto Zanru. Tento Styl ale
nemusi sadnit' kazdému, predsa len sto
I'udi sto chuti. Obdiv si rozhodne zaslizZi
akéna zlozka hry, ktora ju posiva na vyssiu
Groven. Hra ma vsak aj svoje nedostatky,
akymi sa napriklad: neprehl'adny inventar,
mi¢anlivy hrdina a ob¢asné chyby v hre.
Tieto zapory ale prevysuje perfektna
hratel'nost’, rozl'ahly svet a systém
osudu vasho hrdinu. Reckoning je hra,
ktor( sa rozhodne oplati zahrat', a ktora
vam prinesie prijemné odreagovanie.

Zoner Photo Studio
je sucast pribehu
Vasej fotografie

Novinky verzie 14

e Synchronizacia s online
galériou

* Prepracovanejsia praca s RAW
editorom

* Rychlejsi chod a vypocty

e Rychlejsia a pohodlnejSia praca

 Podpora videi v premietani

¢ A vela dalsich

www.zoher.sk
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RECENZIA ' 3SWITCHED™ PC

3SwitcheD

SHORT SUBTITLE

Hned' z ostra. Kto nema zaujem hrat’,

ani kupovat' hry, ktora v dnesnej dobe
patri tak mozno na mobil, nech radsej ani
d'alej necita. Pre tych ostatnych tu mame
skveld hru na ni€nerobenie k chatovaniu a
podobnym internetovym aktivitam.
Co treba hned' podotkn(t' je to, Ze
3SwitcheD neprisiel skoro s ni¢im novym.
Teda aspon o sa gameplay konceptu
tyka. Médov bude na vyber presne 6:
Clearing Clusters, Snazzy Swap, Falling
Stars, Pathfinder, Moving4-ward a Gravity
switch. \V Snazzy Swap sa bude hrat' asi
tym najzakladnejsim stylom, ktory sme uz
videli v mnohych inych hrach podobného
razu. Diamanty a drahokamy rovnakej
farby bude potrebné stavat' vedl'a seba.
Potom, ¢o 3 a viac drahokamov vytvori
spoloc¢ni cluster, zhluk kameriov rovnakej
farby, tak sa kamene vysI{ do vesmiru a
vam sa zvacsi skore. Po odpaleni kamerov
vSak automaticky ich miesto vyplnia nové.
V Clearing Cluster budete mat' plochu
zaplnen( kusmi kameriov, ktoré budete
musiet' v zhlukoch posielat' do vesmiru.
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Po wycisteni stipca véak znova pribudnd nové
kamene farieb, ktoré si este stale na hracej
ploche. Hra sa dovtedy, pokial' neostane
jedna farba, a teda je mozné ju vel'mi

I'ahko poslat' do orbitu za jej kamaratmi.
Vo Falling Stars budd nové kamienky
padat' konstantne z neba a z tych, ¢o uz

s na ploche padnuté, bude zase raz treba
vytvarat' rad/stipec o minimalnej dizke

3. Cim dlhgie, tym, samozrejme, lepsie.
Treba vsak konat' rychlo, ked'Ze diamanty
pribGdaja stale nové a nové a plocha

sa vel'mi rychlo zaplni. V Pathfinderovi
budu taktieZ pribadat' nové kamene a

tie, spoloCne s tymi starymi, bude treba
zorad'ovat' do radov na hracej ploche. Ako
som vsak pisal, do cesty bud( prichadzat'
nové kamene a Gloha bude ¢im d'alej
t'azSia, a hlavne ¢asovo to vobec nebude
také I'ahké. V Moving 4-Ward bude treba

z drahokamov pribdajicich do pol'a vytvorit,,
podobne ako v pathfinderovi, Stvorce

alebo iny tvar zadefinovany na bo¢nej
obrazovke. Zvysok je taktieZ rovnaky ako

v pathfinderovi. Kamene pribldajd stale

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Vyrobca: Toolware Int.
Vydavatel': Hypermax

Zaner: match-3

PLUSY A MINUSY:

+ neda sa povedat’, ze
vas hra nezabavi

+ pocas instalacif alebo inych
zdihavjch operacif
jetospasa

+ jednoznacne hratel'nost'

- autori si zmylili platformu

-cena

HODNOTENIE:

507%

nové a cesta musi byt' stale odpratana.
Nakoniec je tu Gravity Switch. V podstate
je to Clearing Clusters méd len s tym
rozdielom, ze spodok obrazovky je mozné si
zadefinovat'. Teda je mozné menit' si

smer odkial' gravitacia posobi. A jasné,
este tu oproti Clearing nenaskakujd

do pola automaticky nové drahokamy. Co
je vsak na 3SwitcheD fajn, je to, Zze hra a
hracie pole sa otaca podl'a pohybu vasej
hlavy. Cez webkameru sa vam hra zameria
na hlavu, a potom sleduje jej pohyb, a tak
otaca aj hracim polom. Ale popravde, Ze

by to bolo prave pohodIng, praktické alebo
funkéné sa povedat' neda. Koniec koncov,
nie je to vyslovene zla hra. Sice pytat' za fiu
peniaze na PC, kde takych hier je plna fdra
a eSte k tomu zadarmo, je dost' zvlastny
krok. Zabavit' sa zabavite. Odreagovat' sa
odreagujete. Ale za 12 € si radSej kipim
nieco v zl'ave.

3SwitcheD by bol dokonalou hrou na mobile,
ale pre PC trh je to proste...
Matej Minarik

Spoloénost HP odporidca systém Windows® 7.
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RECENZIA FALAN'WAKEY PC

Alan Wake

(PC verzia)

Remedy sa vratilo domov, na PC

Uz je to dlha doba, odkedy

vo finskom $tidiu Remedy
padla prva zmienka o hre Alan
Wake. Tvorcovia Maxa Paynea
zacali na Alanovi pracovat' este
v roku 2005 a mala to byt' jedna
z prwych hier, ktora naplno vyuzije
viacjadrové procesory. \{jvoj sa vSak
pretiahol. Nemiljm prekvapenim
bolo aj upustenie od PC verzie, a
tak napokon v maji 2010 vySiel Alan
Wake exkluzivne na Xbox 360.
Po 7 rokoch od zacatia vjvoja a
necelych dvoch rokoch po vydani
na Xbox 360 sa Remedy
podarilo presvedcit' Microsoft.
Samostatne vydali hru aj na PC.

Rovnako, ako v pripade Maxa
Paynea, aj tu je nazov hry
rovnomenny s menom hlavného
hrdinu. Alan Wake je spisovatel', a to
nie hocijaky. Je uznavanym tvorcom
bestsellerov. Problém vsak je, ze uz
dva roky nenapisal absolitne ni¢
a tvoriva kriza je pre spisovatel'a
asi to najhorsie. Alanova nervozita
neostane nepovsimnuta jeho Zzenou
Alice, ktora mu navrhne spolocny
vylet, aby aspon na chvil'u vypol
a oddychol si. Obaja sa tak vydajd
z rusného New Yorku do malého
mestecka Bright Falls, ktoré je
obkolesené lesmi a horami. Bright
Falls sa javi ako idealne mesto
na odpocinok a Alice eSte Alanovi
pripomina, Ze mozno dostane aj
nejakd inspiraciu na nov( knihu
v tomto idylickom prostredi.

Pokoj a harménia vSak netrva
dlho. Alan sa zobudi v havarovanom
aute, ale Alice nie je s nim. Coskoro
zisti, ze bol mimo cely tyzden a
zatne nachadzat' listy papiera
s pribehom, o ktorom si nepamata,
Ze by ho pisal. No rukopis je
jednoznacne jeho. Najdenie Alice
nie je zd'aleka jedinym problémom.
\/ meste sa rozlieha temnota, ktora
pohlti vSetko okrem svetla. Svetlo
bude aj najacinnejsou zbranou,
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC (XBOX360)
\/jrobca: Remedy
Vydavatel': Hypermax

Zaner: akéna adventira

PLUSY A MINUSY:

+ skvely pribeh

+ grafika a soundtrack

+ postavy

+ Easter Eggs

+atmosféra

+ originalny systém sdbojov
- ziadne Gtoky na blizko

- obcas kamera

HODNOTENIE:

907%

ALAN WAKE MUSEL PREJST DLHOU

CESTOU, KYM DORAZICA] NAPC
ALE JE VYLEPSENY A ONEDLHO
BUDE NA GIEAME A) CESTINAL

Grafika: Oproti Xboxovej verzii si urCite hned' vSimnete vylepsené grafické spracovanie.
Na hru sa skuto¢ne vel'mi dobre pozera, hlavne na hru svetiel a tiefiov.
Jednotlivym detailom sa ni¢ neda vycitat'.

a zaroven Stitom proti temnote aj jej
prisluhovacom. Prezradit' viac z tohto
kvalitného pribehu by bolo hriechom, prave
ten je pre mna najsilnejSou strankou tejto
hry. Scenarista Sam Lake si na pribehu
skutoCne dal zalezat, a tak sa dockame
prekvapivych odhaleni a zvratov. Pribeh
ndti hraca stale rozmysl'at' a nikdy si
nebudete isti, ¢i to, Co vidite je realita,
alebo len ilGzia, prelud, sen ¢i halucinacia.

Ruka v ruke s pribehom ide aj jeho
vyrozpravanie, ktoré takisto v nicom
nezaostava. To sa deje pocas vel'mi
pekne spravenych cut-scén, alebo pocas
rozhovorov s d'alSimi postavami, ktoré
prebiehajl priamo potas gameplayu. NieCo
malo z deja prezradia aj kratke flashbacky,
odohravajlce sa v Alanovom apartmane
v New Yorku. Celkovo je hra rozdelena
do Siestich epizod. Kazda z nich kon¢i
hudobnou skladbou a nasledujica zacgina
slovami ,Previously on Alan Wake". Spusti
sa cut-scéna, ktora v kratkosti ukaze to
najdodleZitejSie z predchadzajlcej epizady.
Celé to nadoblda serialovy nadych a
o0 to zrejme aj autorom islo. Hratel'nost'ou
sa da hra zaradit' medzi akcie so silnym
dérazom na pribeh, pévodne bol sice Alan

Wake planovany ako akéna adventra, no
napokon sa tak nestalo. Takze zabudnite
na vol'né prechadzanie sa po meste, Ci
jazdenie kam sa vam zachce. Vacsinu

tasu budete chodit' s Alanom po okolitych
lesoch. Cesta je viac-menej linearna, takze
zablldit' sa neda a smer prehl'adne ukazuje
aj kompas, alebo svetlo kdesi v dial'ke. Uz
od prvych minGt vam bude jasné, Ze svetlo
je vasou zachranou, a tak vzdy budete

mat' namierené k najblizSej lampe alebo
reflektoru. Ako som uz vySSie spominal,
svetlo bude vasou zbrafou a obranou
zaroven. Posadnuti I'udia temnotou na vas
bud( Gtocit' celou hrou a obycajné vystrely
sU proti nim neG¢inné. Tu prinieslo Remedy
originalny sbojovy systém. Najprv

musite svietit' na nepriatel'a baterkou,

az kym ho neoslabi a potom doriho este
vpalit' par guliek, kym sa nerozplynie. LG¢
baterky je zarover aj vasim mieridlom,

na iny cross-hair zabudnite. Zbrani

v hre nie je vdbec vel'a, spocitate ich

na prstoch oboch rdk. Zo strelnych
zbrani tu najdete revolver, loveckd pusku,
brokovnicu a pistol' na svetlice. Z d'alSich
s( to svetlice a flashbang granaty.

Municia je tiez vzacnost'ou, kvoli nej sa
budete snazit' prehl'adavat' vsetky truhlice,
skrinky a rézne police. Budete vd'acni
za kazdu svetlicy, ¢i naboj ¢o najdete.
Zbrane s eSte aj obmedzené na pocet
municie, takZze som pocital kazdy naboj
a snazil sa Setrit', ako sa len dalo.
NajacinnejSou zbranou je flashbang.

Pri hodeni na zem pocas obkl'G¢enia bez
problémov zabije aj Styroch nepriatel'ov
naraz. Svetlice zase slZia skdr ako forma
obrany, ak si ju hodite pod nohy, tak kym
bude horiet, nepriatelia sa k vam nepriblizia
a ziskate par vzacnych sekind napr.

na nabitie zbrane. Vytknat' sibojovému
systému vsak musim Gplne absentujlce
Gtoky na blizko. Ak vam nahodou doéjdu
naboje, tak jedinou moznost'ou je Gtek,
no pri rychlosti nepriatel'ov to vacsinou
znamena restart od najblizsieho
checkpointu. Pritom zat'ata sekera v pni
doslova prosi, aby ste ju zdvihli, no nic

z toho v hre nie je mozné. Takou mensou
Gtechou s( Gskoky, ktoré pomdéZzu, ak sa
na vas rozbehne napr. protivnik sekerou.
Tie sa vykonavajd stlacenim klavesy shift,
no nie vzdy funguja Gplne dokonale.

Nepriatel'ov v hre tiez nie je vel'a,
najCastejsi s temnotou posadnuti
I'udia, ohanajdci sa secnymi zbranami,
obcas budu Gtocit' aj kidle vran.
Do cesty sa vam bud( stavat' aj predmety
ako sudy, pneumatiky, autd, dokonca aj
lode. Za bossov by sme mohli povazovat'

temnotou ovladané vozidla (mozno vas
prekvapi, ked' sa na vas vyrati bager, alebo
kombajn). Proti tomu sa ubranite vasou
baterkou, staci na predmet isty ¢as svietit',
kym nezmizne. Postupne budete tiez
nachadzat' silnejSie baterky, ktoré urcite
potesia. Okrem striel'ania a neustaleho
utekania dopredu sa tu eSte nachadza
zopar skladaciek, ktoré st vSak jednoduché
a dlho vas nezdrzia. Na niektorych
Usekoch si aj zajazdite na vozidlach, tie

a, samozrejme, je s nimi mozné zrazat'
nepriatel'ov. Hernd dobu predlIzuje aj

zber roznych nepovinnych predmetov.
Najzaujimavejsie st uz spominané

listy s Alanovym rukopisom. Tie vam
naznacujd, o vas bude cakat' d'alej, takze
ak nechcete prist' o nejaké prekvapenie,
tak siich precitajte az po skonceni hry.

Alan Wake poteSi mnozstvom odkazov
na zname ¢i menej zname filmy, serialy
alebo spisovatel'ov. Pocas dialégov tak
narazite na ,hlasky’, odkazujice napr.
na filmy The Shining, Pan Prstefiov
a Prelet nad kuku¢im hniezdom.

FBIl agent Nightingale v hre Alana
oslovuje menami ako Dan Brown, H.P.
Lovecraft alebo Hemingway. Takisto
tu mézeme najst' odkazy na majstra
hororu Stephena Kinga, ktorym sa
zrejme autori aj mierne indpirovali.

Oproti Xboxovej verzii si urcite hned'
vSimnete vylepSené grafické spracovanie.
Na hru sa skutocne vel'mi dobre pozera,
hlavne na hru svetiel a tiefov. Jednotlivym
detailom sa ni¢ neda vycitat'. K budovaniu
uz beztak skvelej atmosféry eSte
dopomaha soundtrack, ktory urobil Petri
Alanko. Vypocujeme si aj skladby od Poets
of the Fall, ktorej st autori v Remedy
pravdepodobne fanasikovia.

Alan Wake musel prejst' dlhou cestou,
kym konecne dorazil na PC. Teraz je
tu a mierne vylepSeny. Strhujaci a tak
dobre podany pribeh nevidime tak
Casto, pochvalit' sa moze aj originalnym
sGbojovym systémom a mnoZstvom
odkazov na rdzne diela. Kvalitnej atmosfére
sekunduje vel'mi dobra grafika a o nic
hor&7 soundtrack. Co uz nepotesije
absencia Gtokov na blizko a miestami
ma vedela nahnevat' aj kamera. Plusy
jednoznacne prevladajd a presvedcit' by
vas mala aj vyborna cena na Steame
s bohatym obsahom. Onedlho vyjde
na Steame aj Cestina. Alan Wake rozhodne
nesklamal a hru mézem odporucit'.

Martin Sabol
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RECENZIA FRAYMAN ORIGINSY PS VITA

Rayman Origins

MALA — VEL'KA HRA

Rayman Origins je hra, ktora
je dokazom toho, Ze kvalitné
.platformovky” eSte nevymreli.
Hoci vysla na PS3 a Xbox 360
v silnej konkurencii Skyrimu alebo
nového Assassins Creeda, opat' sa
pripomina v PC, resp. PS Vita verzii.

ZAKLADNE INFO:

Platforma: Vita

Zaner: platformovka
Vyrobca: Ubisoft Montpellier
Vydavatel': Ubisoft
Zapozical: Playman

L . PLUSY A MINUSY:
Port pre Vitu je z 95% totozny

s .vel'kou" verziou. Autorom sa
bez problémov podarilo zmensit'
pestrofarebny herny svet

+umelecky styl
+ hratel'nost' a dizajn
+ celkova roztomilost'

pre potreby prenosnej hernej - nie dolezité
konzoly. Nemame teraz vsak

na mysli vel'kost' z hl'adiska

rozlohy sveta, ale vel'kost' HODNOTENIE:

jednotlivych obrazoviek, ktoré sa

z televizneho displeja dostavaja 900/

na pat' palcovi obrazovku Vity. (1]
Pestrofarebnost' hre nechyba,

a treba povedat’, Ze hoci je Vita

vybavena hardvérom, ktory

bez problémov zvlada narocné

3D hry, kreslena 2D grafika

nového Raymana je jednoducho

¢arovna. Pri pohl'ade na finalne

hodnotenie je zrejmé, ze Origins je

momentalne najlepSie hodnotena

hra pre novd prenosn( konzolu

od Sony. Niekto by povedal, Ze je

toirdnia, ale hratel'nost' a herny

dizajn je vsak takmer dokonaly

(v ramci zanru ,skakaciek"). A

nechyba ani trochu (moZno viac)

vyzvy pre narocnejsich hracov.

Rayman Origins pre Vitu obsahuje
hlavna pribehovd kampan, ktora
je totozna s ostatnymi verziami
tejto hry. Caka vas teda 5 hlavnych
hernych svetov, ktoré st rozdelené
do dvoch ¢asti. Prva polovica je
vhodna pre zaciatocnikov, a tak
samotna hra pomerne prijemne
odsypa. Skacete, zbierate lumikov a
hl'adate tajomstva herného sveta.
\/ druhej Casti d6jde k znacnej
zmene dizajnu jednotlivych Grovni,
ktoré si zrazu na prvy pohl'ad
narocnejsie a ziskanie perfektného
skore je tym padom ovel'a t'azsie.

VDAKA ROZDELENIU UROVNI JE ORIGINS
IDEALNOU HROU PRE PRENOSNU KONZOLU .

R6znorodé ovladanie: Oba nové prvky ovladania pdsobia pomerne prirodzene.

Z pohl'adu hraca jednoznacne
chvalime r6znorodost' hernych
svetov. Prostredie, farebnost),

46 | gamesite.sk

Dotykovy displej je mozné pouzit' na ,pukanie” lumikov a srdie¢ok v bubline.
Zaroven je mozné hern( obrazovku I'ubovol'ne priblizovat' a oddialit'
pomocou dvojice prstov.

audiovizualna prezentacia,
jednoducho, kazdy svet pontka
nejaké unikatne prvky. \Vd'aka
tejto striedajlcej sa jedinecnosti
sa stereotyp pocas hrania
prakticky nedostavil (minimalne
v nasom pripade). V sQvislosti

s audiovizualnou prezentaciou
musime jednoznacne spomen(t'
soundtrack hry, ktory je
skutogne vyborny. MoZno trochu
infantilny, ale urcite ide o to
najlepsie, o nam minuly rok

(z pohl'adu vydania povodnej
verzie pre Xbox/PS3) priniesal.

Atmosféra.a pomerne.dobre
zvolena dynamika hry s hlavnym
hnacim motorom, ktory vas
sprevadza pocas hlavnej kampane.
Popravde, nepovieme vam, ako dlho
trva dohratie hry, lebo v pripade
Raymana je to pomerne t'azko
definovatel'né. Ano, za cca6 -7
hodin mo6zete prebehnit' az
na koniec hry. Pre naro¢nych hracov
vSak Rayman Origins skryva aj

najt'azsi zaverecny level, kam sa
dostanete az po ziskani desiatich
zubov. A na odomknutie vSetkych
.zubarskych" Grovni potrebujete 200
Electoonsov z celkového poctu 248.

Spominame malé prisery a ich
pocCet, pozor, nie vsak spdsob, ako
ich pozbierat'. Electoonsovia st
poskryvani v ramci hernych levelov,
pricom d'alSich je mozné ziskat' vzdy
na konci danej (rovne, v zavislosti
od pottu lumikov. Dalsim spdsobom
je Gspesné dohratie konkrétneho
levelu v reZime sGboja s ¢asom.
V/zhl'adom k tomu, Ze po dohrati
hry budete mat' v priemere 120
Electoonsov (samozrejme, zalezi
od vasho Stylu hrania), nudit' sa
po zaverecnych titulkoch asi nebudete.

Samostatnou kapitolou kazdej hry
pre Vitu je otazka, akym sp6sobom
si autori poradili s moZnost'ami jej
réznorodého ovladania. Rayman
Origins v tomto smere nevyuziva
kompletné ponikané moznosti

za kazdl cenu. Napriklad dotykovy displej je mozné
pouzit' na ,pukanie" lumikov a srdieCok v bubline.
Zaroven je mozné hern( obrazovku I'ubovol'ne
priblizovat' a oddialit' pomocou dvojice prstov. Oba
nové prvky ovladania pdsobia pomerne prirodzene.

Rayman Origins neobsahuje kooperativny
multiplayer z ,vel'kej" verzie. Namiesto toho je
k dispozicii tzv. Ghost mad, ¢o je v principe offline
multiplayer, nakol'ko hrac preteka proti duchovi
iného hraca. Vo Vita verzii sa nachadzaji aj Specialne
artefakty, ktoré sa skryté v hernom svete.

Vita verzia nového Raymana nesklamala. Autorom
sa podarilo pondknut' hracom prenosnej verzie rovnako
kvalitn( hratel'nost' a zabavnost', ak( si uzivaja majitelia
PS3 a Xboxu uz od novembra minulého roka. Vd'aka
rozdeleniu hernych Grovni do viacerych casti je Origins
idealnou hrou pre prenosn( konzolu a postupny progres
v nej mozete robit' bez ohl'adu na to, kol'ko mate
vol'ného ¢asu. Ci je to 5 minat alebo hodina, Raymana
si stihate vychutnat' a posundt' sa minimalne o krok
(= jednu obrazovku Grovne) d'alej. Treba eSte dodat’,
Ze pre majitel'ov Vity ide o nutnost', a to dvojnasobne,
ak nehrali Rayman Origins na inej platforme.

Roman Kadlec
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RECENZIA FUNITH3" PS VITA

Unit 13

Duck and cover

Zipper Interactive vedia, ako
spravit' poriadnu striel'acku.
Uz viackrat sa im to podarilo
dokazat' s hrami SOCOM a MAG.
Pokracuje Unit 13 v nastolenom
trende, alebo sa pokasi vybocit'
zo zabehnutych kol'aji?

Na trhu je mnoZzstvo striel'aciek
a od cias, ¢o prvy diel Gears of War
sposobil mensiu revoldciu v striel'ant
z tretej osoby, rozmohol sa tento
spbsob rozpravania do vsemoznych
séril. Mechanizmus krytia sa
za rdzne objekty, postupna likvidacia
rovnako opatrnych nepriatel'ov a
automatické lie¢enie sa zo zraneni
je dnes najrozsirenejSim hernym
systémom v zanri striel'atiek — i uz
z prvej (Killzone, Halo) alebo z tretej
osoby (Gears of War, Uncharted).
Unit 13 je v tomto ohl'ade stavkou
na istotu. Prave to je jednym
z najvacsich problémov hry.

Technické spracovanie

Co sa tyka vizualnej stranky,
vyvojari sa rozhodli pouzit'
fotorealistické textlry s jemne
pouzitou cell-shade technolégiou.
Postavy a objekty teda maja
zretel'né kontdry, pricom stale
vyzerajl realisticky. Vyhladzovanie
hran je uz samozrejmost'oy,
len dynamické tiene vrhané
postavami na steny sG vyrazne
rozpixlované. Zvukovej zlozke
dominuje atmosféricky soundtrack,
kombinujaci tvrdé gitarové riffy
s elektronikou. Ked' pritvrdi muzika,
viete, Ze ide do tuhého. Ostatné
zlozky zvuku sd rovnako kvalitne
spracované, napriklad strel'ba
z rozli¢nych zbrani sa da sluchom
rozlisit'. Potesi aj skutocnost,

Ze rec teroristov prebieha v ich
rodnom jazyku, pricom ich repliky
s hracom prekladané v titulkoch.

Gameplay a ovladanie
Schéma ovladania je vel'mi

podobna tej z PS3, len s malymi
zmenami, ktoré sa zatial' totozné
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS VITA
\/yrobca: Zipper Interact.
Vydavatel': SCEE

Zaner: TPS

PLUSY A MINUSY:

+ nutnost' taktického postupu
+ pestrost' a mnozstvo misit
+ online kooperativa

+dizka a narocnost'

+ technické spracovanie

- ob¢as dementni protivnici
- narocnost' Elite misif

- absencia pribehu

HODNOTENIE:

75%

Zvuk: Zvukovej zloZzke dominuje
atmosféricky soundtrack, kombinujaci
tvrdé gitarové riffy s elektronikou.

UNIT 13 JE KVALITNA MILITARY

STRIECACKA Z POHLADU TRETE] OSOBY,
RTORA PONUKA SLUSNU DAVKU ZABAVY.

Co-op: Pre tych, o nedajd dopustit' na multiplayer, ponika hra
kooperativny online rezim. VV tomto rezime sice chybaja checkpointy, ale
tento nedostatok je vykompenzovany moznost'ou ozZivit' svojho spoluhraca.

so vsetkymi Vita striel'ackami. Lavy analég
pre pohyb v priestare, pravy slGzi na ovladanie
kamery. Tlacidlo L slGzi na priblizenie, R
na striel'anie. Trojuholnik meni zbrane
(mate len dve), krizkom sa skryvate

za prekazky a na Svorceku najdete meelee
attack, teda popularnu dyku. Prebijanie sa
presunulo zo Stvorceka na D-Pad Sipku
nadol a Sipka nahor slGzZi na priblizenie
pohl'adu cez hl'aditko zbrane. Doplnkové
ovladacie prvky sa objavuji na obrazovke
—na pravej strane najdete preskakovanie
cez prekazky (normalne skakanie v tejto
hre neexistuje), na I'avej sa objavuje
tlatidlo na deaktivaciu min, vybusnin a
podobné ¢innosti. Hra nast'astie prilisne
nezneuziva dotykovy displej ani zadn(
plochu Vity, takze ani hardcore hraci
nebudd mat' preco protestovat'. Pohybovy
senzor ostava taktiez nevyuzity.

V/ Unit 13 sa budete stretavat'
so Styrmi zakladnymi typmi misit. Direct
Action je beZna misia typu ,One-Man-
Commandoa", v ktorej budete mat'
za Ulohu likvidovat' nepriatel'ov, infiltrovat'
zakladne, sabotovat' rézne stroje,
umiestnovat' bomby vo vyrobniach zbrani
a chemikalii, ¢i zachranovat' rukojemnikov.

Dalej sd to misie na ¢as, pri ktorjch

plnite rozlicné Glohy na ¢as — deadliny

s pritom nemilosrdné. Potom s tu
Covert Operations, v ktorych sa musite
infiltrovat' na nepriatel'ské Gzemie, ziskat'
nejaké materialy, pripadne poloZit' bombu
a odpliZit' sa nepozorovane von. Tiché
zabijanie je v poriadku, takze ked' sa

k niekomu priplizite odzadu a ,.5myknete"
ho nozom, mate body navyse. Poslednym,
najt'azsim médom v kampani, sa Elite
Missions. V/ nich sa vam neregeneruje
Zivot, takZe postup je o to narocnejsi.

\/ kampani najdete 36 misii. Poich
prejdeni sa vSak odomkne aj rezim
dynamic, ¢o v skratke znamena, Ze si znovu
moZete prejst' td istd misiu, len s inymi
ciel'mi, ktoré sa nahodne generuji pocas
hrania. Na kazd{ misiu je vhodny iny typ
vojaka, preto mate na vyber zo Siestich
typov. Kazdy sa Specializuje na nieco iné:
jeden je skvely s odstrel'ovackou, d'alsi sa
vie lepSie plizit' a infiltrovat', iny je macher
na CQCainy na t'azke zbrane. VV hre si
zakomponované RPG elementy, jednotlivé
postavy mdzu pocas misii zbierat'
skisenostné body a potom ich zGro¢it'

v levelovani sa. Kazdy level prinasa so sebou
nové bonusy, napriklad zlepSovanie sa

v urcitom type zbrani, presnost, silnejSie
gul'ky, lepsSiu ovladatel'nost' novych zbrani
a podobne. Celkovo si mdzete kazdd

zo Siestich postav vylepsit' az na desiaty level.

Nie len kampan

Komu by nestacila kampan a vsetky
misie v dynamickom mode, méze siahnut'
po Specialnom rezime High Value Target, o
je 10 komplexnych misii, ktoré sa postupne
otvaraja s prechadzanim hry za nazbierané
hviezdicky. Vtip je v tom, Ze jedna z tychto
misii sa otvori len pomocou zluzby ,near”,
takze kto sa chce hrat', musi byt' socialny.

Dalej v hlavnom menu mézete absolvovat'
Daily Challenge, kde sa kazdodenne mbzete
z(c¢astriovat' na vybranej misii. Ciel'om je
ziskat' najlepSie skare zo vSetkych hracov,
avsak mate na to len jeden pokus. Vzdy
vSak mdzete vyskisat' St'astie d'alsi den.

Pre tych, Co nedajd dopustit'
na multiplayer, ponika hra kooperativny
online rezim. Napriek tomu, Ze niekedy je
dost' naroné sa pripojit' a niekedy pocas
hry vidite trochu divné veci (napriklad
spoluhrat Splhajdci sa po rebriku
bez animacie Splhania sa po rebriku), je
pocit z hrania vo dvojici vel'mi osviezujaci
a likvidacia nepriatel'ov je takto omnoho
efektivnejsia. V tomto reZzime sice chybaja
checkpointy (pri vSetkych typoch misii),
ale tento nedostatok je vykompenzovany
moznost'ou oZivit' svojho spoluhraca.

Unit 13 je kvalitna military striel'acka
z pohl'adu tretej osoby, ktora ponika slusnd
davku zabavy. Jednotlivé misie s dost'
narocné, ponlkajd pre kazdého nieco, a hra
si vyslovene Ziada hranie znovu a znovu.
Kvalitné audiovizualne spracovanie a skvela
ovladatel'nost' robia z Unit 13 solidnu
striel'acku, ktorej najvacsie problémy
spocivajd v okovach zanru. Hra je totiz
bez nosného pribehvy, sterilna, chladna, nicim
nevybocCuje z radu. Prave preto ¢asom
upadne do zabudnutia, ale zatial' svedci
o tom, ako dobre mézu hry tohto typu
vyzerat' a vobec fungovat' na vreckovom
zariadeni. Ak patrite medzi fandsikov tohto
Zanru, a ste ochotni preniest' sa miestami
cez dost' nepochopitel'ne sa spravajdcu Al a
zabehnuté klisé tohto typu hier, dostanete
hru, na ktorej je vidiet' poctivd pracu stojacu
za jej vznikom a najma hodiny a hodiny
kvalitnej zabavy. Skoda len, e Zipper
Interactive nechceli trochu experimentovat'.

Pavol Ondruska
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RECENZIA [SOULCALIBURS" PS3

\/ydarenée pokracovanie seérie

Nové RPG od tvorcov Morrowindu

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS3, X360
Vyjrobca: Project Soul
Vydavatel': Cenega
Zaner: bojovka

PLUSY A MINUSY:

+ uceleny pribeh
+ herny profil a Statistiky
+ nové postavy a editor

+online

- kratky singleplayer

- absencia obl'dbenych
postav z SC4

- ni¢ moc nové

HODNOTENIE:

85%
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Na jednej strane arény stoji
odhodlany a hrdy Siegfried,
zvierajic svoj ,,obojrucak",
zatial' €o naproti nemu stoji
jeho odveky rival, déemonicky
Nightmare. VV jednom momente
stoja nehybne s mecmi v pozore,
no v druhom sa uz ich obrovskeé
mece stretavajl a zacina
boj. Par rjchlych sekov a je
o vSetkom rozhodnuté. Nightmare
pada k zemi a je porazeny,...

Tak takto nejako by sa dal zhrnat'
Gvod Soul Calibur 5, ktory v intre
rekapituluje zaverecnd udalost'

z predoslého dielu. Hra sa vsak

odohrava az 17 rokov neskor, a
to, ¢o sa za ten ¢as zmenilo, Ci

uz po hernej alebo pribehovej
stranke, sa dozviete uz za chvil'u.

Na prvy pohl'ad by si mohol menej
pozorny hrac povedat', Ze je viac-
menej vsetko po starom, avsak
nie je tomu tak. Ked' opomeniem
menej podstatné prevedenie menu,
tak asi najpodstatnejSou Gpravou
je zmena hernych mechanizmov.
Pribudol "Critical Edge" systém, ktory
vam umoznuje vykonavat' rézne
Specialne Gtoky. Vedl'a ukazovatel'a
Zivotov mate "Soul Gauge", ktory
sa vam nabija tym, ako bojujete,
¢i uz dostavate, alebo rozdavate
rany. Za nazbierand energiu potom
moZzete vykonavat' zdrvujice
Specialne Gtoky, s ¢asto krat
rozhodujdcim efektom na zapas.

\/yraznou zmenou je aj
pritomnost' jednotného pribehového
modu, ktory vSak nemusia nutne
vSetci uvitat' pozitivne, akoby sa

A

POKRACOVANIE SERIE SA Q

ROKOV NESKOR A ZA TEN C

na prvy pohl'ad mohlo zdat'. Je fajn,
Ze je uceleny a prezentuje sa

vo forme pohyblivych komiksov obcas
striedanych cut-scénami, avsak
sklada sa iba z 20 sGbojov a cely

ho prejdete priblizne za 2 hodiny.
Daléim problémom je, Ze ak vam
nesadne charakter, za ktory hrate
(novacik série Patrokles), tak sa
budete predierat' iba s obtiazami.

Na vyber totiz nemate Ziadnu
alternativu a iba parkrat dostanete
pod kontrolu 2 iné prednastavené
postavy. Navyse narocnost' nie
je moc vyvazena, vacsinu casu
budete sGperov bez problému
porazat' a ku koncu zaéna byt'
zrazu ovel'a silnejsi a budete mat'
Co robit', aby ste sa dostali d'alej.

A ked' uz som nacal obsah
hry pre jedného hraca, jednym
dychom aj dodam, ze ten je oproti
predoslym dielom pomerne slaby.
Okrem zmieneného pribehu sa
tu nachadza uz iba Quick battle,

DOHRAVA AZ 017

AS SA ZMENILO VELA.

Arcade a Legendary Souls. VV Quick
battle je dostupnych vySe 200 r6zne
narocnych sdbojov, za ktorych
pokorenie si odomykate tituly

do vasho profilu (k tomu neskaér).
Arcade je Snlra 6 po sebe id(cich
obycajnych sibojov a v Legendary
Souls date do skasky svoje
zru€nosti, pretoZe budete Celit' extra
naroc¢nym protivnikom. Training
mad sa snad' ani nemoze pocitat'

a berie sa ako samozrejmost'..

Novinkou je vydareny hracsky
profil nazvany Player license,
v ktorom vidite prehl'adne vSemozné
Statistiky od toho, ktory bojovy
Styl najviac pouzivate cez nahrany
¢as, az po odomknuté tituly. Tu sa
zaroven aj pocita vas hracsky level
a vidite ukazovatel' potrebnych
bodov na postup. Body ziskavate
za kazdy zapas, i uz vyhraty alebo
prehraty, a po dosiahnuti vySsej
Grovne sa vam odomykaja nové
predmety do tvorby postavy.

Ako uz asi z textu vyplynulo,
vytvaranie charakterov, samozrejme,
nechyba a je minimalne rovnako
podarené ako v predoslom diely.
Mozete si vybrat', ¢i budete
upravovat' uz existujdcu postavy,
alebo zacnete od nuly vybratim
si bojového Stylu jedného
z bojovnikov a potom uZ vSetko
nechate na svojej fantazii.

S vytvaranim r6znorodych postav
sa pri mnozstve kombinacii urcite
vyblaznite, najma pri tvorbe viac
absurdnych a za vlasy pritiahnutych
postav. Tie m6Zete nasledne
vyuzit' vo vSetkych madoch okrem
pribehu a urcite je vacsia sranda
porazat' sGpera za vas vytvor, ¢i uz

sa jedna o vyplod vasej fantazie alebo napodobeninu
obl'ibeného hrdinu, ako za prednastavené postavy.

Jadro hry vSak lezi v multiplayeri, najlepSie lokalnom
proti sirodencom/kamaratom. Niet nad pocit, kedy
vyhrate a mézete to slperovi vhodit' rovno do o¢i.
Miernym vylepSenim presiel aj online, v ktorom si
mdZete po novom registrovat' kamaratov ako rivalov
a nasledne si vzajomne porovnavat' vase Statistiky.

Pribudol aj "Global Colosseo" mod, kde je
miestnost' s 50 hra¢mi a vy mozete I'ubovol'ného
z nich vyzvat' na zapas, kedy sa vam zachce.

UZ vel'akrat som spominal postavy, avsak
pozabudol som na zmeny v ich zostave. Mnoho
z nich sa do Soul Calibur 5 totiz neprebojovalo, zatial'
¢o na ich miesto nastdpilo 10 novych, z ktorych
niektoré st vel'mi podobné tym starym, skor sa
jedna o ich "reinkarnacie" (potokmovia/ucni).

Nové postavy sd vydarené, urcite si medzi nimi najdete
svojho favorita aj vy, avsak mne osobne citel'ne chybali
niektoré z predoslého titulu. Mnohych vsak urcite potesi
host'ujlci charakter v podobe Ezia Auditore, ktory do hry

paradne zapada a svojimi skrytymi
zbranami napacha nemald neplechu
Grafika sa od minula v podstate
nezmenila a aj napriek tomu, Ze uz
nepatri medzi momentalnu spicku,
je stale na paradnej Grovni a

na animacie, i uz postav alebo arén, je
radost' sa pozerat'. To vSetko navyse
bezi plynule a bez zbytocnych
seknuti. Zvukova stranka taktiez
ostava pri starom, ale rovnako

aj tu plati, Ze nie je o zlepSovat',
vSak na Co by aj, netreba predsa
opravovat' to, o nie je pokazené,

ale naopak funguje perfektne.

Celkovo sa jedna o rozhodne
vydarené a dostojné pokracovanie
zavedenej série, ktoré nicim
naprekvapuje a neprinasa vel'ké
zmeny, zato ale pondka dostatok
nového obsahu, aby zaujal fandsikov
a uputal potencialnych novych
hracov. Zamrzi len mensi obsah hry
pre jedného hraca, kde chyba nejaka
alternativa k Tower of Souls zo Soul
Calibur 4 alebo nie¢o podobné zname
z inych hier tohto Zanru. To sa vsak
neda brat' ako vel'ké minus, pretoZe
podobné tituly sa vzdy sistredili
hlavne na multiplayer a v tom si
séria udrziava svoj vysoky Standard.
Mbézem ju tak s Cistym svedomim
odporacat' vsetkym fanisikom
zanru bojoviek. Battle 1! Fight!

Andrej Thurzo
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RECENZIA FTEKKEN3D: PRIME EDITIONY 3DS

Tekken 3D:
Prime Edition

TEKKEN DOSTAVA TRETI ROZMER

Séria Tekken je vSetkym

fanasikom bojowych hier vel'mi
dobre znama. Svoje zastipenie
na trhu ma uz od roku 1994.
Odvtedy vyslo uz slusné mnozstvo
pokracovani a aj ked' Tekken bol
prevazne doménou konzol od SONY,
niektoré diely si nasli svoje cesty aj
na iné platformy. Cislo a pismeno 3D
v nazve prezradza, Ze tento Tekken
vychadza na najnovsi handheld
Nintenda, na Nintendo 3DS.

ZAKLADNE INFO:

Platforma: 3DS

Zaner: bojovka
Vyrobca: NamcoBandai
Vydavatel": Conquest
Zapozical: Conquest

PLUSY A MINUSY:

+ bonus v podobe filmu
+ hratel'nost'
+ stabilnych 60fps

Po zapnuti hry sa hned' objavia - chyba pribehovy mad

dve polozky na vyber. Prva polozka
slGZi na vstup ho hry, a ta druha

je na spustenie filmu Tekken:
Blood Vengeance. Tento film sice
obsahoval aj minuloro¢ny Tekken 00/
Hybrid, no ak ste tento diel vynechali, 7 (1]
tak urcite vas tato pridana hodnota

v podobe 92 minGt dlhého, CGl
filmu z Tekken univerza potesi.

- slaba motivacia pri hre

HODNOTENIE:

Kvalitativne od filmu netreba
vel'a ofakavat', ale aspori rozsiruje
pribeh Tekken univerza. Ziadny
strach, vo filme sa nestratia
ani ti, ¢o doteraz s touto sériou
nemali nijaké sklsenosti.

Pribeh filmu sa toci okolo Studenta
menom Shin Kamiya, po ktorom
idd korporacie Mishima Zaibatsu
a G Corporation. Samozrejme
tu nechybajd hracom uz zname
postavy. Mozno to niekoho zaskodi,
mozno nie, ale 2/3 filmu budete
sledovat' prevazne dievtata Xiaoyu
a Alisu. Sem tam sa mihna vo filme
aj Anna a Nina a na konci sa v siboji
stretne rodinny klan Mishima.

Pochvalu si zasl(zi technicka
stranka filmu. CGl animacie sd
vel'mi pdsobivé, dobre sa pozera aj
na s(boje a nechyba ani mnozstvo
efektov. Co véak niekoho mozno
nepotesT je absencia akejkol'vek
lokalizacie, a tieZ to, ze film je
v anglictine a zapn(t' sa dajd iba
anglické titulky, ni¢ viac. Ale dost'
bolo o filme, ten je len bonusom a
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JEDNA ARENA, DVAJA BOJOVNICI, DVE KOLA.
KTO NA KONCI OSTANE STAT, JE VITAZ.

Tekken 3D: Hra ponUka typickl Tekken hratel'nost’, mnozstvo postav a moznost' zabojovat' si proti CPU
alebo v multiplayeri. Mierne vsak chyba pribehovy méd.

v hre. Po spusteni hry vas caka
tradi¢né menu s vyberom madov.
Tych skutocne nie je vel'a. Najdete
tu tradi¢ny Quick Battle, Special
Survival, Versus a Practice.

Quick Battle je klasicky maéd, kde
hrate na dve vit'azné kola a

po vyhre dostavate vzdy nahodne
nového sipera. Po porazeni
desiateho sGpera nabehn(
zaverecné titulky. Na trénovanie,
precvi¢ovanie si Gtokov alebo
obrany sl(Zi Practice mod.

\/ tomto made si vyberiete svoju
postavu a protivnika, s ktorym
budete trénovat'. V menu si tiez
moZete pozriet' akymi kombinaciami
vytvorite jednotlivé komba. Special
Survival sa hra iba na jedno kolo a
vasou Glohou je vyhrat' nad danym
poctom slperov. Najprv je to.pat'
sUperov, potom desat’, dvadsat' a tak
d'alej. Za vyhry si odomykate karty,
ktorych je tu dokopy 765 a zobrazuj
Tekken univerzum. Posledny
maod je Versus a je to v podstate
klasicky multiplayerovy mad.

Po pripojeni sa na internet mdzete
bojovat' proti I'ud'om z celého
sveta v dvoch typoch zapasov-

ranked a friendly. Bud' si vytvorite
miestnost' a pockate, kym sa

na vas niekto napoji alebo si nechate
vyhl'adat' ostatnych hracov. Ten,

kto vytvara miestnost', si méze

urcit' na kol'ko vit'aznych kél sa
hraje a kol'ko bude trvat' jedno

kolo. To je z ponuky médov vSetko,
Zial', nie je toho vel'a a mne osobne
chybal nejaky ten pribehovy mad.

Na boj si vyberate jednu
zo Styridsiatich postav, ktoré sd
fanasikom série urcite vel'mi dobre
zname. Postavy si nemoZzete nijako
vylepSovat' ani upravovat'. Jedina
vec Co hra ponika, je vybrat' si jeden
z dvoch pondkanych kostymov
ku kazdej postave. Medzi bojovnikmi
s( zastlpené rozlicné bojové styly:
moj obl'ibenec Hwoarang ovlada
Taekwondo, Christie Monteiro
predvadza Capoeiru. Najdete tu
napr. aj box, ktorého zastupcom
je Steve. Samozrejme, bojovych
Stylov je tam ovel'a viac, ale nie je
potrebné ich vSetky menovat'.

Postavy st dobre vyvazené
a nemam pocit, Ze by sa tam
nachadzala postava, ktora by bola
zvyhodnena oproti inym. Za vyhry sa
vam zvysuje vasa hodnost' (zacinate
ako beginner no po par desiatkach

vyhranych sibojoch uz mézete byt' mentor). Hodnosti
vam ni¢ nevylepsujd ani neotvarajq, jediné ¢o z toho
mate je vas dobry pocit, Ze postupujete vysSie a vySSie.

Hracov potesi pekna a hlavne rychla grafika.
Titul beZi na 60 fps, a to dokonca aj po prepnuti
do 3D rezimu. 3D je len spestrenim a nijako vyrazne
hratel'nost' neovplyviuje (ja osobne som ho vacsinu
¢asu mal vypnuté a hral v klasickom rezime).

Postavy sU pekne spracované a animacie sd tiez
na vysokej Grovni. Arény sl uz trocha chudobnejsie
a ¢o hracov zamrzj, je ich nizky pocet.

Zaver

Tekken 3D: Prime Edition je d'alSou bojovkou
na handheld Nintendo 3DS. Hra poniika typicki
Tekken hratel'nost', mnozstvo postav a moznost'
zabojovat' si proti CPU alebo v multiplayeri.
Mierne vsak chyba pribehovy mod. Ked'ze
vSetko je v hre uz od zacdiatku odomknutg,
ni¢ vas nemotivuje hrat' d'alej.

Ale na druhej strane, ako hra na odreagovanie
pri par zapasoch v multiplayeri vas zabavi,
a samozrejme potesi stabilnych 60 fps.
Skalni fanisikovia tejto série si hru
zrejme zahraji, no ostatni mozno skor
porozmysl'aji nad zanrovou konkurenciou
v podobe Super StreetFighter IV alebo
Dead or Alive: Dimensions.

Martin Sabol
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RECENZIA [CATHERINE" PS3

Catherine

Unikat na poli mainstreamovych hier

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC, PS3, X360
Vijrobca: Atlus
Vydavatel': Deep Silver
Zapozical: Brloh

Zaner: puzzle-platformer

PLUSY A MINUSY:

+ pribeh, netradi¢na
+herna doba
+vyvazeny gameplay

+ opakovane hratel'na

+ odomykatel'né bonusy
+audiovizualna stranka

- kamera a ovladanie

- pre niekoho narocné

HODNOTENIE:
957%
(1]

Na zaciatok len par kratkych otazok. Koho

by ste si vybrali, najlepSieho priatel'a
alebo vasu partnerku? Je I'ahSie milovat’, alebo
byt' milovany? Je v poriadku klamat', ak sa o tom
nikto nikdy nedozvie? Ste skor sadista alebo
masochista? Ako vam znie Zivot bez povinnosti a
zavdzkov? Bavi vas praskanie bublinkovej folie?

Predtym, nez budete Citat' d'alej, zamyslite sa
nad tymito otazkami. A naozaj poriadne. Niektoré
sa vam mozu zdat' I'ahké, niektoré vas zamestnaja
na dlhsie, nez by ste ¢akali. Kol'ko hier vas prinati
sa zamysliet' nad svojimi témami naozaj do hibky?
Minimalne v ,trojackovych" produkciach takych
mnoho nenajdete. Co je $koda, pretoze hry, ako
médium, majd v tomto ohl'ade vel'ky potencial.
Potencial, ktory Catherine vyuZziva, ako sa len da.

Vincent totizto nie je ziaden klasicky herny hrdina.
Je obycajny, tridsat'dvarocny chlapik, spokojny
so status quo medzi jeho nikam nevediacou pracou,
ktora ho ale aspon uZzivi, a jeho priatel'kou, s ktorou
chodi uz pat' rokov. Ta ale tak spokojna nie je.
Zatina mysliet' na svadbu, ¢o dava najavo vo vel'mi
napadnych naznakoch, ktoré si Vincent neméze
nevsimnat'. Snazi sa ich ignorovat' a presviedcat'
svoju priatel'ku, menom Katherineg, ze ich sGcasny
stav je v poriadku a nemusia sa nikam ponahl‘at'. Je tu
vSak jeden problém. Katherine je mozno tehotna...

Z toho sa uz len tak nevyvlecie. Stoji na hranici Zivota
slobodného mladenca a oddaného manzela. Co teraz?
Zoberie si na ramena bremena zodpovednosti, alebo
pred nimi utecie? Jedného vecera v jeho obl'ibenom
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bare, kde travi s priatel'mi kazdy den,
nad tym premysl'a nad poharikom,
ked' v tom si k nemu prisadne
modrooka, blond'ava sle¢na, ktora

je zhodou nahod presne Vincentov
typ. Slovo da slovo, pohar da poharik,
rozum si da pauzu, zIy Gsudok

vyhra a Vincent sa nasledujlce

rano prebudi s tymto, o desat' rokov
mladsim, diev€at'om v posteli.

A ¢o je horsie, pre toto dievca,
menom Catherine, to nebola
zaleZitost' na jednu noc, ale chce sa
s \/incentom stretavat' pravidelne a
varuje ho, ze si ho pekne poda, ak ju
bude podvadzat'. Vincent, zmdteny
z celej situacie, jej ani nestihne
povedat, Ze jednu priatel'ku uz
ma a takto zacina asi najt'azsi
tyzden jeho Zivota. NielenZe zacal
podvadzat' svoju priatel'ku, zacal
zaroven aj trpiet' no€nymi morami.
A nielen on. V novinach sa vysielaja
spravy o zahadnych Gmrtiach muzov
priblizne v jeho veku. VSetci umierajd
v spanku z nejasnych pricin. Vie
sa len to, ze ich tela boli extrémne
vyCerpané. Klebety hovoria o tom,
Ze sa jedna o prekliatie vietkych
podvadzajlcich muzov. Ak pocas
spanku spadnl a nezobudia sa,
tak zomrd. SG to vSak len klebety a
Vincent im spociatku vobec neveri.

Kvoli notnym moram ale zacina

byt' stale viac unaveny a Co via,

na nofné mory sa zacali st'azovat'

aj jeho priatelia, s ktorymi chodieva
do baru StraySheep. Nikto si vsak
nepamata, ¢o v tych snoch robia.
Tam uZ prichadza na radu hrac.
Pocas noc¢nych mor sa totiz Vincent
dostava do zvlastneho sveta, kde
spolu s ovcami musi zdolavat' vySky
skrz lezenie po stenach z kociek.
Kazd( noc musi zdolat' ur€ity pocet
levelov, aby sa dostal do poslednej
komnaty daného stadia, kde ho caka
boss. Boss v podobe Vincentovych
najvacsich obav. Raz vas bude
nahanat' babatko, iny raz zase
nevesta (a vetci vo vel'mi desivom
spracovani) a vy budete musiet' liezt'
nahor eSte rychlejSie nez zvycajne.

Toto lozenie je vel'mi navykova
a zabavna zalezitost', ktora
odkazuje na arkadové automaty
osemdesiatych rokov. Spociva
v lezeni po stenach, kde musite
posUvat' kocky, aby ste sa dostali
nahor. Zo zaciatku je to I'ahké.
Kocky pod vami odpadavaji pomaly
a robenie si cesty je pohoda.
Na pridanie naro¢nosti vsak
Catherine necaka vel'midlho a
Coskoro vam zacne klast' pod nohy
rozne prekazky. V leveloch

sa za¢n( objavovat' I'adové kocky,

z ktorych moézete spadndt’, krehké kocky,
ktoré sa rozpadni po par krokoch na nich.
Bombové kocky, ktoré si po vybuchu
zober( so sebou aj kacky okolo seba atd".

Okrem toho Vincent v tychto snoch nie
je sam. Nahor sa snazia dostat' aj ovce,
ktoré tam s s nim. Najprv do nich staci
len postréit' a zmiznG vam z cesty, no
v d'alsich leveloch narazite na silnejsie
ovce, ktoré vas bud( chciet' zhodit' dolu.
Potas lezenia budete nachadzat' rézne
pomocky @ mince. Za mince si budete moct'
kapit' d'alSie pomdcky aj ked' ich pri sebe
moZete mat' stale iba jednu. Niektoré vam
umoznia vytvorit' jednu kocku z ni¢oho,
iné odstrania vsetkych nepriatel'ov v okalj,
d'alSie zase umoznia Vincentovi na isty ¢as
vyskocit' dvakrat vySsie. Celé to funguje
vynikajdco a ako ¢ista puzzle-platformovka
by toto lezenie vystacilo na cell hru.

Nast'astie Catherine toho pondka
v oblasti gameplayu este viac. Medzi
jednotlivymi levelmi sa dostanete na maly
medzi-level, kde sa stretnete aj s d'alSimi
ovcami, ktoré az napadne pripominaja I'udf,
ktorych stretavate v bare. MéZete sa s nimi
porozpravat', slovne ich podporit'
v pokracovani v lezeni, nakdpit' si pomocky,
¢i podelit' sa o rozne techniky lezenia. A
az budete pripraveni pokracovat' v lezeni,
sadnete si do spovednice, kde sa s vami
porozprava akysi zahadny hlas, pytajici sa
vas na podobné otazky, aké som poloZil na
zatiatku recenzie. Predovsetkym vd'aka
nim sa formuje Vincentova osobnost' a je
len na vas, k akému, z deviatich koncov, sa
dopracuje. To ovplyviiuje ¢erveno-modry
ukazovatel', ktory sa pri kazdej odpovedi
na jednu z tychto spovednych otazok pohne
istym smerom. Nejedna sa ani tak o dobro
a zlo, skor len o to, aky zivot si Vincent
vyberie. Slobodny alebo pIny zavazkov?
Ku komu to bude Vincenta viac t'ahat? Bude
sa snazit' zostat' verny Katherine? Alebo
najde v Catherine to, ¢o prave potrebuje? Je
to len a len na hracovi a jeho odpovediach.

Ukazovatel' vSak mozete ovplyvnit' aj
inymi spdsobmi. Vincenta totiz dostanete
pod kontrolu aj v bare, kde méZete travit'
¢as ,kecanim" s priatel'mi, barmanom,
servirkou, ktord pozna podobne,
ako svojich priatel'ov, uz od detstva ¢i
s Uplnymi cudzincami. Ti na vas nebudd
Cakat', cas tam beZi a ak sa do istého
momentu s niekym neporozpravate, tak
odide. A mozno sa uz ani nevrati. No¢né
mory ohrozujd naozaj kazdého muza
a ak sa mu nedostane akejsi podpory
pri pohariku, nemusi to v noci zvladnut'.
VVincent moze v bare taktiez pit' niekol'ko
druhov napojov. Cim viac si vypije, tym
rychlejsie sa pohybuje v snoch (a navyse sa

po dopiti kazdého drinku o lom dozviete
par zaujimavosti). Kratit' ¢as si moze

aj hranim sa na arkadovom automate

s hrou Rapunzel, ktora je variaciou

na posuvanie kociek z jeho nocnych
mor, ¢i past'anim hudby z jukeboxu.

Délezitym prvkom je Vincentov mabil.
Nan bude dostavat' sms-ky od Katherine
aj Catherine, na ktoré moze, ale nemusi
odpisat'. A pokial' sa odpisat' rozhodne,
na vyber mate niekol'ko spdsobov toho, ako.
Funguje to tak, Ze Vincent napise jeden
riadok spravy a vy sa mozete rozhodnat), Ci
vam dany tén vyhovuje, alebo to napisete
inak. Sprava tak moze zniet' milo alebo
naopak urazene €i nastvane. Alebo aj
nieco medzi. To, ako to napisete, taktiez
ovplyvni Vincentov moralny ukazovatel'.
Ten ovplyviuje Vincentove spravanie sa v
.animackach", kde bude na zaklade pozicie
ukazovatel'a premysl'at’, jednat' a spravat'
sainak. Co hre, samozrejme, poskytuje
vel'kd davku opakovanej hratel'nosti.

Pribeh sa rozprava vacsinou
v enginovych animaciach, v ktorych
modely postav aj prostredie vyzerajl
vd'aka kvalitnej technickej stranke a anime
Stylizacii vynikajico. Lip-sync sice
v tychto momentoch nebyva vzdy dokonaly,
ale nijak zvlast' to nerusi. Animacie,
ktoré ukazovatel' neovplyviuje, s zase
spracované v kreslenom anime, ktory
potesi kazdych fandsikov tohto Stylu a
vd'aka pomerne striedmemu a dospelému
spracovaniu neurazi ani ostatnych.

Catherine okrem dospelého nametu a
spracovaniu vynika aj podobne dospelym
humorom a dialogmi, ktoré je radost’
poctivat'. Vidiet', ako postavy v hrach
nerieSia zachranu krajiny/sveta/galaxie/
vesmiru ale obycajne neobycajné vzt'ahy, je
naozaj osviezujlce a dokazuje to, Ze nieco
také v hrach mo6ze fungovat' a I'udi to bavi.
Stadi pevna ruka dizajnéra, ktory vie, o
chce svojim dielom dosiahnut'

a je to. A Catherine je presne tym
pripadom. Gameplay je vyvazeny a

po noci plnej hektického lezenia po stenach
radi privitate pokojny Cas v bare, kde

si mozete oddychnut'. Pocas nocnych

mor vas bude v postupe d'alej taktiez
motivovat' tdzba dozvediet' sa, o sa

v pribehu stane na d'alSie rano, lebo dej

sa postupne nadherne zamotava a ked' si
uz myslite, Ze mate jasni predstavu

o tom, ako to dopadne, tak vas hra nie¢im
prekvapi. Samotna pointa mozno nesadne
kazdému, ale to uz je Cisto vecou vkusu.

Vecou vkusu je samozrejme cela hra.
Mnohych mdZe odradit' uz len jej japonsky
pdvod, nech je s tym spojeny anime Styl
alebo vel'ka narocnost', kedy vam da

zabrat' aj najl'ahsie nastavenie. Atlus
musel pocas vydania dokonca vydat'
patch, aby narocnost' trochu znizil. Obcas
potrapi ovladanie a kamera. Niekedy je
nutné prejst' na druhd stranu steny a
liezt' tadial', no kamera sa neotaca az
dozadu a vyrieSené je to tak, Ze ovladanie
pocas pobytu za oponou funguje opacne.
Sipka dol'ava ide vpravo a naopak.

Pribeh je naozaj dolezity, ale nie je
to jeding, ¢o Catherine ponika. Po jeho
prejdeni sa vam odomkne Babel mad,
kde sa dostanete k najt'azsim vyzvam,
aké len hra dokaze pontknut'. Navy3e ich
mozete vyskasat' pokorit' aj v multiplayeri,
kde sGt'azite s protivnikom o to, kto sa
dostane nahor ako prvy. Pridava to d'alSie
hodiny hernej doby uz tak dlhej hre.
Na najl'ahSej naroc¢nosti mi trvalo hru
prejst' az 17 hodin a nenarazil som
na ziadne hluché miesto. Naopak, dockate
sa kompletne pdsobiaceho zazitku
s uspaokojivym zakoncenim. Teda to zalezi
na tom, ku ktorému koncu sa dopracujete.
Niektoré st vynikajlce, iné slabsie. Preto
sa radSej snazte siist' za svojim uz
od zatiatku a drzte sa toho az do konca.

Na zhodnotenie celého balicku je
potrebné eSte zhodnotit' zvukovl stranku.
Anglické dabingy anime byvaja Casto
slabé, ale Catherine obstala na jednotku.
\/Setky postavy zneja vierohodne a ich
osobnost' srsi aj z par riadkov dialégov.

Za to mbZzeme vd'adit' aj spominanej
vysokej kvalite pisania a kvalitného
prekladu. Soundtrack tvoria pdvodné
skladby, dopifajiice vatsinou pokojné
Casti hry, zatial' o v tych akénych alebo
napinavych ¢i skratka zaujimavych hraja
remixované verzie klasickych skladieb.
Urcite spoznate Chopinov pohrebny
pochod v jemne jazzovom prevedeni.
Dockate sa aj Bacha, Beethovena, Dvoraka
a d'alSich. Moderné prevedenie im svedci
a do hry zapadli Gzasne. Soundtrack
stoji za poCGvanie aj mimo hry.

Chyby Catherine st drobné a trpezlivi
hraci ich radi odpustia, aby sa ponorili
do dospelého pribehu so sympatickymi
charaktermi, kvalitngm humorom a
napinavym dejom. V spolupraci s perfektne
vyvazenym gameplayom, ktory ponika
vyzvu aj robenie rozhodnuti, ovplyviujlce
dianie na obrazovke, sa jedna o hru, aka
vychadza len raz za par rokov. Vlastne
takato hra este ani nevysla. Bola by Skoda
premarnit' sancu, zahrat' si ju, aj ked' nie
je pre kazdého. Ak sa vSak ocitate v tom
spravnom hra¢skom publiku, tak vedzte,
Ze od dokonalosti hru delia len mali¢kosti.

Patrik Barto
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RECENZIA FF12011 VITA

F1 2011

NAJRYCHLEJSIE
PRENOSNE
PRETEKY

PlayStation Vita je voci

milovnikom pretekarskych
hier vel'mi Stedra. VV zakladnej
ponuke launchovych titulov
najdete viacero réznych pretekov,
pricom nechyba ani F1 2011.

Musim sa priznat', Ze prenosna
konzola ma pre mna Specifické caro.
Dopraje mi totiZzto herny zazitok
aj na neobvyklych miestach, ako je
z... zeleny vlak. Zatial' ¢o Nintendo
3DS ma svojimi uvadzacimi hrami
nepotesilo a prakticky som nemal
¢o hrat', situacia v podobe PS Vita
je diametralne odlisna. Okrem
viacerych kvalitnych titulov,

o ktorych uz pisal the-guru-man,
ponika Vita mozno az prilis

bohat ponuku pretekarskych hier.
ModNation Racers, WipEout 2048,
Ridge Racer, Motorstorm RC... a
nechyba ani moja obl'bena séria F1.

Pretekarske hry mi subjektivne
pridu z urtitého hl'adiska ako idealny
material pre prenosn( konzolu.
Hratel'nost' sa nemeni, rovnako
ani herné mechanizmy. Nemusite
sa opatovne uit', ako hru hrat,
pokial' nahodou konzolu na pol roka
odloZite. Taktiez nemusite sledovat'
hlavny pribeh a spominat’, ¢o sa
v hre udialo, pretoZe tu jednoducho
nie je ziaden pribeh. Konzolu
s pretekarskou hrou jednoducho
zoberiete, date 1 - 2 preteky, ktoré
vam zaber( cca 5 - 10 minat kazdy
a mozete spokojne pokracovat'
vo vasej ceste domov, do prace,
do Skoly, hocikde. Hru F1 2011 som
mal moznost' na Vite vyskasat' uz
v auguste minulého roka pocas
Gamescomu. Nakol'ko som nejak
dobu stravil aj pri starSom rocniku
F1 2010 na ,vel'kej’ PC platforme,
mohol som porovnavat'. Vizhl'adom
ku kratkej testovacej dobe vsak
na mnia F1 2011 vo svojej Vita
premiére spravila pozitivny dojem
a bolo jasné, Ze plnej verzii sa urcite
povenujem.
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: Vita

Zaner: preteky

Viyrobca: Sumo Digital
Vydavatel: Codemasters
Zapozical: Conquest

PLUSY A MINUSY:

+bohaté moZnosti
nastavenia
+licencia

+tuning

- niekedy Al
- slabsia grafika

HODNOTENIE:

75%

F1 2011 nie je revolucna simulacia,ide vsak

o remeselne vel'mi dobre zvladnutd hru.

Multiplayer: Alternativu k pretekaniu s umelou inteligenciou predstavuje multiplayer. Ten je vSak obmedzeny

iba na 4 hracov, o je Skoda. Taktiez, pocet online hracov je pomerne maly a pravdepodobne budete mat' problém,

najst' si nejakych sperov.

Zatnem vsak kritikou - ked' som
pred par diiami spustil pIn verziu
hry, trochu ma zarazila grafika. Je
zrejmé, Ze som tomuto aspektu
potas Gamescom prezentacie vel'ky
déraz neprikladal, verzia pre Vitu je
vSak znacne Skaredsia v porovnani
s PS3 verziou. Je jasné, Ze aj napriek
vykonnému hardvéru nepontkne
Vita totozna kvalitu grafiky ako
PlayStation 3, problémom F1 2011
pre V/itu je celkova ,rozmazanost”.
Absencia niektorych detailov a
celkovo nizSie nastavenie kvality
je logické, rozmazana grafika vsak

pdsobi na prvy pohl'ad prekvapujdco.

Po par minatach hrania si sice
zvyknete, prvy dojem vsak v tomto
smere rozhodne nie je pozitivny.

Ignorujme grafiku a pozrime sa
na samotnd hratel'nost'. VV pripade
pretekarskej hry ako je F1 2011 toho
vyvojari vel'a nespravia. Nakol'ko
majl zaobstarand licenciu, mozete
sa tesit' na spravne pomenované
trate, jazdcov aj pretekarske timy.

Samotné auta sa mozu na trati
spravat' vel'mi arkadovo, pripadne
svojim spravanim aj mierne

pripominat' slovo ,simulacia’, zalezi

iba na samotnom hracovi, ako si
nastavi naroc¢nost' hry, a ktoré
jazdecké pomacky vypne. Cital
som kritické nazory niektorych
hracov na to, Ze verzia pre Vitu

je prilis ,arkadovita’, pokial' si vsak
vypnete vSetky pomdcky, urcite
budete mat' problém auto spravne
na ceste ,ukoCirovat"”.

Pre tych, ktorym vyhovuje arkadové
nastavenie, zapnite si pomaocky,
vypnite si poskodenie a formulova
zabava ¢aka. Popravde, vzhl'adom
k potrebam prenosnej konzoly

je mierna arkadovost' pomerne
logickym rozhodnutim. Aj napriek
volitel'nej arkade pondka F1 2011
bohaté moZnosti nastavenia
vasej formulky v ramci garaze
pocas tréningu a kvalifikacie.
.Posivnikov’, s ktorymi mozete
experimentovat', je hodne a aj
narocnejsi hraci by mali byt'

spokojni. Voci samotnym pretekom tak z mojej strany
iba jedna pripomienka — umela inteligencia siperov
nie je vzdy optimalna a v niektorych situaciach sa
spravajl cudne. Nejde o prilis ¢asty Ukaz, z casu

na €as vas vsak protivnici urcite prekvapia.

Alternativu k pretekaniu s umelou inteligenciou
predstavuje multiplayer. Ponuka médov pre jedného
hraca vsak zabavi na dostatok hodin. Okrem bezného
rychleho preteku a Time Trialu nechyba ani kariéra a
Challenge maod. Pokial' ste hrali niektord z ,vel'kych® F1
hier, mod kariéry dobre poznate. Vo Vite je vSak mierne
zjednoduseny a chyba napr. interakcia s novinarmi.
\Wzvy v Challenge méde si pomerne zabavne navrhnuté a ich
pokorenie vam zaberie priblizne 3 - 4 hodiny. Pripravte
sa, Ze sa na znamych tratiach budete musiet' vyhybat'
prekazkam, triafat' do pohyblivych branok, pripadne
budete musiet' obehnat' urcity pocet ostatnych aut.

F1 2011 pre PS Vitu hodnotim vcelku kladne. Hra
ponika vSetko podstatné — licencia svoj Gcel splnila,
ponuka hernych médov zabavi minimalne na 10 - 15
hodin a milovnici pretekarskych hier budd spokojni.
Pocit z rychlosti a pretekania je vel'mi dobry a takisto aj
bohaté moznosti prispdsobenia si hry k obrazu svojmu.

Roman Kadlec
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ZAKLADNE INFO:

Platforma:

PS Vita, PS3
Zaner:

preteky

\/yrobca:
Evolution Studios
Vydavatel':

SCEE

PLUSY A MINUSY:

+cena

+ zabavnost'

+ PS3 verziav cene

+ Cross Platform
Play

- klasicky online
multiplayer

HODNOTENIE:

MotorStorm RC: SGc¢ast'ou predavaného balika je verzia pre PS Vitu a zaroven aj

907%

pre PlayStation 3. Neda sa vsak povedat, Ze by ste dostali dve hry za cenu jednej.
MotorStorm RC je totizto totozna hra, bez ohl'adu na to, ¢i ju hrate na prenosnej
alebo na vel'kej konzole. PriloZené screenshoty jej kvalitu mierne skresl'uja.

Nenapadny klenot

B Jednou z promovanych vlastnosti
PlayStation Vita je tzv. Cross Platform
Play. Tato funkcia umoziiuje prepojenie
Vity a PlayStation 3, resp. moznost'
hrat' totozna hru na oboch platformach.
MotorStorm RC patri medzi prvé tituly,
ktoré tdto vlastnost' obsahuja.
Hned' na zaciatok musime vysvetlit',
preco povazujeme hru MotorStorm RC
za nenapadny klenot. Ked' navstivite
PlayStation Store, najdete pri tejto hre
cenovku 160 K¢, resp. ekvivalent
v ostatnych menach. Za tato cenu vsak
dostanete prakticky plnohodnotnu
st'ahovatel'n( hru, ktorej cena by mohla
byt' pokojne 3 aZ 4-krat vyssia. Stcast'ou
predavaného balika je verzia pre PS Vitu aj
PlayStation 3. Neda sa vSak povedat', ze by
ste dostali dve hry za cenu jednej.
MotorStorm RC je totizto totozna hra,
bez ohl'adu na to, ¢i ju hrate na prenosnej
alebo na vel'kej konzole. Samozrejme,
grafiku a detaily si skor uZijete na vel'’kom
televizore, s grafickou strankou Vita
verzie sme vsak boli spokojni. Prilozené
screenshoty jej kvalitu mierne skres!'uja.
Cross Platform Play v tomto pripade
neznamena len tol'ko, Ze si hru mbZzete
zahrat' na oboch platformach. Délezity je
aj fakt, Ze vas postup v hre sa automaticky
synchronizuje so servermi PlayStation
Network a pri najblizsom prihlaseni

58 | gamesite

na l'ubovol'nej platforme sG Statistiky
automaticky aktualizované —to sa tyka
vSetkych odomknutych veci, ziskanych
medaili, ale aj trofeji. Mimochodom, obe
verzie majd vlastny set trofeji, za kazdé
odomknutie teda defacto ziskate dan
trofej dvakrat.

Cross Platform Play teda v pripade
noveho MotorStormu funguje presne tak,
ako bol prezentovany — doma si zahrate
hru na PlayStation 3, cestujete niekam a
pocas cesty mbzete pokracovat' presne
tam, kde ste na PS3 skoncili. V tejto
sQvislosti eSte spomenieme subjektivny
nazor, ze PS3 verzia sa nam ovladala
pohodInejSie a prisla nam teda z pociatku
aj mierne jednoduchsia. Po ¢ase si vsak
zvyknete aj na ovladanie na Vite a rozdiel
vo ,vykone’ nebude az tak razantny.
Rozpisali sme sa o hlavnej novinke,
na samotn( hru vSak mierne zabddame.
MotorStorm RC je najnovsi diel série
MotorStorm. Od ostatnych dielov sa
vSak lisi svojim ponatim — zabudnite na
bezné preteky, pripravte sa na RC auticka,
izometricky pohl'ad a hratel'nost' ako
zo starej Skoly. Herné mechanizmy s ¢asom
overené, hratel'nost' je teda chytl'ava a
zabavna. MotorStorm RC ponika viacero
roznych pretekov, ktoré si rozdelené
do 4 prostredi, zodpovedajdcim predoslym
MotorStorm hram.

Dokopy v MotorStorm RC najdete 16
trati a 8 kategorii vozidiel. Celkovy pocet
pretekov je vsak samozrejme vySSi, dokopy
mozete ziskat' 192 medaili, za kazdy
pretek 3. Taktiez, hracova Uloha sa liSi
pretek od preteku — niekedy musite
vyhrat' pretek, inokedy ste na trati sami
a treba pokorit' stanoveny Cas, pripadne
obehn(t' urcity pocet protivnikov. V tomto
smere neprinasa novy MotorStorm nic¢
nové. Zamrzi absencia klasického online
multiplayeru v realnom ¢ase, hra ma
vsak vyborne integrovany systém, ktory
automaticky st'ahuje vysledky vasich
priatel'ov, resp. ostatnych hracov a
zobrazuje ich na pretekarskej trati vo forme
offline ,ducha’ daného hraca. PS3 verzia
ponika split-screen multiplayer.

Popravde, pravdepodobne nikto
neoCakava od st'ahovatel'ného
MotorStormu ziadne prevratné novinky.
V/zhl'adom k cene je ponikany obsah
viac nez vyborny a aj preto to 9-kové
hodnotenie. Pokial' vlastnite iba PS3 alebo
Vitu a mate radi sériu MotorStorm, klipu
nového dielu vam odporicame.

Pre majitel'ov Vity a PS3 ide rozhodne
o ,must-have’ titul. Za tie peniaze nenajdete
v ponuke PlayStation Store nic lepSie.

Roman Kadlec
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a kazdu chvilu ho upgradovat,

ak mozete mat Mac a posuniit celi
vasu skusenost z prace s pocitacom
ovela dalej.
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Gotham City

Impostors

Ako by vyzeral Gotham bez Batmana?

Urcite ste sa zamysl'ali nad

tym, o by sa stalo, keby
Batman odisiel z Gotham City.
Nemal by kto udrziavat' poriadok,
zlodeji a Sialenci z Arkhamu by
si vol'ne pobehovali po meste,
lebo by ich nemal kto pochytat'. A,
samozrejme, policia, ktora nema
super hrdinu, ktory robi 80% prace
za nich, nikoho nechyti. No a tento
napad dostalo aj Stddio Monolith,
ktoré stoji za kvalitnymi hrami,
ako F.E.A.R a Condemned.

Pribeh ma hra vel'mi jednoduchy,
ked'Ze je to hra zamerana iba
na multiplayer. Ako som uz spominal,
Batman si zobral dovolenku a
zlo¢incov, ktori pobehujd
po Gothame, nema kto zastavit'. A tak
spravodlivost' ber( do rik obcania
v maskach Batmana. No maskami sa
to nazvat' ani vel'mi neda, sa to skor
tricka s priSitym znakom Batmana.
Niektori majd na hlave nejaka
ta kuklu, ini zase Skatul'u v tvare
netopiera. Ale to uz nie je podstatné,
¢o mate na sebe, hlavné je to, ze
branite svoje mesto. Ak by ste
hl'adali nejakd podobn( hru, t'azko
ju najdete. Gotham City Impostors je
vel'ky mix hier Team Fortress 2, Call
of Duty, hlavne multiplayerovej ¢asti,
plus vel'ka davka vsadepritomného
humoru a par vylepseni. Autori
nepriniesli ni¢ nové. Onilen vzali
nieco, o tu je uz dIhé roky, poriadne
to premiesali a vytvorili tak skveld
multiplayerov( zabavu. Je jedno,
Ci ste fanGsik sveta tociaceho sa
okolo Batmana, alebo ¢i vobec
neviete, kto ten Batman je, tato hra
vas proste uchvati. Samozrejme,
nehrate tu iba za privrzencov
Batmana, taktiez sa mozete
postavit' na stranu Jokera, ale to
v akom time budete hrat, vyberie
hra na zatiatku kazdého zapasu.

Gotham City Impostors obsahuje

dokopy pat' madov. Prvym z nich
je znamy Team Death match,
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC, PS3,X360
\/yrobca: Monolith Prod.
Vydavatel': Cenega

Zaner: akcia

PLUSY A MINUSY:

+ vSadepritomny humor

+ Batmani a klauni

+nizka cena

+vzdy je s kym hrat'

+ DLC zadarmo

+ levelovania a dpravy postav

- dlhé ¢akanie na Start

- rozdelenie penazi na Saty

HODNOTENIE:

807%

BATMAN 5| ZOBRAL DOVOLENKU
A ZLOCINCOV, KTORI POBEHUJU

PO GOTHAME, NEMA KTO ZASTAVIT...

Bez konkurencie: Ak by ste hl'adali
nejakd podobnd hru, t'azko ju najdete.

5x5x 5: Hra ma pat' médov, pat' map a taktiez aj pat' classov. Kazdy
class moze nosit' primarnu a sekundarnu, supportitem a gadget.

ktory urcite poznate z kazdej hry, ktora
ma multiplayer. Ciel'om je zabijat' vasich
sperov. Ten, ktory bude mat' na konci kola
najviac zabiti, vyhrava. Druhy maod nesie
nazov Fumigation, ciel'om je aktivovat'
vSetky tri Gasblastery, ktoré vypustia

do ovzdusia plyn, ktory oslabi porazeny
tim, a ten sa stava I'ahkou korist'ou.

Treti méd je Psych Warfare. Ciel'om je
ukradnat' protivnikom batériu a zapojit'
ju do stroja, ktory zacne vydavat' rozne
zvuky, ktoré oslabia protivnika na 10 az
25 sekdnd. Stvrty mod je Challenges.

V tomto mode, samozrejme, nebojujete,
ale iba pInite r6zne Glohy na Cas, za ¢o
vyhravate medaily. A piaty, posledny, mad
je Inigation. Tento mad slazi ako vycvik.
Tu sa naucite pouzivat' rozne vylepsenia a
zbrane. Samozrejme, mdzete sa to naudit'
aj na bojisku, ale tu to ma td vyhodu, Ze

si vysklSate vsetky a neskdr si do boja
zoberiete t(, ktora vam najviac vyhovuije.

VSetky tieto mody si mézete vyskdsat'
na patici map. Ace Chemical, stara a
znetistena tovaren plna rozpadajdcich
sa budov a striech. Amusement Mile,
opusteny zabavny park. Crime Alley, mapa,
ktora sa sklada z hlavnej cesty v strede

a z rdznych uli¢iek po bokoch, ktoré s
zakoncené smrtiacim jedom. The Docks,
najotvorenejsia mapa, nachadzajica

sa pri dokoch na jednej strane, plna
opustenych domov a na druhej otvorené
more. Gotham Power - tato mapa sa
nachadza pri Gothamskej elektrarni, okolie
je ohraniCené smrtiacimi elektrickymi
transformatormi. Dal$ia mapa s nazvom
25th floor, ktora bude umiestnena

do dvadsiateho piateho poschodia
budovy Gotham Times, pride niekedy
zatiatkom marca a bude zadarmo. VSetky
tieto mapy sG prispdsobené kazdému
classu, ktoré si spomenieme nizsie.

Hra ma pat' modov, pat' map a taktiez
aj pat' classov. Kazdy class mdze nosit'
primarnu a sekundarnu, supportitem a
gadget. Strike pouziva samopal a jeho
zalozna zbran je brokovnica. Na presilu ma
pipebomb a na rychly presun pouziva hak.
Scout je nie€o ako ninja. Pouziva mensie
samopale a prak, hviezdice. Jeho gadget je
ninja bomba, ktora sldzi ako dymovnica.

Defender je vel'ky chlapik, ktory si poradi
aj s vel'kou presilou, zaco vd'adi svojmu
gul'ometu a RPG, no niekedy pouzije aj
svoj bumerang alebo kridla, ktoré mu
na par sek(nd dovolia plachtit'. Inak je
jeho pohyb vel'mi pomaly. Medic pouziva
samopal a povzbudzuje kolegov svojim
~motivatorom", ktorym doplfiuje zdravie.
Na vacsiu presilu ma svoj granat a
na rychly pohyb k zranenym pouziva korcule.

A poslednym bojovnikom do partie
je (ako uz asi tusite) Sniper, ktory
na bojisku. Ak mu ddjdu naboje, tak
prehodi na svoj maly samopal, niekedy
po bojisku rozhadzuje darceky, v ktorych
sa ukryvaja bomby. Na nachadzanie
dobrych miest na ostrel'ovanie mu slGzi
hak. Tieto classy pouZivate do levelu 4,
potom si uz moZzete vytvorit' viastny, no
moOZete samozrejme ostat' aj pri tychto.

Gotham City by si pokojne zaslGzilo aj
100% hodnotenie. Nebyt' takych dvoch chyb,
za ktoré som hre musel strhndt' 10%. Prva
chyba je to, Ze niekedy na zaciatku zapasu
Cakate aj dve minGty na Start. A druhou
chybou je obliekanie postavy. Za kazdé
kolo dostanete nejaké tie mince na kipu
oblecenia pre postavu. A v hre chyba
oddelenie penazi. Ja osobne by som to
spravil tak, Ze za peniaze, o ste nahrali na
klaunovi, kupujete veci pre klauna a
za peniaze zarobené na batmanovi, kupujete
batamanovi. Ale v hre je to spravené tak, ze
vSetky zarobené peniaze sd spolocné

pre obe postavy, Cize ak nakipite nieco
na klauna, tak na batamana uz neostane.

Ako som uz spominal vySSie, ¢i uz
fandite Batmanovi alebo Jokerovi, alebo
ich vobec nepoznate, na tom nezalezi.
Tato hra je pre kazdého, ¢i ste hardcore
alebo iba prilezitostny hrac. Levelovanie
je v tejto hre zabavne a to vas pri tejto hre
drzi. V kazdom leveli sa vam otvara vzdy
nieco nové a vy sa tak od toho jednoducho
neodtrhnete, lebo stale chcete lepsie
zbrane, nové oblecenie pre postavu
alebo podobné veci. Kazdy hra¢ ma svoju
tajnd identitu, kde si nastavuje svoju
identifikacn( kartu, vylepsuje zbrane a
oblieka svojho batmana alebo klauna.

Nie je ¢as nazvys, na oblohe uz svieti
Bat signal a z réznych kitov Gothamu
zacali vyliezat' batmani a klauni, tak
hor sa do boja, branit' Gotham.

Benjamin Mad'oran
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RECENZIA

Draha
Esther!

B Viem, Ze sme sa nikdy osobne nestretli,

ale mam pocit, ze po predoslych 90
min. poznam tvoj pribeh a v nasledujicich
riadkoch by som ti chcel pod‘akovat’,
pretoZe si do sveta pIného zabijania,
zachranovania svetov a pachtenia sa
za prvym miestom priniesla magicky
abstraktny zazitok, ktory sa naozaj tak
casto nevidi.

Pokial' netusite, ¢o to Dear Esther je a
poCujete o tejto hre prvykrat, nebudem vam
to zazlievat'. Ked'Ze sa jedna o indie titul,
ktory sa prepracoval z freemodu pre Half-
life 2 az ku svojmu komerénému uvedeniu
na Steame. Z ¢oho tiez, samozrejme, plynie,
ze nema ziadnu marketingova kampan,
ktora by ho dostala do povedomia SirSej
hernej verejnosti. Popravde, ono si vlastne
ani presne neviem predstavit', ako by
kampan k Dear Esther mohla vyzerat',
pretoze zachvtit', o o v tejto hre ide, je
prekvapivo pomerne t'azké, z coho vyplyva
prave aj jedineCnost' tohto priblizne
90-mindtového interaktivneho zazitku.

Na zaciatok si skisme povedat’,

Co Dear Esther nie je, za vyuzitia

DEAR ESTHER PC

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Zaner:

vizualna novela
\/yrobca:
thechineseroom
Vydavatel":
Steam

PLUSY A MINUSY:

+inovativny inter-
aktivny zazitok
+abstraktny pribeh
+atmosféra
a grafika

- opﬁasné blidenie
- dlzka hry

- cena

HODNOTENIE:

807%
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imaginarneho hraca - povedzme
napriklad Gears of War, ktorého nazveme
napriklad Marcus a jeho zmyslenom
rozhovore, pocas prvych minat hrania.

Marcus: Pocuj, ta hra vyzera graficky
super, ale tych prvych 10 mindt je nejakych
nudnyich, ten typek len stale nieco melie

o0 nejakej Zenskej. Kedy sa objavia ti
zombici, o vyhladili ten ostrov?

Ja: V tej hre nie si zombici.

Marcus: Aha, takze ini Smejdi. No, ale vies,
¢o myslim, kedy najdem nejaka zbrar a
zacne sa nieco diat'.

Ja: V tej hre nie su Ziadne zbrane.

Marcus: Pockaj, tak a co mam vlastne
robit?

Ja: Chodit' a uzivat' si atmosféru a pribeh.

Marcus: To je nejaké divné, ale OK. Pocuj,
ta postava sa strasne vlecie, cim utekam?

Ja: V tej hre sa neuteka.
Marcus: To Co je za p...

Pokial' ste sa niekde v tomto rozhovore
nasli, Dear Esther nie je pre vas. Je to
mozno smutné, ale odhadom 70% hracov
proste to, ¢o tento titul pondka, asi nebude
schopna pobrat', respektive s obrovskou
pravdepodobnost'ou hru znechutene vypne
v priebehu prvych par mindt. Dévodom je
v tomto pripade herna napln, ktora sa
naozaj obmedzuje len na pomalé chodenie
po I'udoprazdnom ostrove a pocivanie
Gtrzkov z listov, ktoré piSe postava pocas
svojho putovania prave zmienenej Esther,
a tym vam dava moznost' si urobit' aspon
aka takd predstavy, Co sa vlastne deje.

PiSem aka( taka, pretoze Dear Esther

Mnohych pri pohl'ade na cenu uréite napadne, €i to
nie je v porovnani s hernym ¢asom trocha vel'a...

vyuZiva prvky abstraktného rozpravania, a
tak, o Com vlastne postava pise, si musite
domysliet' sami vratane toho, ako ste sa na
I'udoprazdnom ostrove nabrali a aky je ciel'
vasho putovania.

K dotvoreniu mozaiky vam napomaha
tiez ostrov samotny, pretoze pri jeho
blizSom preskimavani za¢nete objavovat'
veci, ktoré dotvaraji celkovl tajomnd
atmosféru vasho putovania. Viem, Ze cely
tento popis vam znie urcite vagne, avsak
tak, ako som napisal vySSie, Dear Esther nie
je ani tak o hrani samotnom, ale
0 atmosfére a snazeni sa porozumiet'
tomu, o sa na obrazovke deje.

Tomuto Gcelu je plne podriadené aj
technické spracovanie hry, ktoré je takmer
dych berdce, a to zvlast' ked' si lovek
uvedomi, Ze hra beZi na Sourceengine
z Cias Half-life 2. Cely ostrov (ako celok)
ponlka nadherny esteticky zazitok, ktory si
prave vd'aka pomalosti, ktorou vas nim hra
nati ist', vychutnate do posledného detailu.
CelG atmosféru dotvara hudba a prirodné
zvuky ostrova, ktoré najma v jaskyniach
vyvolavaja atmosféru, ktora prekonava
I'ubovol'ny dungeon, s ktorym ste sa mali
moznost' stretnGt' v inych hrach.

Mnohych z vas urcite pri pohl'ade
na cenu (takmer 7 €) urcite napadne otazka,
Ci to nie je v porovnani s hernym ¢asom,
ktory sa pohybuje niekde okolo S0 mindt,
trocha vel'a a pri prvom pohl'ade to urcite
aj tak je. Pokial' vSak zatnete Dear Esther
bliz8ie skimat', zistite, Ze pri opakovanom
prechadzani vam hra pondkne iné Gtrzky
pribehu a vzdy poodhali zahadu ostrova
trocha viac, a tak (pokial' mate radi zahady)
si hru urcite zopakujete viackrat.

Taktiez je si potrebné uvedomit', ze
Dear Esther pontka na poli PC hier nieco
nového a svojim ponatim by som si ju
dovolil prirovnat' k vel'mi zvlastnej knihe,
ktora kombinuje svoj abstraktny pribeh
s prekrasnym ,vizualom’, v ktorom si svoju
cestu na jej koniec mozete interaktivne
vychutnavat'.

Inymi slovami, pdsobi v halde
hrdinskych hier plnych vybuchov a
akcie ako nieco neuveritel'ne svieze
a po dlhej dobe je titulom, ktory
dokazuje, ze hry mdzu byt' nieco viac.

Branislav Brna



RECENZIA | WARGAME: EUROPEAN ESCALATION PC

"WHATIF" STUDENE]J VOJNY

\Wargame: European Escalation

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: RTS

Vyrobca: Eugen Systems
Vydavatel': Comgad

PLUSY A MINUSY:

+ pocet jednotiek
+ efekty a grafika
+ pomer cena/obsah

- animacie

- staticka Al v kampani

HODNOTENIE:

90%
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Som frustrovany. Nechapem, Ze sa vobec
niekto v dneSnej dobe odvazil vydat' takito hru.
Avsak nie vSetko je tak, ako sa na prvy pohl'ad zda.

.Whatif’ Som totizto frustrovany vlastnou
neschopnost'ou stat' sa skvelym velitel'om.
Nieco tak narocné, zabavné, premyslené, a ako
vravia bratia Cesi ,BoZi*, som uz dlho nehral.

K recenzii vSak patri aj varovanie. M6j Gsudok
kvoli nadseniu nie je vdbec realny. Anyway, zatneme
kampanou. V hre sa celkovo 4 operacie, z ktorych kazda
pozostava z piatich misii. Za 10 hodin, ktoré som v hre

stravil, sa mi horko-t'azko podarilo preltskat' cez 7 misii.

M6Zete ma volat' mizernym recenzentom, ale realnym
hra¢om som sa kvdli Grovni Al ani neodvazil postavit'.

\/ kampani sice pdsobi vel'mi staticky, avsak v hre proti
Al sa sprava vel'mi premyslene. VVyuziva prieskum, Gtoci
tym, ¢im s vase jednotky najzranitel'nejsie, vyuziva
krytie, nejde proti presile. Uz len pri Easy Al som mal
miestami problém a citil som, Ze stojim voci realne
rozmysl'ajicemu tvorovi. Proste Al ako sa patri.

Ako som vsak spominal, kampan je trochu staticka.
Al nechava svoje tanky a jednotky na tych istych

miestach a Gtoci ako keby bola
predskriptovana. Niektoré misie
som kvoli hviezdickam hral viackrat,
a pri 2. pokuse som uz +/- vedel,

¢o odkial pride. Len je troSku na
Skodu, Ze hra svojim hernym stylom
obmedzuje hracov na viac-menej
staticky druh ciel'ov v misii. Bud' sa
bude drzat' linia, preCist'ovat' isty
bod na mape, alebo sa jednoducho
bude treba dostat' na druhy koniec
mapy s obmedzenym pottom
jednotiek. Aby som sa vsak dostal

k hviezdickam. Spésob odmien a
rozsirovania armady je doslova
unikatny. Za hranie online alebo

aj za kampan budete dostavat'
bojové hviezdy. Za isty poCet

tychto hviezd sa dajd nakupovat'
nové druhy jednotiek, ktoré je
mozné potom vyuzit' v zapase. Je
ich totizto okolo 360. Ano, autori
neklamali a v hre je naozaj az 360
unikatnych jednotiek, ako sl'Gbili.
Sice sa sem ratajl aj modifikacie,
ale stale je to 360. Osobne som
taky pocet v Ziadnej hre asi este
nevidel. Technika bude rozdelena
do kategorii, ktorych je 5.V kazdej

z tychto kategbrii je mozné mat'

5 druhov jednotiek +ich modifikacie.
Medzi kategorie patri: velitel'stvo

a logistika pre zasobovacie

a velitel'ské vozy, tanky, pechota,
helikoptéry, podpora s protileteckymi
systémami a delostrelectvom,

NIECO TAK NAROCNE,
PREMYSLENE, A AKO VRAVIA BRATIA

CESI BOZI, SOM UZ DLHO NEHRAL,

a nakoniec prieskum
s prieskumnymi vozmi/tankami.

Ako som vsak pisal, je mozné

mat' len 5 druhov a typov jednotiek.

V hre je vsak moznost' vytvorit'

si decky. V nich si hrac vyberie
presne, ktorych 5 vozidiel chce. Ten,
komu vyhovuje masova sila a lacné
jednotky, si mdzZe preto vybrat'

tie lacnejsSie jednotky a masovym
Gtokom zmiast' nepriatel'a. Ten,
kto si radSej vychutna kvalitu

ako kvantitu, m6ze zase siahnut'
po elitnych alebo technologicky
vyspelejsich jednotkach. A ked'
niekomu vyhovuje kombo, siahne
po kombinacii oboch... Ale ved'
chapeme sa, ako to funguje, takze
to asi viac pitvat' nemusim.

Jednotky sa vsak nebud( stavat'.
Celkovo neprebieha v hre ziadna
vystavba. Svoju armadu si budete
doplinat’, alebo zvacéovat' ,spoza
mapy’. Je totizto potrebné mat'
obsadené isté bojové zony, za ktoré
bude hrac dostavat' postupne
.ReinforcementPoints’. Za tieto
body si nové kusy objedna. Tie
sa potom zjavia v zéne, ktora je
najblizSie k miestu, kam ste ich
objednali. Tieto zény sa eSte budd
delit' na 2 typy. Tie, z ktorych
sa da povolavat' nové vojsko a
potom tie ostatné. Oba typy treba

/ABAVNE,

obsadzovat' s velitel'skymi vozmi, ktoré si
mimochodom jedny z najdrahsich jednotiek v hre.
Obsadenie spociva v zaparkovani veliaceho stanoviska,
Ci uz vozu alebo helikoptéry, kdesi v zéne.

Jednotky ako také budl ovladané v skupinke.
Pri tankoch a t'azkej technike vSeobecne, to budd
muzstva po styroch. Pri zasobovacich helikoptérach
ako Chinook to budd vsak len 2 kusy. Tieto grupy sa
v podstate ako v reali bud( drzat' pokope a bojovat'
bok po boku. To vSak neznamena, Ze budd mat' aj
spolo¢n moralku. Ta je totizto v hre tiez zahrnuta.
Jednotky pod delostreleckou pal'bou buda v panike
palit' a len t'azko triafat' to, ¢o by trafit' mali. A ak budd
v tomto panickom strachu dlh dobu a pal'ba nebude
ustavat', m6ze sa cela jednotka dostat' mimo kontrolu
a sama od seba zatne ustupovat' dozadu, pri€om vam
neostane ni¢ iné, len sa na to pozerat'. Nast'astie je
vSak mozné chopit' sa opat' kontroly, ak Gstup prezije
a posadka sa pozviecha. Okrem moralky v3ak aj
v redlnom svete méze tank padn(t' do hliny. To je
vSak len jeden z eventov, ktoré sa moézu stat'. Dobrym
zasahom vam nepriatel' vie vyradit' hydrauliku, .zepalit”
pasy, poskodit' optiku a... Je toho proste pozehnane.

Dalsim realnym elementom je palivo a municia.
Jednotky treba zasobovat'. Pre kazd( zbran maja totizto
obmedzeny pocet projektilov, a ked' sa minG, zmenia
sa na chodiace ciele, ktoré si mézu akurat tak piskat'.
Zasobovat' sa bude z predsunutych zakladni pomocou
helikoptér alebo nakladiakov. Samozrejme, jednotky je
mozné natankovat', prebit' a opravit' aj pri predsunutej
zakladni. Vacsinou sa ale aj tak bojuje 15 kilometrov
od zakladne, takze pouzivat' zasobovacie linky bude
nevyhnutné. AvSak pozor, ako nahle o ne pridete, d'alSie
uz nebude mozné povolat'...celé zle. RadSej rovno
vypn(t' match. A ano, vsetky jednotky si limitované.
Teda nebude mozné mat' 500 tankov a stale povolavat'
nové. Ale strach vSak mat' netreba, je toho viac nez dost'.

Grafiku zhrniem. Odkukajte si zo screenshotov
a dajte si to do pohybu. Explozie si skvelé, avsak
animacie ako také st strnulé a umelé. Na bojisko sa
vSak aj tak budete 95% €asu pozerat' z takej vysky, kedy
vam bude Gplne jedno, ¢i sa pas toci, alebo nie. Aspon
to ide v3etko plynulejsie. Co sa tyka druhej strany
audiovizualnej stranky, jednotky rozpravajd v svojich
jazykoch. V hre je teda pocut' aj ¢estinu a pol'stinu.
S vzdialenost'ou sa bude taktieZ pocitat'. Predsa len,
kandn na 5 metrov neznie rovnako ako o 3 km d'alej.

Matej Minarik

ZAVERECNE HODNOTENIE:

B Do multiplayeru som sa nepustil. Som noob,
nemal som nato, ako sa vravi, gule. Po 12
hodinach, ktoré som dokopy v hre stravil,
ratam esSte aspon raz tol'ko, pokial' sa k tomu
kroku vobec odvazim. Nepytajte sa ma d'alSie
otazky, prosim, musim ist' hrat'. A vy, ktori ste
sa doitali cez tto recenziu az sem..

SUP SUP. 40 € za tento kiisok stoji zato

Battlefield 3 medzi stratégiami.
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RECENZIA FLEITTEE DEVIANTSY PS VITA

Little Deviants

Zachrana blaznivych mimozemst'anov

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS Vita
Vyrobca: bigbig
Vydavatel: SCEE
Zapozical: Sony

PLUSY A MINUSY:
+inovacie minihier
+zabavnost'

+ narocnost'
+nadsazka

- zle sadrzi

- prekombinované
ovladanie

- miestami infantilné

HODNOTENIE:

70%

Jednym z launch titulov
pri uvedeni PS Vita na trh
bola aj hra Little Deviants.

Obrazky naznacujq, Ze sa jedna
o pekne uleteny kisok

v infantilnom kabatiku. Da sa
tato hra oznacit' za konkurenta
pre Super Maria? Alebo sa jedna
o nieco z Gplne iného sidka?

Na mimozemskd vesmirnu
lod' zaltoci roboticka flotila. Lod'
stroskota na podivnej planétke,
ktora vyzera tak trochu ako Zem
v tvare kocky. Pri dopade sa rozpadne
a z jej Gtrob sa vysype zaplava
priseriek — malych deviantov. VaSou
Glohou je pom&ct' im najst' castiich
lode roztrisené po celej planétke
a pritom ich ochranit' pred Gtokmi
robotov a inymi nastrahami.

Little Deviants je rozsiahlou
zbierkou minihier, ktoré okrem
jednoduchého ramcového pribehu
v infantilnom audiovizualnom
spracovani prinasaji noveé vyzvy.
To sa tyka nielen naro¢nosti
jednotlivych hier, ale aj viacerych
novych ovladacich prvkov,
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ktoré doterajSie technologie
neumoznovali. Vyuzitie zadného
dotykového panelu na PS Vita
potvrdzuje snahu Sony o vytvorenie
novych inovativnych spésobov
ovladania hier. Otazkou ostava

do akej miery sa im to podarilo?

Hlavnymi hrdinami Little Deviants
je pat' priseriek, ktoré sice strasia
lokalnych obyvatel'ov s kockatymi
hlavami, ale inak st absolitne
neskodné a ich jedinou tGzbou je
dostat' sa z tejto planéty prec.

Kazda z nich ma odlisné schopnosti,
ktoré vyuzijete pri prechadzani
jednotlivymi Groviiami. Minihry
s( roztrisené na vsetkych
kontinentoch planétky, na zaciatku
budete mat' pristupné len dve
prvé hry na prvom kontinente,
ale s prejdenim kazdej z nich sa
vam otvori d'alSia, nova, mozno
aj na novom kontinente.

Za zvladnutie minihry sa povaZzuje,
ked' nazbierate dostatok bodov
aspon na bronzové hodnotenie,

s lepSim hodnotenim sa ale
spaja aj lepsia odmena.

Otazka dna:
Videli ste uz Zem
v kockatej verzii?

Obrazky: Ukazky
minihier z hry

Little Deviants.

Ako vidite, jeich tu
pomerne dost' a s(
pomerne réznorodé.

MINIHRY

Na prvy pohl'ad sa mdze zdat,
Ze vo svete minihier uz nie je ¢o
nové vymysl'at'. Mali devianti
vas vsak mozu presvedcit'

o opaku. Hned' prva mihihra je
fascinujdcou inovaciou. Pomocou
prsta na zadnom dotykovom

paneli deformujete prostredie a
navigujete priserku. Ciel'om hry

je najst' kl'G¢, s ktorym sa vam
otvori portal a mbzete postipit’

do d'alSieho levelu. VV tom sa vam
bud( pokdsat' zabranit' nepriatel'ski

roboti. Po jednotlivych leveloch sa
roztrisené hviezdicky, bez ktorych
sice prejdete hru, ale nedostanete
sa na lepSie pozicie. Na koncepte hry
prekvapi rychlost', s akou reaguje

na pohyb prsta a prirodzenost'
nového spdsobu ovladania.

Druhou minihrou je zostrel'ovanie
nepriatel'skych lodi v priestore.
Funguje to podobne ako hra Face
Raiders na 3DS, len tu nefotite
tvare vasich kamaratov.

Hra lepSie reaguje na pohyb
konzoly vo vasich rukach, ma
lepSiu grafiku a pestrejSie efekty aj
protivnikov. Hra pomocou zadnej
kamery snima okolité prostredie,

v ktorom vznikne trhlina. Cez fiu
do vasej obyvacky (kuchyne,
kipel'ne, izby....) vleti na malej
raketke jeden z Deviantov a

za nim kopa robotov. Vasou Glohou
je zachranit' bezbranna priserku
pred smrt'ou, a teda likvidovat'
protivnikov, Co je Coraz narocnejsie.

Medzi d'alSimi hrami zaujme
variacia na wrestling, pri ktorej
likvidujete protivnikov tak, Ze
nat'ahovanim bocnych lan ringu
odpal'ujete svoju priserku. Prstami
na oboch dotykovych plochach
zovriete priserku, natiahnete a
vystrelite poZzadovanym smerom
ako z gumipusky. lyhybat' sa musite
zbraniam Coraz nebezpecnejsich
nepriatel'ov, medzi ktoré uz
pribudli zombici a iné potvory.

Netraditne s displejom
orientovanym na vysku sa ovlada
let teplovzdusnym balénom. Aby
sa vbbec odlepil od zeme, musite
poSteklit' ohniva priserku prstom
po zadnej dotykovej ploche. Ta
vyprodukuje viac tepla, balén
sa naplni hordcim vzduchom a
moZete letiet'. Pritom vam postup
budl zneprijemnovat’ vtaky,
ktoré si sadajd na balén a ostrymi
zobakmi vam don robia diery.

Tuknutim prsta vtaka zhodite.
Cez minové polia sa prepletiete
pomocou pohybového senzora a
namrazu z obrazovky. Vo vysokych
vysSkach zotriete Sdchanim
prstom po obrazovke.

Little Deviants vSak pontkaja
omnoho viac hier. Napriklad zoskok
padakom, kde musite pocas vol'ného
padu preletiet' vyznacenymi
brankami — tu vyuzijete gyroskop.

\/ ponuke najdete aj zhadzovanie
zlych robotov z okien domu, pricom
vyuzijete obe dotykové plochy, ale
aj zUrivé preteky o Zivot na rakete
v kanone plnom nastrah a
prekazok, pricom vas nahana
roboticka vel'ryba, ktora vas
okamZite zoZerie. Spomeniem este
variaciu na pac-mana, skrizena

s bombermanom, ktora evokuje
spomienky na pionierov videohier.

_ NIE JE VSETKO ZLATO,
€0 SA BLYSTI

Inovacie v ovladani minihier sa
sice zaujimavé, ale za akd cenu.
V/ita je oproti PSP vacsia, t'azsia a
horsie sa drzi v rukach. Najma ked'
mate pouzivat' aj zadny dotykovy
panel, vtedy je naozaj problematické
najst' vhodnd polohu na drzanie
konzoly. Hry, pri ktorych sa vyZaduje
ovladanie na oboch dotykovych
plochach, sGéasne vyzadujd priam
az magické schopnosti, aby ste
v zapale hry konzolu nahodnym
stlacenim tlacidla na okraji neuspali.
ESte I'udia s vel'kymi rukami s tym
dokazu ako tak bojovat', avsak ak
nemate ruky ako drevorubac, moze
pre vas byt' hranie niektorych tychto
hier naozaj vel'mi problematické.

Chapem, ze niekomu méze
infantilné spracovanie, ¢o sa tyka
grafiky, animacii, hudby a zvukovych
efektov, znacne prekazat'. Avsak,
ak ste schopni sa cez to preniest,
moZete v Little Deviants objavit'
mnozstvo zabavnych malych
hier, z ktorych ani jedna nie je
vyslovene trivialna. Kazda z nich je
vyzvou a dopracovat' sa k zlatu
nie je vobec jednoduché.

Zabavnost' jednotlivych hier,
vtipné animacie na zaciatku aj
na konci kazdej z nich, vedomie ciel'a
pri postupnom stavani vesmirnej
lode, zbieranie obrazkov za lepSie
skore a zbieranie podivnych maciek,
ktoré sa priplet( do kazdej minihry,
rozsiahlost' herného sveta i pestrost'
a naro¢nost' minihier robia z ,malych
deviantov’ herny titul prakticky
pre kazdého, pricom zabava vydrzi
naozaj dlho. Za hlavny problém
povazujem nedorieSené ovladanie,
ktoré sa vo svojej snahe
(byt' inovativne) stava miestami
az zbytotne prekombinované a
najma pre l'udi s malymi rukami
vel'mi problematické.

Pavol Ondruska
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RECENZIA ALAN WAKE'S AMERICAN NIGHTMARE XBOX

Alan Wake's American Nightmare

Spisovatel' ma d'alsi problém...

ZAKLADNE INFO:

Platforma: XBOX360
Vyrobca: Remedy
Vydavatel': Microsoft
Zaner: Adventdra

PLUSY A MINUSY:

+ kvalitny pribeh
+filmova akcia
+dizka hry

+ nové prostredie

- Arcade Mode

- nejasné prepojenie
s prvou hrou

- vrany

HODNOTENIE:

85%
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Spisovatel' Alan Wake sa tak
skoro pokoja nedocka. Nielen,
Ze bol oddeleny od realneho sveta,
ale ma problémy aj so svojim
dvojnikom, ktory mu chce zo Zivota
urobit' mensie peklo. Na rozdiel
od Alana je to ale psychopat...
A aki sd psychopati? No si predsa
Sialene nebezpecni...

Priemerny ¢lovek vo svojom
Zivote aspon raz urcite cital
nejakd knihu s dobrym pribehom.
Nenarazam na Statistiky, ale
na pravdepodobnost'. Ti, ktorych
Citanie chyti, v tom pokracuja.
Ti, ktorych to nebavi, prestand.
Sam som zanieteny Citatel' a iste
nielen mne ob&as napadne, aké
skvelé by bolo opustit' denny
stereotyp a len tak vstapit' do roly
postavy nejakej knihy, ktora ma
pred sebou udalosti plné dobrodruzstiev.
Aj preto prechovavam k sérii, ktord
finske Remedy nastartovalo, dost'
silny cit. Aj ked' tu sa jedna
o dobrodruzstvo, ktoré by asi nebolo
najlakavejsie zo vsetkych.

Na mysli mam predovsetkym
noc¢nd moru, ktorG si preZije Alan
Wake v st'ahovatel'nom titule Alan
Wake’s American Nightmare.

Kde sa vlastne pocas tohto
samostatného pridavku ocitame ?
Alan je v Arizone zaviatej pastnym
prachom a snaZzi sa o dost' t'azsiu
Glohu, nez sa mu prvotne zda
—dolapit' svojho zlého dvojnika,
znameho len ako Mr. Scratch.

Tato postava v jednotke dostala
minimum priestoru a vsetko, ¢o

sa o nej hrac dozvedel, bolo len
zmesou zahad. Ani tento raz sa
nedozviete vel'a o jeho minulosti,

za to mu nahliadnete do jeho psychiky,
ktora je znacne... slusne povedané
nel'udska. Akokol'vek jednoducha
sa vam problematika jeho postavy
a celého pribehu mohla na konci
jednotky zdat', American Nightmare
vas zamota a zanechava mnozstvo
otazok o hlavnom prepojeni s hroy,
ktoré je tu slabé, no za to najdete
mnoho zvlastnych odkazov

na realny svet hry z jednotky a zopar

znepokojivych faktov o tom, Ze nie
vSetko je také jednoduché, ako sa
na DLC-Ckovom konci jednotky mohlo
zdat'. Okrem dvoch Alanov pribudn(
predovsetkym tri nové postavy — tri
krasavice, ktoré pomézu Wakeovi
pri jeho hone za Mr. Scratchom.
Musim vSak podotkn(t', Ze potas
celej hry je na pribeh kladeného
menej dorazu a primarne sa

vSetko zameriava na akciu, ako

aj Remedy hovorili pred vydanim.
JTrilerovost” jednotky vSak zostala
predovsetkym pri rozpitvavani
hlavnej postavy a premyslenosti
diania a stranok s pribehom.

Zasadnou zmenou je okrem
prostredia predovsetkym Styl hry a
pribehu. Na rozdiel od realistického
a znacne mysteridozneho ponatia
originalu sa Nightmare vydava
v Sl'apajach viacerych Stylov.

Cely pribeh je v podstate jednou
epizddou mysteriozneho TV
programu Night Springs, ktord
napisal sam Alan Wake a ked'Ze sa
jedna o filmovy program, narazite

aj na hrané scénky, ktoré prijemne ozivujd
cell hru. Z kultrnych referencii a stylu
hry tu d'alej narazite predovsetkym

na odkazy na klasiky béckovych filmov a
na pop fiction style filmov. V ¢om spociva?
No hlavne v tom, Ze naraza na fikciu. Ako
priklad sivezmite filmy Q. Tarrantina alebo
R.Rodrigueza, ale sa tu jasné pribehové
odkazy aj na iné diela. Ak by som povedal
aké, iste by to uz bolo spoilerom, takze

sa nechajte sami prekvapit'. Rozhodne

sa vSak nezabudlo na hlavné inSpiracie

z jednotky, a tak narazite aj na odkazy
predovSetkym na Stephena Kinga a aj
vizualny odkaz na jeho knihu Christine.

Od prvého dielu neprebehlo v systéme
hry mnoho zmien. Stale je hlavnou
naplfou hrania boj so svetlom, kedy
z nepriatel'a vysajete temnotu a nasledne ho
zastrelite s konvencnymi zbranami. Toto aj
zostalo, ale rozhodne neobiSiel Nightmare
naprazdno. Pozitivne pdsobi hlavne
rozsirenie zbranového arzenalu. Kazdy,
komu sa nepacila malg, ale realisticka Skala
zbrani z jednotky, si urcite pochutna
na akciou natlakovanom dodatku. Novych
zbranf je tu mnoho (namatkovo mi utkvel
v pamati predovsetkym nastrel'ovac klincov,
ale narazite aj na klasickejSie zbrane a
nebude chybat' ani kusa), nerozmysl'ajte
vSak nad jednocifernou Cislicou.

Okrem zbrani vsak Alan dostal aj nové
prvky v hrani, ako madro nadizajnovany
radar, ktory vam vopred lokalizuje
zaujimavé artefakty, ktoré mate nablizku a
ak sa oddate k zbieraniu stranok s hlbSim
objasnenim pribehu, tak vas na rozdiel
od prvej hry ¢aka aj odmena v podobe
moznosti pouzitia lepSich zbrani, napr.
za tri stranky mdZete striel'at’ nepriatel'ov
s Uzinou. Najt'aZsie kisky vsak stoja
az Styridsat' stranok! Vasa namaha ale
rozhodne stoji za to... K novotam okrem
zbrani pribudli aj viaceré typy nepriatel'ov

ako v jednotke. Medzi novinky patria
napriklad paviky alebo aj giganticki
nepriatelia, ktorych mate problém skolit' aj
s tymi najsilnejsimi zbranami. Zaujimavd
obmenu naopak dodava Splinter, ktory sa,
ak nanho zadtocite s baterkou, rozdvoji.

A rozdvojeny splinter sa v pripade
opakovania toho istého t'ahu rozdvoji eSte
raz. Potom uz také jednoduché prezit'
nebude, na druhej strane vsak takto
oslabeny rozdvojeny nepriatel' spotrebuje
menej olova. Trocha otravne zasa pdsobi
pridanie vran do formy nepriatel'ského
Cloveka, ktory sa rozleti na vtakov
zakazdym, ked' nanho prudko posvietite.
To by bolo fajn, ak by sa nezmenil

do l'udskej podoby opat' a dala by sa znicit'
aj jeho vtacia podoba, takto ma skor len
otravil, aj ked' to zalezi aj na vkuse hraca.

Autori sa takisto rozhodli odobrat’
niektoré stcasti jednotky v snahe
vyskasat', ako sa zmeny osvedcia.
Chybajd tu napriklad vsakovaké druhy
bateriek. Celou hrou vas tak sprevadza

len jedna a ma aj rychlejSie nabijanie ako

v predchodcovi. Remedy navyse odnalo aj
jazdu autom, ¢o vSak vo formate prostredi,
v ktorych budete, nie je az taky strasny
krok. A aby toho nebolo malo, chyba aj
moznost' zvolit' si akdkol'vek narocnost' .
Nebojte sa, nepriatelia vam daj zabrat' tak
Ci tak a pridajte si k tomu aj vyvazend Al

NajzasadnejSou a definujicou zmenou
titulu je predovsetkym prostredie a zmena
spracovania pohybu v prostredi. Nightmare
uz nie je linearnou hrou, ale vstupuje
do vdd akénych adventdr. Tak sa z miest,
ktoré navstivite, stava jedna vel'ka mapa
plna moznosti objavovat', o chcete a
na pribehové dlohy méze zostat' trocha ¢asu.
Takto sa teda dostanete medzi kaktusy,
motely, autoking, do observatoria a
nikam sa neponahl'ate. Svet totiz ponika
okrem spominanych stranok pre hibsie
ponatie pribehu aj televizie ¢i boxy
so zbranami. Cez televizie sa vam
prihovara vas zIy dvojnik a prave toto je
spbsaob, ako ho blizsie spoznate a trochu
viac pochopite jeho osobu. Dizajn prostredi
je, ako sme si u Remedy zvykli, vyborny.

Do jednotlivych lokalit sa budete v priebehu
hry aj vracat, stereotyp vSak rozhodne
nehrozi, lebo zmena niektorych okolnosti

s prostredim a vydavanie sa do inych ¢asti
mapy Uspesne eliminuje prival deja vu.

\/ prvom Alanovi nebolo prilis vel'a
priestoru na logické hadanky, a tak sa
znacne viac akény a uvol'nenejsi
American Nightmare zameriava aj
na experimenty spojené s hranim a pribehom
zaroven. Narazite tu totiz na pasaze,
kedy budete musiet' upravit' prostredie
tak, aby sedelo popisu na stranke. Tieto
pasaze s jednoznacne vel'mi kladnym
ozivenim celej hry a mne sa rozhodne
pacili. V pripravovanom pokracovani sa
snad' dockame este sofistikovanejsieho
vyuzitia logiky. Autori totiz rozhodne
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nesiahli az na dno moZnosti zrejme aj
kvoli formatu XBLA titulu. Proklamovanou
novinkou AN je aj Arcade Mode, o ktorom
autori priam basnili. Nazyva sa .Fight Till
Dawn’, ¢ize ,Bojuj do svitania’ a hrac sa

v nom dostane do roly Alana, snaziaceho
sa prezit' Coraz viac narastajlce navaly
nepriatel'ov na jednej z mnohych, postupne
odomykatel'nych mapach. Na rozdiel

od klasického Horde médu, aky poznate
napr. z Gears of War je tu vsak len ¢asova
hranica. Bojovat' budete len 10 minat

a potom nastane Usvit, Cize nepriatelia

sa vyparia a hrac je v bezpedi. Ak hrac
preZije tychto urputnych 10 mindt boja a
nezahal'a, ¢ize kantri kazdého, koho méze
a nesnazi sa len prezit', ale aj skutotne
bojovat', tak ziskava body. Cim vy3ie

Ze si odomknete novd mapu. A aby toho
nebolo malo, je tu aj celosvetovy rebricek
na porovnanie sa s inymi hracmi. Zostava
len bojovat' a snazit' sa zlepsit'! VV zasade
je Arcade Mode zabava, ale pridanie
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kooperacie s priatel'mi by méd znatne
ozivilo a predlzilo by mu Zivotnost'.

Na rozdiel od jednotky sa do tohto
malého titulu nedostalo vel'a novej hudby,
to, ¢o tu je ale na pomery XBLA titulu, je
skutofne bohatstvom. Novy hudobny
a zvukovy sprievod sa tento raz nesie
vo vol'nejSom duchu ako predchodca.
Samozrejmost'ou v hre sG aj spievané
pesnicky. Priatel'stvo scenaristu Remedy,
Sama Lakea a spevaka skupiny Poets
of the Fall, Marka Saarestra, trvajice uz
od detstva, opat' prinieslo do Alana nové
piesne, tento krat dve na mieru usité
pre hru a podobne ako v jednotke, gj tento raz
v sebe nes( znacne vel'ky naboj pribehu
hry. Okrem tejto skupiny sa v titule objavia
aj iné piesne, ako tomu bolo aj v prvej hre.
Co sa tyka grafického spracovania titulu,
autori vylepsili predovSetkym textiry a
detaily, vylepsili vynikajlce svetlo, avsak
animacie zostali vo vdésine pripadov
rovnaké ako v pévodnej hre, a tak uz

na dnesné pomery rozhodne zaostavajq,
aj ked' svoju Glohu plnia dobre.

ZAVERECNE HODNOTENIE

Alan Wake’s American Nightmare je
vybornym pridavkom, navyse stoji len
1200 MS Points. Obsahuje predovsetkym
jedine¢na filmova akciu, kvalitny
sprievodny pribeh, zopar novych vylepseni
a zmien do systému hrania. PotesT aj
novy Arcade Mode, ale hlavne vyborna
dizka kampane jedného hraca, ktora sa v
zavislosti od toho, ¢i hrac robi vsetko, ¢o sa
da, pohybuje od piatich do Siestich hodin.
Experimentovanie s novymi nepriatel'mi
alebo kratka zivotnost' Arcade Modu sd
sice malymi chybickami, v zasade ale hra
rozhodne stoji za to a bude zaujimavé
sledovat', ako sa vyvinie oficialne
pokracovanie. A ak ste fanisikom pbévodne;j
hry, k hodnoteniu si pricitajte o 5% viac.

Jozef Andrascik

RECENZIA FASURA'S WRATH| XBOX

Asura’'s \Wrath

m Na dvod musim poznamenat’, Ze
Asura's Wrath nepatri medzi typické
hry. Pomenovanie hra vlastne ani nie je az

tak pravdivé. Skor by som hru oznacil

za interaktivne anime, do ktorého
zasahujete cez quicktimeeventy (d'alej QTE)
a kratke akéné dseky. Vacsina citatel'ov
uz teraz asi preskocila na inj ¢lanok a

hru zavrhla, no nedajte sa odradit’. Tento
experiment by bola Skoda prehliadnut'.

PRIBEH

0 hrach z krajiny vychadzajiceho
sinka sa vzdy hovori, ako o t'azko
pochopitel'nych pre zapadny trh.
Tematicky a pribehovo byvaji ¢asto
vel'mi nadnesené a pompézne, niekedy
s troskou fantazmagorickych postav. No nie
je prave to ich vel'kym plusom? Odtrhnutie
sa od stereotypnych akénych vyplachov
a zauzivanych hernych postupov, ktoré
s na nasom trhu Coraz Castejsie. Asura'’s
Wrath miesa hinduistickd mytolégiu so sci-fi
prvkami, zakomponovanymi do typického
anime v tom najlepSom zmysle slova.
Hlavnym hrdinom je Asura, jeden z 6smych
polobohov, zradeny a zatrateny
zo sveta. 12 000 rokov v sebe hromadil
hnev a nenavist' voci vrahom jeho Zeny
a Gnoscom milovanej dcéry, zradcom
hrajacich sa na bohov. Prave obrovsky

ZAKLADNE INFO:

Platforma: XBOX360
\/jrobca: CyberConnect2
Vydavatel': Cenega
Zaner: Adventira

hnev priviedol pomstou horiaceho

Asuru spat' medzi zivych. Cely pribeh je
rozdeleny na tri kapitoly, skladajdce sa
zo Siestich epizad, ¢o dokopy ponika 18
Casti (plus jedna skrytd, ktord musite
odomknat'), konciacich klasickou vetou
.to be continued’ a ukazkou, Co vas caka
v d'alSej epizode. Nasledne sa zobrazi
tabul'ka, kde hra ohodnoti vasu presnost'
v QTE, styl boja a Cas, ktory ste stravili
bojom. O tom ale trosku neskér. Vel'kym
plusom je aj rozmanitost' jednotlivych
¢asti, na ¢om majd zasluhu hlavne rozni
animatori, dizajnéri a scenaristi, ktori

na hre pracovali. Najma desiata epizoda
kompletne vybocCuje zo Stylu zvysku hry.
Obsahuje aj niekol'ko mierne ecchi scén
a skor nez dramatickeé dialogy, pontka
humorny Gvod do nasledného epického
sUboja pripominajdceho napriklad Dragon
Ball. Celkové priblizenie anime serialom je
vlastne citit' v kazdom aspekte hry.

HRATELNOST

Ako som spomenul v Gvode, Asura'’s
Wrath sa zameriava viac na rozpravanie
pribehu, nez na samotn( hratel'nost'. 75%
hry budete sledovat' cut scény a ¢akat',
kedy sa objavi na obrazovke znak daného
tlacidla, ktoré na gamepade treba stlatit’
v priebehu maximalne dvoch sekind. Cim

(obr. hore): Jeden z mnohych epickych momentov hry.

PLUSY A MINUSY:

+ originalita

+ skvely pribeh

+atmosféra

+audiovizualne
spracovanie

- herna doba

- malo hratel'nych
momentov

HODNOTENIE:

85%

(obr. dole): Vel'kost' sGperov nabera v Asura's Wrath Gplne novy rozmer.

lepSie sa trafite, tym vysSie je zaveretné
hodnotenie. Pokial' sa ale vébec netrafite,
ni¢ sa nedeje. Hra vas nijak nepotresta, ani
nevrati na posledny checkpoint.

Druh( cast' hernej zloZky tvoria stboje

v hack&slash style, ktoré ponikajd
niekol'ko kombo Gderov a t'azkych

Utokov, no necakajte ziadny strom
schopnosti a upgrady. Asura ziskava nové
bojové moznosti postupom

v pribehu. Raz mu napriklad pomozu
d'alSie Styri ruky vyrastajlce z jeho tela
alebo démonicka podoba, kedy je Asura
mimoariadne rychly a silny. Poslednou,

a asi aj najmenej zabavnou zlozkou

hry, sG ,on-rail’ pasaze, pocas ktorych
musite neustale zameriavat' desiatky
nepriatel'ov a vyhybat' sa ich strelam.

AUDIOVIZUALNE SPRACOVANIE

Graficka stranka hry je vynikajica a
cely vizualny styl nadherny . Postavy sd
dokonale naanimované a nechyba im
zmysel pre detail a rézne malickosti, ktoré
poznate z anime. Textlram prostredia
by ale prospelo vySSie rozlisenie a hlavne
vesmirne lode vyzerajl trosku fadne. Hru
pohana znamy Unreal 3 engine, ktory
vyvojarom umoznil pridat' do hry vyrazné
svetelné efekty a masivne bojové scény.
Nahovorenie postav je rovnako vyborné a
pre ,fajnSmekrov’ hra dokonca ponika aj
japonsky dabing. Asuru nadaboval Liam
O'Brien, znamy ako hlas War z Darksiders
a odvazim sa tvrdit', Ze tu predviedol eSte
lepsi vykon. Na zaver musim este vel'mi
pochvalit' hudobny sprievod , ktory patri
medzi najlepsie, aké som tohto roku pocul
a didfam, Zze soundtrack sa uz ¢oskoro
dostane do obchodov. Ako je pri Capcome
zvykom, hra obsahuje aj mnozstvo
bonusovych materialov. Na r6zne artworky,
fandsikovské kresby a videa je sekcia
.extras’ vel'mi bohata.

Pre milovnikov vychodnych hier a anime

je Asura's Wrath povinnost'ou. Preto je

pre mna vel'mi t'azké hru ohodnotit'. Ak
niekto o¢akava hack&slash akciu v Style
Devil May Cry alebo Baynonetta bude
vel'mi sklamany. Rovnako aj mnozstvo QTE
mbze bezného hraca odradit' a dizka hry,
ktora je okolo 6 - 7 hodin ndti zamysliet' sa
nad sumou, ktor( ste ochotni do hry
investovat'. Asura’s Wrath vas bud'
jednoducho pohlti a hru si zamilujete,
alebo sa jej vyhnete obrovskym obldkom.

Juraj Vlha
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WipEout 2048

VYDAJTE SA
NA CESTU
ZA KORENMI SERIE

Najnovsi diel antigravitacnych
pretekov WipEout je
paradoxne chronologicky prvym
dielom série. Ako uz prezradza
samotny nazov, hra je zasadena
do roku 2048, na Gplny zaciatok
pretekov vozidiel s novym pohonom.

Uvodna animacia so skvelou

hudbou rychlo a jasne naznaci
moznd evollciu automobilov

s vyvrcholenim v antigravitatnom
pohone. Vitajte v budicnosti,

na prvych sampionatoch v pretekoch
nového druhu vozidiel. PiSe sa rok
2048, a prave vy mate moznost'
pisat' histériu nového Sportu.

Dej hry je zasadeny pred predoslé
diely série a paradoxne sa tak
najprepracovanejsia hra s najlepsou
grafikou stavia chronologicky

na prvé miesto. Toto rozhodnutie
nasleduje bezny trend v sG¢asnych
videohrach, ked' uz st aktualne
motivy do znacnej miery
vycerpané a prilisné lipnutie

na pokracovani pribehu méze
odradit' novacikov (vid'. napriklad
Deus Ex: Human Revolution,
Uncharted: Golden Abyss).

Toto rozhodnutie sa vsak
nezaobislo bez dosledkov.

0 €O VLASTNE IDE?

Veterani a vietci ti, ktori uz mali ta
Cest' si WipEout niekedy vyskisat',
moZzu tlto sekciu pokojne preskocit'.
Pre novacikov pripomeniem
zakladné principy série.

Preteky akychsi vznasadiel
na raketovy pohon sa prvykrat
objavili na staruckom PlayStation
uz v roku 1995. Hra sprevadzala
eurdpsky Start predaja konzoly
a bola to prva nejaponska hra
na platforme. Prvé diely sa vyvijali
eSte pre viacero hernych platforiem,
avsak ked' v roku 1999 preslo celé
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: Vita

Zaner: preteky
Vijrobca: SCE Liverpool
Vydavatel: SCEE
Zapozical: Sony

PLUSY A MINUSY:

+ grafika

+soundtrack

+ cross-play

+single aj online kampan
+ pocit rychlosti

- neprehl'adnost’
- dIhé loadingy

- online multiplayer

HODNOTENIE:

807%

NAJNOVSI DIEL ANTIGRAVITACNYCH PRETEKOV

Staro nové mesto: Vzhl'adom na to, Ze sa jedna o prequel k celej sérii, zmenilo sa aj prostredie.
Ocitnete sa v meste budicnosti, nieCo na spdsob New Yorku alebo Tokya. Novy Sport eSte len
vznika a trate nie st kompletne dostavané — preto budete pretekat' na viacerych Grovniach mesta.
Najnizsie st bezné cestné komunikacie, Gzke ulicky, ba dokonca aj travnik na brehu jazierka.

WIPEOUT JE PARADOXNE PRVYM DIELOM SERIE.

Stldio Psygnosis pod SCEE, stala
sa séria WipEout exkluzivnym
titulom len pre platformu
PlayStation. Stidio zmenilo
nazov na SCE Studio Liverpool.

Séria sprevadzala Start troch
konzol od Sony — PS1, PSP a PS Vita.
\/ pripade PS2 a PS3 sice premeskala
Start predaja, ale niekol'ko
kvalitnych dielov sa objavilo aj
tam. Jedna sa o neskutocne rychle
preteky raketovych vznasadiel,
inspirovanych klubovou kultdrou 90.
rokov (vizualne aj hudobne). Hram
okrem Specificky zjednoduSenej
grafiky dominoval skvely
elektronicky soundtrack od nie
mainstreamovych hudobnikov.

Hlavnym rysom bola extrémna
rychlost', kde sa tradi¢ne najnizsia
rychlostna kategoéria vznasadiel
pohybuje rychlost'ou zhruba 400
km/h. Ktomu pridajte (zke trate
plné (¢asto prudkych) zakrut a mate
postarané o pekne adrenalinovd

jazdu. Ked' sa do toho mixu
primiesajl eSte aj zbrane, rozplta
sa poriadne vybudna zabava.

Ovladanie vozidiel, ktoré sa
nedotykaja vozovky, a teda nemaj
Ziadny odpor, je znacne odlisné
od beznych pretekovych hier.
Zvladnut' nepredvidatel'né ostré
zakruty v tak vysokych rychlostiach
chce naozaj vel'a tréningu. Prave
kvdli vyzyvavo naro€nému ovladaniu
a pocitu rychlosti si tato séria ziskala
vel'a fanGsikov, ktori sa s prichodom
novych dielov k nej radi vracaja.

VITAJTE V ROKU 2048

WipEout 2048 prinasa niekol'ko
zasadnych zmien. Vzhl'adom na to,
Ze sa jedna o prequel k celej sérii,
zmenilo sa aj prostredie. Ocitnete sa
v meste budlcnosti, nie¢o na spdsob
New Yorku alebo Tokya. Novy
Sport este len vznika a trate nie s(
kompletne dostavané — preto budete
pretekat' na viacerych Grovniach

mesta. Najnizsie sl bezné cestné komunikacie, Gzke
ulicky, ba dokonca aj travnik na brehu jazierka. Na tejto
Grovni najviac vynika detailné grafické spracovanie

a architektonické prvky moderného mesta. Do toho

sa pridavaja platformy, ktoré vas vynes( na strednd
Groven, medzi mrakodrapy. Jedna sa uz o Specialne
trate, ktoré st urcené pre tieto preteky. Na najvyssej
Grovni sa nachadzajd uz len Sialené vysokorychlostné
drahy pre antigravitatné vozidla, povacsine postradajice
akékol'vek bocnice, takze vyletiet' z drahy do vol'ného
priestoru je viac nez jednoduché.

Zmena oproti predoslym dielom nastala aj v nastaveni
samotnych drah. SU podstatne SirsSie ako predtym, a tym
viac nabadajd k sibojom. Nie Ze by v hre nebolo dost'
Gzkych pasazi a kl'ukatych Gsekov, ale vel'ka cast' trati
je Sirsia, da sa na nich I'ahsie predbiehat' a poskytuja
priestor pre manévrovanie pri ozbrojenych stretoch.

Pri zbierani power-upov sa budete |'ahSie orientovat' v tom,
aké zbrane zo zeme zbierate — ofenzivne power-upy s
7Ité a defenzivne zelenej farby. Co sa tyka samotného
arzenalu, ne¢akajte Ziadne podstatné zmeny.

Klasické menu predoslych dielov nahradilo dotykové
rozhranie, ktoré je svojim 6-uholnikovym vzhl'adom
inspirované v poslednom WipEout HD na PS3. Zalinate
v jednom bode a po splneni podmienok sa vam otvaraja
d'alSie preteky a moznost' postipit' v Sampionate.

Preteky sG rozdelené do ro¢nikov, zacinate v roku 2048
a pokracujete az do roku 2050, pricom, samozrejme,
rapidne stlpa krivka naro¢nosti. Kazdy pretek ma dané
podmienky, ktoré musite splnit' pre postup. Niekedy
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RECENZIA FWIPEOUT 2048 VITA

je tolen samotna G¢ast' na pretekuy,
inokedy sa musite umiestnit' do urcitého
miesta. VZzdy vSak mate moZznost' elitného
postupu za zvlast' dobré vysledky.

Vlyber z vozidiel taktiez prebieha novym
sposobom. Uz si len tak jednoducho
nevyberate stajfiu, za ktort chcete
jazdit'. VSetci povinne zacinajd s tou
istou lod'ou a postupne sa vam budd
odomykat' d'alSie vozidla, najma za
prechadzanie boénych pretekov.

Nikdy nepodcente vyber spravneho
stroja, niektoré s stavané na rychlost’, iné
na obratnost' a d'alSie na stboje. Rozdiely
v ovladatel'nosti a parametroch vozidiel
jednotlivych kategorii sG markantné.

Ovladanie je vynikajaco prispdsobené
novej platforme a mozete si vybrat'
z troch prednastavenych moznosti. Klasicka
schéma prakticky kopiruje WipEout HD.
Prednastavena schéma vhodne vyuZziva
rozvrhnutie tlagidiel na PS Vita a treti
systém, vyuZzivajlci pohybovy senzor
a dotykov( obrazovku, je paradoxne
najnarocnejsi a nie Gplne dotiahnuty.

Veteranom, ktorf hl'adajd nové vyzvy,
odporicam vyskdsat' novy spdsob
ovladania naklapanim handheldu.
Nevyspytatel'nost' a odozva totiz z neho
robia skutocne td najneintuitivnejsiu
vol'bu. Novacikom najviac pombze
asistent jazdy, ktory mdzete mat' zapnuty
na dvoch Grovniach ovplyviiovania
jazdy. Asistent vam prakticky pomaha
udrziavat' vznasadlo na drahe, jemne
pribrzd'uje do zakruty a podobne.

ONLINE A ESTE DALE)

Dnes sa uz prakticky Ziadna hra
nezaobide bez multiplayerovej zloZky.
Moznosti v ad-hoc hrani s vo WipEout
2048 znacne obmedzené, skutocna
zabava zalina az pri hrani online.

Aby to nebolo tak jednoduché, online
maod ponutka celd novd kampan. Znovu
budete musiet' plnit' rozne podmienky
postupu do d'alSich kél, ale tentokrat sa
podmienky neviazu na konkrétny pretek,
a tak vas hra rovno vpusti do prvého
vol'ného preteku, ktory najde.

S plynicim ¢asom s podmienky
na postup na d'alsiu Groven ¢oraz narocnejsie.
Znovu sa tu viak uplatfiuje moznost'
elitného prechadzania hrou, na ¢o sa
viazu isté bonusy. Online kampan je vsak
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prepojena so singleplayer kamparnou a
tak sa vam vase nazbierané experience
body scitavaji a postupne sa levelujete.

Trochu sklamanim s mozZnosti
nastavenia online hry. Okrem nazvu
vlastnej lobby toho vel'a nezmozete,
prakticky vSetko je ponechané
na automatiku a po prejdeni kazdého preteku
dostanete na vyber z dvoch nahodne
vybranych trati a dvoch moznych hernych
maodov, medzi ktorymi budete volit'
spolu s d'alsimi hra¢mi v miestnosti.

Multiplayerova zlozka hry Zije Combat
moédom, kde uz naozaj nejde o pretekanie,
ale o Cista deStrukciu na raketovych
vznasadlach. Deathmatch vo svete
WipEoutu mi vSak osobne vel'mi nesed.

ESte d'alej v moznostiach hry
pre viacerych hraov zachadza WipEout
2048 s cross-play médom. Budete
si moct' zahrat' online s I'udmi, ktori
hraja WipEout HD Fury na PS3.

\/ lobby sG hraci na PS3 a hraci na PS
Vita rozliseni malymiikonkami, pocas hry
vSak nie je ani jedna strana zvyhodfovana
¢i diskriminovana. Jedinou vynimkou s,
Uprimna sdstrast!, jedinci, ktorf si zvolili
sposob ovladania pohybom a dotykom.

Cely zazitok je okoreneny hudbou
od Spickovych elektronickych
producentov, najdete tu aj tak zvucné
mena, ako Noisia, Camo & Krooked,
Orbital, Rockwell & The Prodigy.

ZATIAL DOBRE, ALE...

Pocit rychlosti, skvela grafika, super
ovladanie, prepracované trate, to vsetko
je sice skvelé, ale ani najnovsi diel série
sa nevyhol niektorym problémom, najma
tym novym, ktoré so sebou priniesal.

Prvym, a azda najneprijemnejsim
problémom si dlhé casy naditavania.
Nemam na mysli dlhé spist'anie hry, ale
to, Ze na kazdy pretek si beZne pockate
40 aj 50 sekind. Restart preteku sa
zvy€ajne vydari v priebehu cca 10 sekdnd,
ale nie je vynimkou, ked' to trva dlhsie.

Druhym problémom je prave ta skvela
grafika. Rozhodnutie spracovat' hru
vo fotorealistickej grafike je dvojsenou
zbranou. Na jednej strane sa budete
kochat' prekrasnou architektdrou a
modelmi vznasadiel, na druhej strane
hra stratila na Cistote dizajnu predoslych

dielov a najma na prehl'adnosti. Mnozstvo
novych elementov na trati (napriklad
farby niekedy splyvajice s pozadim a
najma maly displej) robia z pretekov ¢asto
dost' neprehl'adny zazitok. Nepomoze

ani nizsi framerate na Grovni 30 fps.

Dalej mdZem spomen(t' slabé moZnosti
nastavenia v multiplayeri, ¢i nie zrovna
podarené dotykovo-pohybové ovladanie.

Inak sa vsak jedna o d'alsi nadupany
adrenalinovy zazitok vo vysokej rychlosti,
ktorého ceresnickou je vynikajaci
soundtrack a inovativna moznost' hrat'
aj proti hra¢om na PS3. WipEout 2048
je vel'mi dobrou hrou, ktorej nechyba
vel'a k vynikajdcemu hodnoteniu.

Pavol Ondruska

Dotykové rozhranie: Klasické menu predoslych
dielov nahradilo dotykové rozhranie, ktoré je
svojim 6-uholnikovym vzhl'adom inSpirované
v poslednom WipEout HD na PS3.

Aktualizu) !
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Deep Black:
Reloaded

HIbinné sklamanie

Ru§ke nezaylsle SFU(_:!IPVI N
s nazvom Biart asi vacsine ni¢
nehovori, ked'Ze zatial' si pomerne Platforma: PC
neznami. Ich prvy vel'ky titul je prave  Virobca: Biart
Deep Black: Reloaded, ktorj mal byt~ Vdavatel: 505 Games
zaujimavy zasadenim hratel'nosti Zaner: TPS
pod vodu, ¢éim by vybocoval z radu
klasickych striel'aciek. No nie vSetko,
¢o ma potencial, ho nakoniec aj vyuzije.
V nasledujdcich riadkoch sa docitate, - nudaastereotyp
Ze Deep Black: Reloaded je vSetko ing, - newyuZity potencial
len nie strela do cierneho.

PLUSY A MINUSY:

+ miestami vizualna stranka

- rozmiestnenie checkpointov
- slaby pribeh

Dej hry je zasadeny do buddcnosti  _ nezaujimavs prostredia
v roku 2047 a vy, ako zoldnier Syrus
Pierce, ste vyslani na prieskum
teroristickej zakladne. Po prichode
zistite, Ze sa tu pracuje na novej
zbrani a, samozrejme, vasou 300/
Ulohou bude zistit', kto za tym (1)
vlastne stoji. Pribeh skutone nie
je silnou devizou hry, obsahuje
tradi¢né klisé, nikam sa neposiva
a v konecnom dbsledku ani nie je
zaujimavy. Podobné scenare sme
uz mohli vidiet' v mnohych hrach
alebo filmoch. Ak nie je dobry pribeh,
tak zvyc€ajne hru este stale mozu
zachranit' d'alSie veci (ako napriklad
hratel'nost’). No tu prichadzame
k d'alSiemu kamenu Grazu.

- len jedna cutscéna

HODNOTENIE:

Hra mala byt' zaujimava, a
zaroven aj unikatna, tym ze sa bude
odohravat' vo vode, kde skutocne
doteraz mnozstvo akcii nemalo
zastGpenie. Avsak pri hrani coskoro
zistite, ze vacsinu ¢asu stravite aj
tak na sdsi a misie vo vode bud( iba
spestrenim. Na s(Si sa z hry stava
klasicka striel'atka z pohl'adu tretej
osoby, o samo o sebe nie je chyba,
lenZe tu najdeme kopu nedostatkov.
Uz po prvych par minatach sa
zalnete nudit' a hra prilis rychlo
¢asu sa len pohybujete dopredu a
striel'ate vSetko, o sa hybe. Misie
s( koridorové a vd'aka kompasu sa
v hre neda stratit'. Cesta je len jedna  Pod vodou: Oproti misiam na ssi sd urcite
aje vzdy zjavna. Zakladom prezitia zaujimavejSie tie pod vodnou hladinou.
je krytie sa za prekazkami, pretoze
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DEEP BLACK: RELOADED MAL CELKOM
SLUSNY POTENCIAL ATEN OSTAL UPLNE
NEVYUZITY. HRA NUDI A FRUSTRUJE...

Na sisi: Na sGSi sa z hry stava klasicka striel'acka z pohl'adu

tretej osoby, lenze s kopou zbytocnych nedostatkov.

inac idete po par vystreloch dole. Cover
Styl je podobny ako v hre Gears of War, no
nie vzdy tu funguje tak, ako by ste chceli.

Hranie hry vyzera nasledovne:
vybehnete do nového prostredia, hned'
sa skréite za najblizSou debnou, marom
alebo ¢imkol'vek inym. Pockate, kym
na vas vybehn( nepriatelia, va¢sinou
Styria, sem-tam sa pocty aj zmenia, tych
vystriel'ate. Prebehnete d'alsich par
metrov, opat' sa schovate za prekazkou.
Znovu pridu novi nepriatelia, vyradite ich
a toto budete prakticky opakovat' cela
hru. Hra vas ani nezatne bavit' a uz sa
dostavi spominany stereotyp. Prekazky,
za ktorymi sa kryjete, st rozhadzané kazdych
par metrov a doslova vas ndtia, aby ste
sa za nimi krcili. Ak sa rozhodnete hrat'
Rambo Stylom, tak vas c¢aka rychla smrt'.

Oproti misiam na s@si sG urcite
zaujimavejsie tie pod vodnou hladinou.
Nas hrdina vd'aka svojmu hi-tech obleku
vydrzi pod vodou neobmedzene dlho a
vd'aka tryskam sa dokaze pohybovat'
isty cas rychlejsie. To poslizi hlavne
pri plavani proti pridu, vyvolanému
vel'kymi turbinami alebo pri preplavani

Gzemim, kde vytryskuje lava. Vo vode

si tiez zastriel'ate, Ci uz proti l'udskym
nepriatel'om alebo mechanoidom.

Na prekonanie spustenych mrezi poslizi
harplna, ktora, po vystreleni na vzdialeny
ovladaci panel, hackne ovladanie a vy
mozete pokracovat' v ceste. Harp(na tiez
poslGzi na podmorskych robotov, ktorych
mozete takisto hacknut'a budd striel'at’
po nepriatel'och. Spod vodnej hladiny je tiez
mozné si harplnou pritiahnut' nepriatel'a
a potom to s nim skoncovat' na blizko.

Proti vam budu stat' rézni nepriatelia.
0d klasickych vojakov so zbrafiami
cez automatické obranné veze az po viacero
druhov robotov. Zbranovy arzenal
tvoria klasicky Gtocna puska, pistol'
alebo brokovnica (samozrejme najdu
sa aj d'aldie). V hre sG aj granaty, no ich
pouZivanie je viac-menej nemozné, ked'ze
nas hrdina ich nedokaze hadzat' z krytu, ale
pri hadzani z neho vybehne a kym stihnete
namierit, kam ho mate hodit', tak uz
vidite len zacervenen( obrazovku. Zdravie
sa doplfia automaticky, stacf len chvil'u
nerusene pockat' za prekazkou.
\/ hre s zakomponované aj s(boje nablizko,
staci niekol'kokrat stlacit' tlacidlo F a Pierce
predvedie na ¢o slGzi ndz. Zial', pri sibojoch
nablizko, sa spusti cutscéna, problém
by to nebol, keby nebola iba jedna. Aj
pri pat'desiatom siboji na telo, stale uvidite
t istd cutscénu a nemozno ju preskodit'.
Verte, ze ¢loveku to uz zacne liezt'
na nervy. Autori skuto¢ne mohli zapracovat'
aspon na zopar d'alSich variaciach.

Prilis dobre nie je na tom ani umela
inteligencia. Nepriatelia sa sice kryja
za prekazkami, no vzdy vykukuja z toho istého
miesta, takze nie je problém si pockat,
a potom do nich vypalit' plny zasobnik.
Obcas sa dokonca kryjd tak, ze im je vidiet'
vacsinu tela. Niekedy aj bezhlavo vybehnd
z prekazky rovno na vas, €o tiez nie je
najmudrejsie. Dal3ia vec, ¢o mi vadila, je
nevyvazenost' odolnosti medzi nepriatel'mi
a Pierceom. Nepriatelia toho skutocne
znes( vel'a, a ak nestriel'ate do hlavy, tak
treba na jedného mindt' aj viac ako polovicu
zasobnika, aby Siel k zemi. Na druhej
strane vas zloZzia uz po prvych vystreloch
a pri tom mate na sebe hi-tech oblek.

Okrem kampane, zlozenej zo 40 misii, sa
v hre nachadza aj multiplayer, obsahujici
5 map a mody deathmatch i team
deathmatch. Ako sa hra multiplayer, vam
nepoviem, ked'Ze v lobby nebolo ani Zivej
duse, takZe nie je s kym hrat'. Vzhl'adom
na kvality titulu ma neprekvapuje, Ze
to nikto nehra. Po grafickej stranke hra

neurazi, ale ani vas neocari. Akurat mézem
vyzdvihnat' grafické spracovanie vody

a pod fou, ta vyzera pomerne pekne.
Prostredia vsak vyzeraja neprit'azlivo

a jednotlivé objekty sa pomerne casto
opakujd. Zvuky by som zaradil skor

k priemeru a nenadchol ma ani dabing
postav. Hudba je takisto zabudnutel'na.

Deep Black: Reloaded mal celkom slusny
potencial a ten ostal Gplne nevyuZzity. Hra
nudi a frustruje. Skutocne nema prilis
¢im zaujat'. Do nepric¢etnosti ma este
privadzal aj systém checkpointov. Hra sa
uklada na nevhodnych miestach a niekedy
to dokonca ani nefunguje. Stalo sa, ze mi
pocas misie vypisalo, Ze hra sa uklada
a po zabiti som opakoval celd misiu
od zaciatku. Takychto chyb je v hre skutocne
viac. Deep Black: Reloaded je proste zlou
hrou a s urcitost'ou mézem povedat’,

Ze upadne do herného zabudnutia.

Martin Sabol
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Myslis, ze by si to vedel napisat' lepsie?
Skas to na

JACKASS

,Dont try this at home"

.Don’t try this at home" alebo ,, Toto doma neskisajte".

Tak tymito slovami sa zacinaja vSetky Jackass diela a
po zhliadnuti vam hned' dbjde, ze preco. Skupina mladych
I'udi robia veci, ktoré by normalny ¢lovek nikdy neurobil.
Vitajte vo svete, kde trhanie zubu pomocou lamborghini
alebo bungee jumping v latrine vobec nie je problém.

\/Setko to zacalo v roku 1996, ked' sa redaktor skateboardového
¢asopisu Big Brother Johnny Knoxville rozhodol otestovat'

40 zbrani na sebaobranu na svojom tele. Vtedy $é&fredaktor

uz spominaného ¢asopisu Big Brother Jeff Tremaine dostal
napad, Ze by to mohli publikovat' ako kratky film. Netrvalo

dlho a ozvala sa televizna stanica MTV, ktora to chcela
vysielat'. Tim Jackass sa rozrastol pomerne rychlo, pretoze
Johnny Knoxville zavolal svojmu priatel'ovi, profesionalnemu
skateboardistovi Bamovi Margerovi a ten pozval d'alSich
priatel'ov. Serial sa na obrazovky dostal v roku 2000.

Vlysielané boli tri série, z ktorych kazda obsahovala 25 ¢asti.
Netrvalo dlho a Jackass sa stal najsledovanejSim serialom
stanice MTV. Kratko na to bola televizna stanica natena serial
zruSit' kvoli narastajicemu poctu zranenych fan@sikov. Nakol'ko
to MTV musela zrusit', rezisér Jeff Tremaine sa rozhodol natocit'
Jackass film. Ked'Ze film nechcel nikto produkovat', tak si Jeff

a Johnny zalozili viastnG produkénd spolocnost' s nazvom
DICKHOUSE.
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\/ roku 2002 vysSiel prvy Jackass film s nazvom ,Jackass: The
Movie" a ¢asom sa do projektu opat' dostala MTV. Prvy film
wzozral" Gspech a Dickhouse produkcia nevaha s vydanim
druhého dielu s nazvom ,Jackass: Number Two" v roku
2006. Filmovy Stab sa pocas natacania presunul aj do Indie,
kde natocili par snimkov. Druhy film museli kvéli minutazi
orezat' a niektoré fakt dobré scény vystrihnit'. Nakol'ko tie
scény chceli vydat', tak sme sa v roku 2007 dockali d'alSieho
filmu s nazvom ,Jackass 2,5", ktory obsahuje uz spominané
vystrihnuté scény a rozhovory s hlavnymi aktérmi. V roku
2010 vysiel film, v ktorom sme mohli Sialené kisky sledovat'
v trojrozmernom obraze, teda film s nazvom ,Jackass 3D".

Tento film sa zapisal do filmovej histérie, pretoze za prvy
tyzden ziskal rekordnych 50 milionov americkych dolarov,

¢o je najviac zo vSetkych filmov v roku 2010. To sa tvorcom
vel'mi pacilo a v roku 2011 uzrelo svetlo sveta zatial' posledné
dielo jackass s nazvom ,Jackass 3,5", v ktorom sme videli
vystrihnuté scény z minulého filmu a rozhovory s aktérmi.
Sest' dni po premiére ,Jackass 3,5" tragicky zahynul jeden

z hlavnych aktérov Ryan Dunn, ktory si sadol za volant svojho
porshe pod vplyvom alkoholu a to sa mu stalo osudnym.
Teraz miliony fandsikov ¢akajd na d'alSie dielo od Jackass

Hraji: Johnny Knoxville, Bam Margera, Chris Pontius, Ryan
Dunn, Brandon DiCamillo, Dave England, Ehren "Danger”
McGhehey, Steve-0, Jason "Wee Man" Acuna, Preston Lacy, Jeff
Tremaine, Spike Jonze, Raab Himself, April a Phil Margerovci, Tony
Hawk a d'alsi.

autor: David Tirpak
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ALIENN\WARE | ALL POWERFUL
Myslis, Zze by si to vedel napisat' lepsSie?
Skas to!

Monitor

DELL UltraSharp U2412M

Ako som uz spominal, tento monitor sa mdZze pochvalit' az Styrmi
USB portami, o sa mne samému osvedcilo ako vel'mi praktické.
Ako ich teda mozno vyuzit' ? Jednoducho. Do USB portov si
napojime napriklad klavesnicu a mys, a notebook polozime
zatvoreny pod monitor, pripadne ho zapojime do dockovace;j
stanice, ak mame daku k dispozicii. Ak idem s notebookom preg,
zoberiem pod pazuchu len notebook a adaptér a ostatné veci
necham pekne na stole. Je vidno, Ze dizajnéri spolocnosti DELL
skutocne rozmysl'ali aj nad takymito drobnost'ami.

Monitor DELL UltraSharp U2421M hodnotim ako vel'mi kvalitny
produkt, ako uz byva u spolo¢nosti DELL zvykom. Vel'mi

dobrej kvalite zobrazenie prospieva nie len vysoké rozliSenie

az 1920x1200 pixlov, ale aj pouztie IPS panela. Vel'mi prijemne
ma prekvapilo elegantne dizajnované OSD menu monitora, a
ako vel'ké plus pridavam 4 USB porty a, samozrejme, moznost'
otocit' si monitor na vySku. Takze ak ste trocha narocnejsi

V tychto diioch sa mi do riik dostal celkom zaujimavy IPS na kvalitu, urcite sa poobzerajte aj po tomto kisku.
monitor DELL UltraSharp U2421M. Nejaki dobu som ho
testoval, a tak sa nan mdéZeme teraz pozriet' trocha detajlnejsie. autor: Branislav Rac

Takze pod'me pekne po poriadku.

Ako vzdy zatneme dizajnom monitora, ktory sa mimochodom
DELL-u cekom podaril. Prednej strane dominuje 24-palcovy IPS
panel s celkom sympatickym rozliSenim, az 1920 x 1200 pixlov.
Vedl'a IPS panela sa potom nachadzaja uz len Styri tlacidla. Jedno
pre vypnutie monitora, jedno pre vyvolanie vel'mi elegantného
0SD menu, ktoré na obrazovke zbyto¢ne nezavadzia, a ostatné
dve tlacidla na ovladanie pohybu vtomto menu. Na l'avej
strane a na zadnej strane monitora nas vsak caka niekol'ko

prijemnych prekvapeni. izadu najdeme okrem klasickych VGA, RE D U CE TH E
DVI, a HDMI vystupov aj €osi navySe. Je to jeden USB vystup a
dva klasické USB porty. Na |'avej strane monitora nas ¢akajd D N LI N E po pl 'LATID N
d'alSie dva USB porty. A tak tentom monitor obsahuje celkovo 4

USB 2.0 porty, ¢o sa ukazalo ako vel'mi prakticka vec. Ako to si

popiseme neskor. Tak isto je celkom dobre spracovany aj stojan THE ALIENWARE M18X PACKS DESKTOP POWER INTO A LAPTOP THAT PUTS OPPONENTS IN THEIR PLACE AND DELIVERS
itora, ktor{ je trocha wy&&T ako klasické monitory. Jednak
g?g'ef;'n Omi ;::)ecp?a\?ﬁs; : d‘:uhf‘?sé%v%;njz”t'e?]r"zejie;‘fo THE ULTIMATE IN HD LAPTOP GAMING. SACRIFICE NOTHING. OWN THE M18X. OWN YOUR OPPONENTS.

monitor mdzete otocit' na vysku, a jednoduchSie tak spracovavat'
niekol'ko stranové dokumenty. Tak isto toto postavenie ocenia
programatori. A €o teda tie USB porty ?
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RECENZIA [SAMSUNG S27A850D | HW

ZAKLADNE INFO:
Cena: cca 580 €
Zapozical:

Samsung Slovensko,
www.samsung.sk

PLUSY A MINUSY:

+ PLS panel
+ pivot a ergonomia
+ECO rezim

- komplikované menu
- absencia HDMI

- cena

HODNOTENIE:

907%

Ak je pre vas 24" malo, no 30" je uz vel'a, skiiste 27".
Prave takyto monitor Samsung S27A850D s novou
technologiou panelu PLS sme mali moznost' otestovat'.

Aky je novy panel a aké s jeho vyhody a nevyhody?

Dvadsat'sedem? To bude tak akurat...

Samsung 52/A850D

Telo a pripojitel'nost'

Monitor mieri primarne ako zobrazovacie
zariadenie ku PC a do biznis segmentu,
takze tomu zodpoveda aj jeho dizajn.

U Samsungu je zvykom, ze ich monitory,
ktoré sl(zia zaroven ako televizia, majd
zvalsa jemne vycibrenejsi dizajn

so SirSim a zvacsa jemne zafarbenym
ramom. To zaruCuje, Ze takyto monitor
mozete bez okolkov polozit' na skrinku
do vasej obyvacky a bude pdsobit' ako

jej prirodzena slcast'. Ked'ze je ale tento
monitor primarne urceny ako zobrazovacie
zariadenie ku PC, jeho dizajn je strohejsi
a jednoduchsi. Navyse ma tenky ram,
takze nie je problém pouZzit' multimonitor
zapojenie a mat' viac monitorov pri sebe.

DéleZitou funkciu je aj pivot, a teda je
mozné tento monitor otacat' o 90 stupriov,
takze je moZné monitor otocit' do zvislej
polohy, kde je jeho dlhSia strana
na vysku. Tato funkcia ma vyuzitie napr.
pre dizajnérov, architektov, grafikov a
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v neposlednom rade aj pre jednoduchSiu
editaciu a Citanie textov, ked'ze v takom
pripade sa vdcsie horizontalne rozlisenie
zide. Ram monitoru je strohy a kopiruje
samotny displej (zobrazovaci panel).
Monitor stoji na Stvorcovom, pomerne
t'azkom (kvoli zabezpeceniu stability)
obdiZnikovom podstavci. Monitor je

s podstavcom spojeny valcovitym
stojanom. Monitor je mozné, okrem
pivotu, este aj naklapat' okolo
horizontalnej osi (v pripade klasickej
horizontalnej polohy) priblizne o 20
stuphov, a taktiez ho je mozné vyskovo
nastavit'. Na spodnej strane ramu je
skupina ovladacich tlacidiel a ,Cidlo"
ambientného (okolitého) osvetlenia a
pohybové ,Cidlo". Na o slGzia, sa pozrieme
neskdr. Na zadnej strane sa nachadzaja
konektory a Gchop na pripevnenie
adaptéru. Ak ste sa prave zatudovali,
aky Gchop to je, hned' to ozrejmim.

Monitor totiz kvoli zredukovaniu
rozmerov (hlavne teda hribky) pouziva

externy napajaci adaptér. Dizajnéri sa
rozhodli, Ze na zadnej strane vyrobia akysi
Gchyt, kde viete tento externy adaptér
uchytit'. MoZno to na prvy pohl'ad posobi
vel'mi Sikovne, v skutocnosti to viak
nepridava ziadnu poriadnu hodnotu. Preco?
Pretoze kabel od napajacieho adaptéru

ku monitoru (ktory je pevnou sacast'ou
adaptéru, a teda ho neviete vymenit'

za dIhsi) je taky kratky, ze aj ked' nepouZzijete
Gchyt na zadnej strane, tak dosiahne
nanajvys na stol. Zamyslel som sa teda,

¢o tym vlastne dizajnéri sledovali. Ak by

bol tento kabel dIhsi, resp. ak by sa dal
vymenit' za iny s inou dizkou, bolo by to
vyhodné v tom, ze by ste mohli adaptér
upevnit' bud' do Gchytu na monitor,

mohli by ste ho umiestnit' aj niekde na
zem, alebo inde mimo dohl'ad. Bohuzial',
kabel sa menit' neda a je kratky. Takze

vam ostava, bud' ho umiestnit' na Gchyt,
alebo ho polozit' vedl'a monitoru na stdl,

Co je asi najhorsie mozné umiestnenie.
Externy adaptér, a hlavne zadny Gchyt, tak
neposkytuje ziadnu praktickd vyuZzitel'nost'.

Adaptér tak bude stale uchyteny na zadnej
strane v (chyte, a to teda mohli adaptér
uz rovno zapustit' do tela monitoru.
Drobnost'ou, ktord spomeniem, je, Ze
adaptér ma na sebe tlacidlo vypinania,

a teda je mozné Uplne vypnat' napajanie
monitoru.

Aj vybavenost' konektormi hovori o tom,
Ze toto je najma PC monitor. Konektory s
zapustené do vybezku na zadnej strane
monitora, smerom sibezne so zadnou
stranou. Na pravej strane s( to obrazové
vstupy 2 x Dual-Link DVI, 1x DisplayPort
a konektor napajacieho adaptéra. Ako ste
si iste vSimli, chyba HDMI. Dizajnéri sa tak
rozhodli zrejme preto, pretoZe DisplayPort
je vlastne plnohodnotnou nahradou
HDMI, navyse HDMI sa klasifikuje ako
multimedialne rozhranie. Aspon jeden
HDMI vstup tu ale mohol byt'. Na pravej
strane je vlastne USB3.0 HUB, a teda
najdete tu 1x vstup USB 3.0 (zapojite tu
kabel od vasho PC) a potom 3 x USB3.0
porty. Toto umiestnenie portov ma
dve nevyhody. Po prvé s blizko vedl'a
seba a blizko zadnej strany monitoru,
takze napriklad ak som tam zapojil svoj
mohutnejsi pogumovany flash disk Corasir
Voyager, tak sa tam ledva zmestil. Dokonca
trochu tlacil na zadnd stranu, takze sa
v USB porte vykrivoval a navySe tiastocne
zasahoval aj do vedl'ajSieho USB portu,
ktory bol tym padom nepouzitel'ny.

Daléou nevyhodou je, e tieto USB
porty s na zadnej strane pri kibe, takze
nie je vobec jednoduché sa k nim dostat'.
Jednoducho, musite sa, bud' postavit', alebo
monitor vytacat', a potom ponad (alebo
zo strany monitoru) zapajat' zariadenie
do USB portu, ¢o vobec nie je ergonomicke.
Praktické vyuZitie takéhoto USB portu
sa tak zredukuje na statické pripojenie
nejakych zariadent, urcite to nie je vhodné
na pripajanie flash diskov alebo USB
diskov a podobne. Na l'avej strane s( aj
audio konektory, a to audio in vstup a
vystup na slichadla alebo reproduktory.

Obraz a funkcie

Teraz sa dostavame k tomu
najdoleZitejSiemu, a teda ku samotnej
kvalite obrazu monitoru. Hned' musim
spomen(t', Ze obraz ma naozaj skveld
kvalitu. Bohuzial', moja kalibra¢na sonda
sa uz pred par mesiacmi poricala
do kremikového neba, takze som farby
odhadoval a porovnaval len od oka. Prvou
vecou, ktort som spozoroval bolo, Zze
farby maji pekny syty nadych a podanie.
Naozaj, podanie farieb je Spickové. Celkovy

farebny ton je mierne chladnejsi, ale
tymto neduhom trpi takmer kazdy LED
monitor, ked'Ze biele svetlo z LED diéd,
ako v3etciiste vieme, nie je biele (ak
teda ako Standard berieme biele svetlo
zo Sinka), ale s mierne chladnejsim
tonom teda "namodralé". Po vybrati
teplého ténu farieb pomocou menu

je tento neduh menej pozorovatel'ny,
ale zato sa poznatel'ne znizi jas farieb.
Obrovskou vyhodou nového typu panelu
PLS sG vyborné pozorovacie uhly.

Typ panelu PLS je vlastna technolégia
Samsungu, ako konkurencia panelov IPS,
ktoré s uz dnes pomerne zabehnuté
na trhu, kde sa Samsung snazil dosiahnut'
pozorovacie uhly a farebné podanie IPS
panelov, ale s poskytnutim vyssieho
jasu a nizsej spotreby. Displej ma
matny antireflexny povrch, ¢o hodnotim
vel'mi pozitivne. Vel'kost' displeja je 27"

s nativnym rozlisenim 2560 x 1440 a
pomerom strane, teda 16:9. Pozorovacie
uhly s naozaj Spickové a horizontalne je
mozné na monitor pozerat' takmer z kazdej
strany bez obrazovej deformacie. Ciselne
s( tieto pozorovacie uhly v horizontalnej

a k vertikalnej rovine 178 stupnov.

Farebna skala je 16,7 mil. farieb. Realny
kontrast je 1000:1. Max. hodnota jasu je
300cd na meter Stvorcovy. Udavany ¢as
odozvy je 5ms. Pri ¢ase odozvy musim
spomendt' jednu neprijemnd vlastnost'
monitoru. V menu je mozné nastavit'
tri stupne odozvy a to Normal, Faster,

A Fastest. Tu je vSak (skalie monitoru,
pretoze pri zvoleni moznosti Faster alebo
Fastest sa sice mozno ¢as odozvy skrati
(vol'nym okom je to nepozorovatel'né),
monitor to v5ak evidentne dosiahne
redukciou odtienov farieb. Vysledkom je,
Ze Casti obrazu kde s suavislejsie plochy
s vel'mi malymi rozdielmi v tone farby,
napr. na tvari hercov alebo podobne,
vznikajU neprijemné obrazové artefakty.

Jednoducho farebny prechod na takychto
plochach nie je plynuly, ale farby sa
jednoznacne deformované a je poznat', ze
sa zredukoval farebny priestor. Odporicam
preto rychlost' odozvy ponechat'
na nastaveni Normal. Specialitou monitora
je ECO rezim. Tento ECO rezim vyuZziva uz
spominané ,Cidla" okolitého osvetlenia a
pohybu. Tieto ,€idla" automaticky upravuja
jas/intenzitu podsvietenia monitoru
podl'a okolitého svetla, takze v tmavSom
prostredi je obraz tmavsi, v pripade
silnejSie osvetleného okolia sa obraz
automaticky zosvetli. Tato funkcia setri
energiu a zmierfuje Gnavu oci, no zaroven

zachovava obraz viditel'ny pri réznom
okolitom osvetleni. Jedinou nevyhodou

je, ze tento rezim funguje vyborne pri
praci s textom, tabul'kami a podobne, no
pri vysSom okolitom osvetleni si napr.
tmavé scény filmu alebo hry az prilis
tmavé, a je nutné manualne doladenie
obrazu. Ked'ze ECO menu je pristupné
cez menu, ktoré sa ovlada tlacidlami

na spodnej starne a jeho nastavovanie

je zlozitejSie i vo viacerych krokoch, nie

je prave pohodInég, Ze sa to musi robit'
manualne. Idealnym rieSenim by tu bolo
nejaké tlacidlo rychlej vol'by rezimu, ktorym
by si ho vedel uZivatel' sam prispdsobit’,
alebo vyhodnocovanie obsahu obrazu, ako
je tomu pri rezime dynamického jasu.

Bohuzial', dynamicky jas nefunguje
spolu s ECO rezimom. Pohybové ,cidlo"
zasa umoznuje znizit' spotrebu monitoru
(zniZzenim jasu a podsvietenia), ak sa
pred monitorom ni¢ nehybe, ¢o je indikaciou,
Ze uzivatel' odiSiel mimo. ECO rezim sa
da vypnat, resp. sa da pomerne dobre
prispbsobit', napr. sa da vypnat' iba ,cidlo"
pohybu alebo ,idlo" okolitého osvetlenia,
da sa nastavit' citlivost' ,Cidiel", da sa
zvolit' svetlejsi alebo tmavsi zakladny
jas a podsvietenie. Celkovo je tento
ECO mdd pomerne dobrou funkciou.
Ked'ze monitor ma pivot k monitoru, je
mozné nainstalovat' aj aplikaciu, ktora
automaticky prehadzuje orientaciu
obrazu pri zmene orientacie monitora.

Zhodnotenie

Jedna sa o profesionalny monitor
s najnovsim typom panela PLS s vel'mi
kvalitnym obrazom a moznost'ou fyzického
nastavenia (pivot, naklonenie, vyska).
Vel'kost' 27" palcov a rozliSenie 2560 x
1440 ponlka dostatoCny pracovny priestor.
ECO reZim je uz len kdsok od dokonalosti.
Monitor je aj vd'aka jeho cene skor
vhodnejsi ako biznis produkt, nez domaci
monitor na ob¢asn( pracu a zabavu.
Pre hracov (hlavne s menej vykonnymi
zostavami) mdze byt' kontraproduktivne
vysoké rozliSenie, ktoré znizuje pocet FPS.

Michal Dulovi¢
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AMD Radeon HD 7750
ideal za 100 Eur

DOBRA VOL'BA PRE CENOVO ORIENTOVANYCH HRACOV

ZAKLADNE INFO:

Cena:

od 100 Euro
\/yrobca:
Advanced Micro
Devices, Inc.
Zapozical:
AMD,
www.amd.com

PLUSY A MINUSY:

+slusny vykon
+ nizka spotreba
+cena

- hlu¢nost'

HODNOTENIE:

907%
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B Novy dizajn, 28 nanometrova
architektdra, nizSia spotreba a slusny
vykon aj na hranie vo Full HD rozlieni.
Spolo¢nost' AMD je vel'mi obl'Gbena

v oCiach hracov hl'adajacich ¢o najlepsi
pomer ceny a vykonu. Predchadzajlce
série grafickych kariet Radeon HD 5700 a
6800 doslova trhali predajné rekordy, o ¢com
svedci gj ich slusny trhovy podiel.

Z najnovsej generacie sa najskor rozhodla
na trh uviest' High-end modely Radeon
HD 7970 a neskdr HD 7950. Karty to

sG podarené, ale zarover oslovia len
narocnejsich hracov s vySSim rozpoctom.
Na internete sa uz objavili aj informacie o
pripravovanej sérii HD 7800, ktora vyzera
vel'mi zaujimavo.

Model HD 7850 by mal obsahovat' 1280
Stream procesorov, 80 texturovacich
jednotiek, 24 ROPs a 256-bit Sirokd
pamat'ovl zbernicu.

\/ykonnejsi Radeon HD 7870 bude mat' az
1408 Stream procesorov, 88 texturovacich
jednotiek a frekvencia jadra sa zvysi z 900
na 950 MHz. Ceny by mala byt' stanovena
na 300 dolarov za vykonnejsiu verziu.

Nam do redakcie dorazila cenovo
orientovana karta Radeon HD 7750. Prvy
pohl'ad na fu nas mierne vystrasil, ked'ze
sa na nej nenachadza Ziadny dodatocny
konektor na pripojenie napajania.

Nase obavy z vykonu sa ale nepotvrdili a
karta si hravo poradila s mnozstvom hier aj
vo Full HD rozliseni. >>

|4 TechPowerUp GPU-Z 05.9 | S

Graphics Card |Sensurs | Validationl Lo

Mame AMD Radeon HD 7700 Series

ATi

GPU Cape Yerde
RADEDN

GRADHICE

Technology 28 nm Die Size | 123 mm#
Release Date | Feb 15, 2012 Transistors | 1500M
[015.014.000.003.000777 (11 3-C4450100-100) e
ATI (1002

BIOS Version

Device D | 1002 - B33F Subvendar

ROPsz 16 Bus Interface | PCI-E 3016 @ ®1E1.1 7
Shaders 512 Unified Direct Support | 11,1/ 5ME.0
Pisel Fillrate | 12.8 GFizel/s Testure Filliate | 20.6 GTexel's
Memomy Type GDDRS Bus ‘width 128 Bit
Memary Size 1024 ME B andwidth 72 0GR

Diriver Yersion atiumdag 8.932.2.0 [Catalyst 12.1] 4 WinT 64
GPU Clock | 800 MHz

800 MHz

Mermom | 1125 MHz
Default Clock Memary | 1125 MHz
ATI CrozszFire Dizabled

Computing [(OpercL [C]CUDA [C] Physx DirectCompute 5.0

Close

AMD Radeon HD7700 Series -

TESTUJEME TROCHU INAK: Na kartu sme sa rozhodli pozriet' trochu inak a
rozhodli sme sa ju testovat' s vykonnostne adekvatnou zostavou, ktora by
mala predstavovat' bezny pocitac aktivnejSieho hraca hier. High-end zostava

s tymi najvykonnejsimi komponentmi je sice fajn a dovoli vyniknat' samotnej
grafickej karte, avSak ¢o z toho, ked' vacsina hracov na také nieto nema finanény
rozpocet. Srdcom nasej testovacej zostavy sa tak stal dvojjadrovy procesor
Intel Core i5 661, ktorého maximalna pracovna frekvencia sa pohybuje od 3,33
GHz po 3,6 GHz. Nie je to teda Ziadny extrémny model, s ktorym by sa dali trhat'
rekordy, ale klasicky zastupca strednej triedy. Osadili sme ho do slusnej dosky
od Gigabyte, doplnili o 4 GB DDR3 pamate na 1333 MHz, osadili grafick( kartu

a nainstalovali operacny systém Windows 7 Home Premium v 64-bit verzii.

KODOVE 0ZNACENIE CAPE VERDE

Cape Verde je oznacenie pre druhy
Cip z novej generacie vyrobenej
28 nanometrovym procesom. Na zaciatku
bude zakladom pre dve grafické karty,
uréené pre cenovo orientovanych hracov.
Bude sa jednat' o modely Radeon HD 7750
a Radeon HD 7770. Druhy menovany je
prvym modelom, ktory uz v zaklade ma
frekvenciu jadra na jednom gigahertzi.
AMD sa tym aj pravom pysi a karta
nesie oznacenie GHz Edition. Nami
testovany model Radeon HD 7750 ma
.len’ 800 MHz, pricom sa ale vobec
nebrani slusnému pretaktovaniu.

ARCHITEKTURA JE ROVNAKA

Dobrou spravou je, Ze AMD nechalo
prilacnejsich kartach prakticky nezmenend
architektdru. Dokonca aj v porovnani s
predchadzajicim Caymanom vyzera nova
architektdra podobne. Hlavna ¢ast' jadra
sa sklada z blokov obsahujdcich vypoctové
jednotky (Stream procesory), textirovacie
jednotky, cache pamat' a zvySné casti.
Tento blok sa oznacuje CU (Compute Unit).
Cely ¢ip riadi Command procesor, ktory
nie je ziadnou novinkou a v jednoduchsej
podobe sa nachadza aj pri predchadzajdcich
generaciach grafickych kariet od AMD
a NVIDIA. Novinkou je ale moznost'
spracovat' za jeden takt vsetkych

16 operacii, pricom predchadzajlce
architektdry zvladali za jeden takt len
Styri operacie zo Sestnastich moznych.

HD 7750 ALEBO HD 7770?

Na zaciatok si povedzme cenu —drahsi
model sa da kdpit' od priblizne 130 Eur, ¢o
je niekde medzi konkurenénymi modelmi
GeForce GTX 550 Ti a GTX 560, pricom
medzi ne zapada aj vwkonom. Druha karta
je pomalSia, ale aj lacnejSia a s cenou
pohybujlcou sa okolo hranice 100 Eur
posobi vel'mi lakavo. Vykonom ju mézeme
prirovnat' ku GeForce GTX 550 Ti. Obidve
karty Radeon HD 7750 a 7770 st zhodne
vyrobené 28 nanometrovym procesom
a obsahuja az 1,5 miliardy tranzistorov.

Aj ked' je jadro v podstate rovnaké, majd
rozdielny pocet Stream procesorov,

od ¢oho sa odvijaju aj d'alsie rozdiely.
Radeon HD 7750 ma 512 SP, o je v porovnani
s vykonnejSou verziou menej o 128.

V/ spojeni s rozdielnymi frekvenciami je
mensi aj hruby vykon — 819 GFLOPS oproti
1,28 TFLOPS. Rozdiel je aj v texturovacich
jednotkach — Radeon HD 7750 ich ma

08 menej, o je 32. Pamat' a aj pamdt'ova
zbernica je zhodna — obidve karty majd
jeden gigabajt GDDR5 pamate na pracovnej
frekvencii 4,3 GHz. Na trhu sa urcite
objavia aj 2 GB verzie tychto kariet, vyrazne
vySSivykon ale neprines(. Poslednym
rozdielom je spotreba. Lacnejsi model ma
v zat'azi len priblizne 55 W a drahsio 25 W

HW FAMD RADEON HD7750° RECENZIA
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Bez extra napajania:
Karta si hravo poradila
s mnozstvom hier aj
vo Full HD rozliSent.

viac. Pri stave ked' karta nie je zat'azena je
jej spotreba pod tri watty. Drahsi

z nich sa tak neobide bez dodatocného
napajania pomocou 6-pin konektora, nami
testovany Radeon HD 7750 si vystaci

z napajanim z portu zakladnej dosky.

MALE ROZMERY, SLUSNY VYKON

Radeon HD 7750 je vel'mi mala karta
a tym padom sa zmesti aj do rozmerovo
kompaktnych skriniek. Zatial' sme nevideli
Low-profile verzie karty, ale na nejaké
¢asom urtite narazime. Dizka PCB je
16,5 centimetrov a na karte je prekvapivo
maly chladi¢. Pasivna ¢ast' nezabera
celd plochu PCB, je nizka a karta
vd'aka tomu zabera len jeden slot.

Obrazové vystupy st na karte len tri (DVI,
HDMI a DisplayPort), ¢o ale pre bezného
pouzivatel'a staci a umoznuje hranie
na troch monitoroch naraz. Karta sice
technologicky podporuje pripojenie
az Siestich monitorov, no v praxi si
vykonom trifne maximalne tak na jeden.

Chladenie je sice Gcinng, ale aj hlucné.
\entilator je pocas celej doby pocut’,
pri dlhodobej zat'azi sa este zvysi,
rozdiel ale nie je extrémne vel'ky.
Teplota karty bola pocas nenarocnej
prace v systéme 40 °C, pri hrani
naro¢nych hier sme namerali 79 °C.
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Maximalne detaily (vratane
vyhladzovania hran) pri tejto hre boli
na hranici plynulosti — priemernych
27,1 fps by aj bolo v poriadku, avsak
prepady minimalnych hodnét kazili
dojem z plynulosti. Upozorfiujeme vsak,
Ze sme nemali aktivovand technolégiu
PhysX, ktora by v pripade AMD kariet
zostala na pleciach procesora.

Vypnutie vyhladzovania hran prinieslo
zvysenie priemerného fps na skoro 45
a zvysilo aj minimalne fps. Karta tak
v pripade tejto hry stracala pri vyhladzovani
hran kvdli uzsej pamat'ovej zbernici -
128-bit je jednoducho Gzkym hrdlom.

BATMAN: AC

Aj druha hra umoznuje vyuzitie
technoldgie PhysX, ktor( sme ale nechali
vypnutl aby zbytocne nezat'azovala
procesor. Najvyssie grafické detaily
karta zvladla aj s vyhladzovanim hran
pri Full HD rozliseni na 36 fps.

Rovnako ako pri Mafii sme aj tu
zaznamenali prepady minimalnych fps a
pocitova plynulost' sa objavila az
s vypnutim vyhladzovania hran. Priemerné
fps sa zvysilo len na 38, minimalne fps sa
zlepsSilo vyraznejsie. Aj napriek tomu ale
odpor@c¢ame trochu ubrat' na detailoch,
pripadne znizit' rozliSenie. Full HD
je na tato kartu proste privel'a.

86 | gamesite.sk

HAWX 2

Tato hra si pri svojom uvedeni vysliZila
slusna kritiku za nadfzanie NVIDII -
vysledky tu boli diametralne odlisné
od inych hier a pravom na fiu recenzenti
rychlo zabudli. Po niekol'kych
aktualizaciach je ale situacia rozumnejsia
a hru sme preto do testov zaradili.Karta si

s nou poradila aj pri nastaveni maximalnych

detailov vratane teselacie. Full HD
rozliSenie taktiez nebol Ziadny problém a
priemerné fps sa dostalo az na 67. Treba
vSak pripomen(t’, Ze pri tomto type hier
je nutné dosiahnut' priemerné fps aspon
50 a minimalne by urcite nemalo kolisat'.

HARD RESET

Graficky pekne spracovana akcia nas
prekvapila svojou plynulost'ou aj
pri nastaveni najvyssich detailov. Problém
nastal jedine pri zapnuti vyhladzovania
hran, ktoré ukazalo limity pouZitej 128-bit
zbernice. Hra ale vyzera slusne aj
bez vyhladzovania hran a vtedy je aj
pri Full HD rozliSeni fps na peknych 53.

SAINT ROW: THE THIRD

Hra je na prvy pohl'ad graficky skér
priemerng, to jej vSak nebrani vo vysokej
naro¢nosti na hardvér. Tu uz mal Radeon
HD 7750 problém a pri maximalnych
detailoch hra nebola plynula
ani v nizkych rozliseniach.

Nastavenie Full HD rozliSenia a
vyhladzovania hran skoncilo na 19 fps,
¢o ma od plynulosti dost' d'aleko.

Hru karta samozrejme zvladne, je
nutné sa pohrat' s nastavenim.

WITCHER 2

Kvalitné RPG so slusnymi predajmi
je vel'mi narocné na vykon hardvéru.
NajvysSie detaily s urcéené rozhodne
pre inG kategoriu grafickych kariet, ktorej
cena je samozrejme diametralne odlisna.

Ako-tak hratel'né bolo jedine nizke
rozlisenie bez vyhladzovania hran.

Na druh stranu lepsie to nie je ani
pri konkurencnej NVIDII. Tato hra
jednoducho nie je stavana na nizsiu stredn(
triedu grafik, hlavne ak mate Full HD
monitor a nedajboZe bez vyhladzovania
hran nemoézete vecer ani len zazmarit' oi.

DEUS-EX:HR

Jedna z najlepSich hier minulého roka
vsadila skor na hratel'nost' ako na grafickd
stranku. \/ysledkom je dobre vyzerajica
hra s rozumnymi hardvérovymi narokmi,
ktorych sa nezl'akne ani priemerny hracsky
pocitac. Radeon HD 7750 s vypatim sil
zvladol aj Full HD rozliSenie. Priemerné
fps pri aktivacii vyhladzovania hran
vel'mi nekleslo, problémom ale bol
obcasny prepad minimalneho fps.

ZA TU CENU SA OPLATI

\/ dneSnej dobe je 100 eur rozumna
cenova hranica pre nakup novej grafickej
karty. Radeon HD 7750 sa v zavislosti
od prevedenia pohybuje prave v okoli stovky
a ponlka vykon dostato¢ny na rozbehanie

Netreba mat' ale vel'ké odi a graficky
najvacsie trhaky s uz pre fu vel'kym
ststom. Rozhodne necakajte plynuly
Crysis 2 na maximalnych detailoch
- na to ma karta slaby vykon jadra
a Gzku pamat'ov( zbernicu.

Vel'kou vyhodou je ale nizka spotreba
pohybujlca sa v zat'azi okolo 55 wattov,
s tu malé rozmery a ¢o nas potesilo, karta
nepotrebuje ziadne d'alSie napajanie.

Matas Paculik
hardvérovy Specialista PCnews.sk

Rayman by tento rok oslavil svoje 18-te
narodeniny. V roku 1996 uzrela svetlo sveta
2D behacka a UBISOFT sa aj vdaka tejto sérii
presadil na hernom trhu. Az 3. pokra¢ovanie
vSak vynieslo hru do vySin a stala sa
Z nej asi najoblubenejsia detska hopsacka
pre PC. Po rokoch sa Rayman vracia do 2D
roviny, no v krajSom Sate. Po uvedeni titulu
na konzoly a najnovsie aj konzolu PS VITA
vam spoloénost PLAYMAN prinasa tento
skvost aj na PC s ceskou lokalizaciou.
Mate Sancu vyhrat jeden z 5 kuskoy,
odpovedou na jednoduchu otazku.

Sutaz s portalom

GAMESITE.SK

(aZ|
Vymenujte aspon 3 nazvy
Zo série, ktoré vysli od roku 1996.

(Mate moznost vybrat si az z 10-tich Casti!)

Odpovedat na sutaznu otazku moézete iba na tomto
linku (vid. niZSie). Odpovede moézete posielat az
do 20.4., kedy bude sutaz ukoncéena. Vyhodnotenie
najdete na strankach Gamesite.sk. Detailné podmienky
sutaze su tiez zverejnené na strankach Gamesite.sk,
ktora je organizatorom tejto sutaze.
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Samsung Galaxy Note
Smartphone a tablet v jednom

SAMSUNG GALAXY NOTE BY SA DAL OZNACIT AKO NEPRIAMY NASLEDOVNIK USPESNEHO
MODELU GALAXY SlI. PATRI VSAK DO KATEGORIE URCENEJ PRE L'UDI, KTORI VYUZIVAJU MOBIL
PRIMARNE AKO PRACOVNY NASTROJ. OPROTI GALAXY SIl NEPRINASA VELA ZMIEN. TIE HLAVNE
SU: VACSI DISPLEJ S V'YSSIM ROZLISENIM, VYSSI TAKT PROCESORA. NAJVYRAZNEJSOU NOVINKOU

JE PRITOMNOST DOTYKOVEHO PERA.

ZAKLADNE INFO:

Cena:
525 € - 650 € s DPH

Zapozical:
Samsung Slovensko,
www.samsung.sk

PLUSY A MINUSY:

+ kvalita a rozliSenie
displeja

+vydrz na batériu

+ dotykové pero

- rozmery
a hmotnost'

- vyssia cena

- 0 troSku pomalsi
ako Galaxy Sl

HODNOTENIE:

907%
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B Galaxy Note aj napriek menej vyraznému
vzhl'adu rozoznate I'ahko. M6zu za to
predovsetkym rozmery telefonu, ktoré dosiahli
az 147x83 milimetrov. Hribka sa nast'astie
zastavila na 10mm, no hmotnost' s batériou je
178 gramov, ¢o v kombinacii s rozmermi vel'mi
neprospieva pohodIinému drzaniu v ruke.

Z prednej strany sa Note dizajnovo takmer
nelidi od Galaxy SlI, displej vsak dostal
poriadny upgrade. Jeho uhloprietka dosahuje
53" a rozliSenie 1280x800 bodov.

Pararametrami sa tak nachadza na rozhrani
medzi beznymi smartphonmi a tabletmi. Displej
je vyrobeny technolégiou Super AMOLED a
kryje ho ochranné sklo Gorilla Glass. O kvalitach
AMOLED asi netreba vel'a rozpisovat'. Skvelé
pozorovacie uhly, vysoky kontrast a realna
Cierna s najvyraznejsie vwhody oproti ingm
technolégiam. Samsungu sa navyse podarilo
zredukovat' vysok( saturaciu farieb oproti
predchodcom, obraz tak pdsobi o nieCo
realnejSie. Nad displejom sa nachadza logo
Samsungu, mala, dvoj megapixlova kamera
pre videohovory, senzor okolitého osvetlenia,
snimac priblizenia a reproduktor.

Pod displejom je stredové hardvérové tlacidlo
a po jeho stranach st dva senzorové. Jedno
tlacidlo je pre navrat o Groven spat' a druhé je
pre vyvolanie kontextového menu. Po celom
obvode Note sa tiahne leskly strieborny plast.
Na l'avej strane najdeme polohovacie tlacidlo
ovladania hlasitosti a na pravej vypinacie
tlacidlo, spUst' fotoaparatu nanest'astie chyba.
3,5 milimetrovy jack pre slichadla je na vrchnej
strane. Spodna strana obsahuje microUSB,
port slGziaci aj na nabijanie, a nachadza sa
tu aj zastréené dotykové pero, ktoré je tak
vzdy poruke. Netreba sa vSak obavat' o jeho
stratu, pretozZe drzi dost' pevne. Zadna strana
je navzdory sGcasnym trendom celkom rovna,
bez akychkol'vek zGzZenin & vystupkov. Tvori
ju tmavosivy hladky kryt s jemnou textGrou.
Kryt nar(sa len objektiv 8 megapixlového

fotoaparatu s prisvetl'ovacou diédou
a otvor hlasitého reproduktoru.

Galaxy Note zdedil hardvérovu vybavu
po Galaxy SlI, preto sa ziadna revolGcia
nekona, no aj tak ma po vykonnostnej
stranke stale ¢o pontknut' a v kazdom
smere patri stale medzi nadpriemer.

Vo vybave sa nachadza dvojjadrovy
procesor Exynos 4210 z dielne Samsungu
beZiaci na frekvencii 1,4GHz (u Sl to
je 1,2GHz), 1GB pamat' RAM a 16GB
Glozného priestoru pre data, ktory je
mozné rozsirit' pamat'ovymi kartami
microSD az do vel'kosti 32 GB. Ked'Ze
sa stale jedna aj o mobil, nechyba
podpora GSM siete s frekvenciami
850/900/1800/1900MHz a 3G vo verzii
HSPA+ s maximalnou rychlost'ou
st'ahovania dat do 21Mbps. K bezdrétovym
technolégiam patri aj podpora Bluetooth
vo verzii 3.0 a WiFi802.11 a/b/g/n
spolu s WiFi Direct pre priame posielanie
dat vyssou rychlost'ou bez nutnosti
pripojenia k pristupovému bodu.

K hardvéru patri aj Siroka skala
senzorov, medzi ktorymi je aj nie prilis
bezny barometer. Ten slGzi najma
na presnejsie a rychlejsie urcenie
nadmorskej vysky pri navigacii. Okrem
toho je mozné vd'aka aplikaciam

zaznamenat' zmeny atmosférického tlaku
a nasledne predpovedat' zmeny pocasia.
Okrem barometra pristroj obsahuje aj
akcelerometer, digitalny kompas, snimac
okolitého osvetlenia a priblizenia, ktory
zabezpecCuje vypnutie displeja pocas
hovoru, kedy je telefén prilozeny pri uchu.

Ako sa viak Note vedie pri beznom
pouzivani ? Nie je dotykové pero navrat
do ¢ias PDA-Ciek s rezistivnymi displejmi?
Pri prvom stretnuti s telefonom (v tomto

HW FSAMSUNG GALAXY'NOTE| RECENZIA
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Taky "skorotablet™:
Patri do kategorie
urcenej pre I'udi, o
vyuzivajd svoj mobil
ako pracovny nastroj.

suverénne manipulovat'. Z displeja bude
clovek rovnako nadseny.

Takmer notebookové rozliSenie na vyse
5-palcovom AMOLED displeji je jednoducho
vidiet' a prisp6sobeny bol tomu aj operacny
systém Android vo verzii 2.3. V menu
sa po novom nachadza 25, namiesto
Sestnastich ikon, v spodnej liste tieZ
pribudlo miesto pre jednu ikonu. Systém je
v d'alsich veciach takmer totozny s verziou
v Galaxy SlI. To znameng, ze nechyba

graficka nadstavba Touchwiz spolu

"NIE JE DNES DOTYKOVE PERO s widgetmi. VSetky vlastnosti a funkcie

Androidu 2.3 s vo vSeobecnosti zname,

AK TROCHU NAVRATOM DO CIAS preto sa radléeJ' zameriam na aplikacie
PDA S REZISTIVNYMI DISPLE VI ? ' Tttty

pripade uz skér s minitabletom) bude
prvy dojem urcite ovplyvneny vel'kost'ou

zariadenia. Tu sa mozZe natiskat' otazka, kto

si nieCo také vel'ké kapi na telefonovanie?
Staci vSak niekol'ko minGt a Galaxy Note
vas dostane. Vo vacsine pripadov sa

da ovladat' aj jednou rukou bez pocitu
strachu, Ze sa vySmykne, aj ked' palec
pokryje priblizne dve tretiny obrazovky

a na dociahnutie do protil'ahlého rohu je
potrebné zmenit' uchopenie alebo pouzit'
druhd ruku. Ergonémia je v tomto pripade
aj napriek vySSej hmotnosti vel'mi dobra
a uz po kratkej chvili sa da so zariadenim

bude vydana aktualizacia na najnovsi
Android 4 Ice Cream Sandwich).

Po vybrati dotykového pera sa
so systémom pracuje Gplne inak ako
pri dotykoch prstami. Pero dobre padne
do ruky, aj ked' je pomerne malé. Do Gtrob
Note by sa ale pravdepodobne
vacsie nezmestilo. Vd'aka tomu, ze
nemanévrujete pred displejom rukou
ale len plastovou tycinkou zakryvate
minimalnu ¢ast' obrazovky. Ovladanie
je tak pohodlnejSie a neporovnatel'ne
presnejsie, ked'Ze Spicka pera je mensia
ako Spendlikova hlavicka. Pocas testovania
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som osobne preferoval ovladanie perom
pri kazdej prilezitosti. Ma to vSak aj
svoje nevyhody. Pri pouziti pera sd
zamestnané obidve ruky. Pero tiez
nefunguje na kapacitnom principe,
displej obsahuje Specialnu vrstvy,

ktora dokaze zaznamenat' aj

tlak pri pouzivani pera. To

znamena, ze pero s inymi

displejmi nefunguje.

Najvacsim
minusom,
aj ked'
nie je

takym

podstatnym,

je vypnutie klasickej

dotykovej vrstvy pocas

doby, kedy sa pero dotyka displeja.

Z toho plynie nemoznost' vyuzitia
multitouch gest, dotyk prstom v takom
momente vobec nezaznamena.

Systém obsahuje celkovo tri
predinstalované aplikacie pripravené
Specialne pre ovladanie dotykovym
perom. Dal3ie aplikacie je mozné stiahnut'
zo Specialnej sekcie v SamsungApps
(ich pocet sa vsak da zatial' vyjadrit’

v desiatkach). Predinstalovana aplikacia
S Planner je kalendar a planovac Gloh

v jednom, ponika intuitivne prepinanie
medzi mesiacmi, tyzdnami ¢i diami.

Pinch-to-Zoom gestami sa medzi
jednotlivymi Groviami vel'mi I'ahko
pohybuje. VV'praxi to funguje nasledovne:
vyberiete den v kalendari, kliknete
na pridanie novej udalosti, perom
napisete poznamku a uloZite. Ak chcete
neskor zmenit' hodinu stretnutia alebo
upozornenia, stali v kalendari gestami
priblizit' na Groven dna a jednoduchym
pohybom presundt' blok s poznamkou
na pozadovany ¢as rovnakym spdsobom
ako by to bola ikona na ploche.

Dal$ou aplikaciou S Choice sa otvori
Specialna sekcia v Samsung Apps
s aplikaciami pre Galaxy Note. Tretia
aplikacia S Note prinasa najvacsi Gzitok
z dotykového pera a sdvisi aj s funkciou
rychlych poznamok, ktoré sa daja vytvarat'
pomocou tlacidla na pere. Po jeho stlaceni
pri sitasnom drzani pera na displeji sa
vytvori screenshot aktualnej obrazovky a
otvori sa v aplikacii S Note, kde sa
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k dispozicii rozne moznosti Gprav. Obrazok
je mozné pokreslit', oznacit' dolezité fakty a
odoslat' ho mailom alebo
zverejnit’

na facebooku.
Na vyber st rézne
hrabky kreslenych ciar,
zmenit' je mozné
aj farbu, orezat'
Cast' obrazka
alebo Gpravy
zmazat'.

Okrem
pracovnej vybavy
je Galaxy Note aj
skvelym multimedialnym
zariadenim. Na HD displeji sa
da bez problémov vychutnat' film
vo vysokom rozliseni, nechyba podpora
formatov MPEG4, H.263, H.264, DivX €i
WMV. DalSie formaty je mozné pridat’
nainstalovanim niektorych prehravacov
z Android Marketu. V kazdom pripade
rychly procesor a graficka karta zarucujd,
Ze aj niekol'ko GB film v HD sa bude
prehravat' Gplne plynulo, navyse
po dok(peni kabla nie je problém pripojit'
Note k televizoru prostrednictvom HDMI.
Z audio formatov je v zaklade nachystana
podpora pre MP3, AAC, AMR, WMA,
WAV, FLAC a OGG. Zvukovy vystup je
subjektivne o nieco lepsi ako u Galaxy SlI.

Fotoaparat s rozlisenim 8 megapixlov
zvladne nahravat' video vo Full HD rozliseni
pri 30 snimkoch za sekundu. Kvalita fotografi
a videa patri medzi nadpriemer v ramci
kategorie smartphonov. Fotoaparatu
nechyba automatické zaostrovanie,
detekcia tvare a zmurknutia. Note poslizi
aj ako navigacny systém vd'aka podpore
A-GPS a dokonca aj ruského navigacného
systému Glonass. Podpora dvoch
navigacnych systémov zabezpeti rychlejSie
a ovel'a presnejsie urCenie polohy.

Batéria v Galaxy Note ma vysokd
kapacitu 2500mAh, ¢o prinasa celkom
slusnd vydrZ na jedno nabitie.

Pri intenzivnejSom pouZivani s neustale
zapnutym WiFi sa da bez nabijacky prezit'

jeden a pol, az dva dni. Vel'ky displej si vSak
pyta vel'a energie, a tak nie je problém
vySt'avit' akumulator aj za niekol'ko hodin,
napriklad pri hrani naro¢nych hier.

Samsung Galaxy Note je v kazdom
smere unikatne zariadenie, v ktorom sa
podarilo skibit' moznosti smartphonu a
tabletu. PouZivanie dotykového pera je
vel'mi navykové a prinasa vyssiu efektivitu
pri praci oproti ovladaniu iba prstami.

O Gspechu zariadenia hovori aj pocet
predanych kusov. Od zaciatku predaja

v Nemecku na prelome oktobra a novembra
minulého roka sa jeho dostupnost'
rozsirovala aj do d'alSich krajin, a doteraz
sa predalo vySe dvoch miliénov kusov, ¢o je
vzhl'adom na vel'kost' zariadenia

a uzsiu skupinu potencialnych kupcov
vel'mi dobré ¢islo.

Tomas Duriga

www.pegi.info

CONVIGAD



PREVIEW [LOGITECH A'PRESTIGIO" HW

Logitech

UE Air Speaker

Streamovanie hudby bez kompromisov

Dalie informacie ziskate na wwuw.logitech.com

B Vznika nova

vrstva hudobnych fanisikov,

pre ktorych si iPady a iPhony
hlavnym zdrojom hudby.

Prave pre nich vytvoril Logitech
systém UE Air Speaker, ktory
dokaze aj bezdrdtovo prenasat’
nekomprimovany zvuk z Apple
pristrojov v maximalnej kvalite
cez funkciu AirPlay. Bezdrotovo
prenasat' hudbu dokaze

kazdy, ale hudba prenasana
cez Wi-Fi siet' je nieco nové.
BeZne sa na bezdrotovy prenos
zvuku pouziva Bluetooth
technolégia, pri ktorej je zvuk
komprimovany, aby bolo mozné
dosiahnut' mensi datovy tok.
Teraz vSak mozete streamovat’

hudbu aj bez kompresie, a to

z poCitacov s aplikaciou iTunes
alebo zo zariadeni iPhone,
iPad, ¢i iPod touch, ktoré st
pripojené k vasej domacej
Wi-Fi sieti. Okrem Stylového
dizajnu ponika tento zvukowy
systém naozaj jednoduchi
konfiguraciu a, samozrejme,

aj bohato prekresleny zvuk

v kvalite garantovanej znactkou
Ultimate Ears, ktora sa vzdy
sUstredila na to, ako naplnit'
usi milovnikov hudby ¢o
najkvalitnejsim zvukom.

Prestigio MultiPad PMP5080B

\/stupenka do sveta tabletov

DalSie informacie ziskate na www.prestigio.sk
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M Tablet by chcel kazdy, no nie
kazdy je ochotny investovat'.

Aj lacné veci vsak mdzu byt'
kvalitné, o Com nas presvedcil
Prestigio MultiPad PMP5080B.
Cena pod 200 Eur a pritom
vzbudzuje dojem, Ze ide o tablet
z vySSej cenovej triedy. Displej
s rozlisenim 800 x600 bodov
ma 8" a ako procesor je pouzity
1 GH ARM Cortex-A8. Pouzity
musel byt' trochu starsi
operatny systém Android

2.3 Gingerbread, pre ktory
postaci skromnejsich 512

MB RAM. Na data je

k dispozicii 4G pamat', ktora
mozZete rozSirit' pomocou
kariet MicroSD. Kapacita
batérii postacuje priblizne

na 6 hodin prace. Prestigio
MultiPad je vhodny

pre tabletovych

zaliatocnikov, pretoze

ponlka prehl'adné

rozhranie a jednoduché pouzitie.
\/ softvérovej vybave nechyba
prehrava¢ multimédii (aj MKV
1080p), internetovy prehliadac
s podporou Flash, aplikacie

pre sacialne siete, hra Angry Birds.
Kto sa boji Android Marketu,
ziska bez nakupovania a
instalacii naozaj bohata
softvérovi vybavu.

( inte|® inside”



http://zenbook.asus.com/sk

PREVIEW [EPSON'A'APPLE" HW

Epson
EH-TW9O000W

3D wi-fi projektor s Full HD

Dal3ie informacie ziskate na www.epson.sk

Apple iPod nano

16 GB hudby v hodinkach

Dalsie informacie ziskate na www.apple.sk a lunatik.com
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H Sledovanie najnovsich
hollywoodskych trhakov
v domacnosti je vd'aka
projektoru EH-TWS000W
novym zazitkom.

\lyuziva totiz najnovsie
technolégie, ktoré dokazu
preniest' vel'ké kino aj do vasej
obyvacky v neprekonatel'nej
kvalite s plnym HD rozlisenim
1080p, bohatou giernou farbou
a obdivuhodne vysokym
kontrastnym pomerom az 200
tisic ku 1. Za vSetkym stoji 3LCD
technolégia od spolocnosti
Epson, ktora zarudi prirodzenejsie
a zivsie farby. Ak chcete filmowy
zazitok posunat' na vyssiu

M iPod nano je jednym

z najmensich, a zaroven aj
najpredavanejsich hudobnych
prehravacov na svete. Ihned'
po predstaveni nového
dizajnu sa ozvali vyrobcovia
prisluSenstva a predstavili
mnozstvo doplnkov vratane
najrdznejsich remienkov a
puzdier umoznujlcich nosenia
iPodu ako hodiniek. Pévodna
verzia softvéru totiz pondkala
aplikaciu ciernych alebo
bielych ,rucickovych" hodiniek,
no a ked'ze nano ma vzadu
Sirokd sponu na pripnutie

k oblecCeniu, stacil jednoduchy
remienok a naramkové
hodinky boli na svete. Update
s Cislom 1.2 priniesol okrem
nového ovladacieho rozhrania
aj 16 novych hodinkovych
tém. K dispozicii je teda uz

18 réznych motivov, medzi
ktorymi sG moderné rucickové
vzory, futuristické digitalne
hodinky uréené pre ,ajt'akov"

Groven, prepnite obraz na 3D.
Je to jeden z prvych domacich
projektorov, ktory obsahuje
bezdr6tova trojrozmernd
technolégiu s plnym vysokym
rozlisenim. MoZete ho tak
bez kablov pripojit' aj priamo
ku prehravacom diskov Blu-ray,
alebo pocitacy, ¢i notebooku
a uzivat' si vybrany obsah
bez otravnych kablov. Vd'aka
vysokému vykonu by sa
spokojne uzivil aj vo vel'kom
multiplexe.

Filmovy zazitok z projekéného
platna sa neda zrovnavat'

so ziadnym televizorom.

Toto je skutocné domace kino!

(bezny ¢lovek pohl'adom len
t'azko odcita spravny cas
zapisany binarnym kédom)
a aj zopar vyslovene retro
motivov. Najvacsej priazni
pouzivatel'ov sa tesia
hodinky s Mickey Mouseom
a jeho priatel'kou Minie.

Klasické mechanické alebo digitalne?



RECENZIA fMONITOR BENQ XL2420T HW

ZAKLADNE INFO:
Uhlopriecka: 24 "

Rozlisenie:
1920 x 1080, 169

Kontrast (dynam.):
12000 000:1

Frekvencia: 120 Hz
V/stupy: 2x HDMI,
D-sub, DVI (DL),
DisplayPort.

Cena: 324 € s DPH

Zapozical: BenQ

Spolocnost' BenQ patri medzi uznavanych
vyrobcov pocitacovych periférii. My sme sa
pozreli na pokracovatel'a legendarneho
modelu XL2410T, ktory si ziskal uznanie
medzi hra¢mi na celom svete.

BenQ XL2420T1

Monitor vyvinuty hracmi pre hracov

B Testovany monitor XL2420T bol
vyvijany za aktivnej pomoci dvoch
Svédskych hracov FPS Counter Strike
(HeatoN a Spawn), ktori priamo pomahali
odladit' ho ¢o najlepsie pre hranie
naroc¢nych hier. Novodobé pocitacové hry
s az prilis akéné a dynamické, takze

pri hre zaleZi naozaj na kazdom detaile.

Monitor ma vel'mi kratku odozvu 2 ms
G2G, ktora je nevyhnutna pri rychlo sa
meniacom obraze. Pri uhloprietke 24"
ponika standardné Full HD rozlisenie
1920x1080 bodov pri pomere stran
16 ku 9. Staticky kontrastny pomer
je 1000:1 a pri dynamickom dosiahnete az
Groven 12 milionov : 1. Vd'aka pouzitému
TN panelu ma pozorovacie uhla
170° horizontalne a 160° vertikalne, ¢o

zodpoveda technologickym obmedzeniam.

Konektivitu zabezpecujd dva HDMI porty,
D-sub, DVI (DL) a DisplayPort. Monitor
ma elegantny dizajn kombinujaci Ciernu
a ¢ervena farbu. Da sa nastavovat'
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vySkovo, naklapat' a otacat' tak, aby ste
ho I'ahko umiestnili do idealnej polohy.
Najzaujimavejsim je vSak maly ovladaci
panel vel'a stojanu, ktory umoZzriuje
rychle prepinat' medzi prednastavenymi
obrazovymi profilmi, pricom dva profily si
usité priamo na mieru hram Counter Strike
1.6 (mdd FPS1) a Counter Strike : Source
(moéd FPS2). Medzi zaujimavé obrazové
technologie patri aj Black eQualizer, ktory
sliZi k lepSiemu zobrazeniu detailov v
tmavom prostredi a LightBoost, ktory

sa stara o lepsi jas pri 3D zobrazeni.

Monitor disponuje obnovovacou
frekvenciou 120 Hz, vd'aka comu je mozné
s technoldgiou NVIDIA 3D Vision 2 vyuzit'
ho na plnohodnotné 3D zobrazovanie.

\/ predaji sG dve variacie — testovany
XL2420T a model s oznacenim XT,

ktory ma integrovany IR vysielac pre
3D a dodava sa s dvojicou okuliarov.

Marek Liska

Ergonomia: Stojan ma vyskovo nastavitel'nd nohu
pre dokonal( ergonémiu a vy$ST komfort.

Controller: Na rychle prepinanie medzi obrazovymi
profilmi, pricom dva s priamo pre Counter Strike.

PREVIEW [EOGITECH PREIPAD | HW

Doplnky pre iPad

Od aprila aj u nas periférie Logitech pre tablety

B 0d aprila sa konecne aj na nasom trhu objavia doplnky
Logitech pre tablety iPad. Ked'Ze ide o zaujimavé
"hracky", rozhodli sme sa priblizit' vam tie najzaujimavejsie
tabletové periférie v ktratkom obrazkovom preview.
Vlybrané produkty vam radi predstavime v detailnejsich
recenziach v buddcich vydaniach nasho magazinu.

Uvedené produkty budi primarne v predaji u Nay a Alza.sk.

Wireless Boombox: Bezdrétovy boombox, ktory obsahuje aZ 8 reproduktorov!
Ma dobijatel'na batériu, takZe si moZzete dopriat' kvalitnd hudbu aj na cestach.

Speaker Stand: Tento stojan pre iPad mdZete vyuzit' napr. v kuchyni pocas
varenia. V nohe si integrované reproduktory a noha je plne polohovatel'na.

Klavesnice: Mobilna klavesnica s extra klavesami pre multimédia s rozlozenim
zodpovedajicim klavesnici Apple iPad. Dodavany obal ju chrani pri prenasani
a zaroven sa da vyuzit' ako stojan pre iPad pri praci. VV predaji je tieZ obal

(Keyboard Case) s integrovanou klavesnicou, ktory premeni iPad 2 na notebook.

AV Stand: Stojanov s reprakmi je viac ako dost'. Tento ma navyse dial'kové
ovladanie pre vy3si komfort a zaroven video vystup pre pripojenie k TV. Filmy
alebo fotky si tak z iPadu méZzete cez dock prehrat' aj na vel'kej TV obrazovke.

Wireless Headset: Bezdrdtovy headset sa da vyuzit' nielen na pocivanie
hudby, sledovanie filmov alebo hry, ale aj na kvalitnejsie hovory.
Ma dobijacie batérie a pri prenasani sa da poskladat', ¢o ul'ah¢i transport.

Joystick: Prakticky doplnok pre tabletovych hracov. Jednoducho sa prichyti na
displej pomocou dvoch prisaviek a z tabletu mate razom hernd konzolu

s gamepadom. Nie je to pre kazd( hru, ale ak hru ovladate virtualnou packou,
da sa pouzit' tato "fyzicka". Dodava sa aj s malou tastickou na prenasanie.

gamesite.sk | 97



RECENZIA FAPPLE MB AIR + THUNDERBOLT DISPLAY 27| HW

Testujeme APPLE >>

Je Apple MacBook Air najlepsi ?

Internetové siboje a flame wars medzi zastancami platforiem IBM PC (a to hlavne

OS Windows) a Apple Mac si nekonecné a len malokedy sa zakladaji na objektivnych

argumentoch. Casto sa zvrhavaji iba na neriadené osocovanie, nadavky a urazky.

ZAKLADNE INFO:
Uhlopriecka: 133"

Rozlisenie:
1440 x 900

Rozmery (mm):
325x227x3az 17

Hmotnost 1,35 kg

Vydrz batérie:
7 hodin

Cena (testovany):
cca 1600 Euro

Zapozical:
Apple,
www.apple.sk
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M Dnes z tohto boja vynechame
operacny systém Linux a pozrieme
sa na siboj platforiem IBM PC vs.
Apple Mac na hardvérovej Grovni
a na Grovni Windows a Mac 0S

v kategorii notebookov/ultrabookov.

Ja ako pouzivatel', ktory doteraz
nemal Ziadnu skidsenost'

s platformou Apple Mac ani

s jej operacnym systémom Mac 0S
X, som sa pokdsil pozriet' na to,

co tato platforma poniika, a aké

s jej vijhody ¢i nevijhody.

Pozrieme sa tiez trochu blizsie
na spojenie ultrabooku MacBook
Air 13" a displeja Apple
Thunderbolt 27".

Najprv si povieme €o to o hw vybave
a potom si spomenieme aj zopar
vychytavok, ktoré sa zasluhou Mac
OS X.

MACBOOK AIR 13"

Ako iste vieme, s koncepciou
ultrabookou ako ju pozname
dnes, prisiel prave Apple so svojim
MacBook Air zaciatkom roku 2008.
Vel'mi podobnym konceptom
s( aj tzv. subnotebooky. Oba
koncepty zdiel'aja malé rozmery
a nizku hmotnost', no zaroven
pomerne vysoky vykon. Ultrabooky
sa vsak oproti subnotebookom
vyznacujl extrémne tenkou
hrabkou tela a zvacsa aj
odolnym, beZne kovovym 3asi.

Tento opis plne sedi na MacBook
Air 13", Ako uz s nazvu vyplyva jeho
rozmery sU prispbsobené 13,3"
displeju - konkrétne 32,5 x 22,7
x 0,3 az 1,7 cm. Cisla nam teda
prezradili hribku alebo v tomto
pripade by bolo lepSie povedat'
"tenkost™ tohto ultrabooku,

ktora je v najtenSom mieste iba
0,3cm av najhrubSom 1,7 cm.

Telo notebooku je vyrobené

z jemne obrdseného jediného kusu
hlinika a na pohl'ad, aj na dotyk
pdsobi vel'mi pekne a prijemne.
Hoci ma ,kovové" telo, celkova
hmotnost' Air je iba 1,35 kg. Displej
ma nativne rozlisenie 1440x900
bodov a ma LED podsvietenie.

LCD panel ma leskly skleneny
povrch a Citatel'nost' na priamom
svetle so silnejSou intenzitou

je znizena odrazmi okolitého
priestoru na povrchu displeja.

Klavesnica je kvoli mensim
rozmerom bez numerického bloku,
no usetreny priestor umoznuje, aby
boli tlacidla od seba v dostatocnej
vzdialenosti. Tlacidla maja
prijemny a dostatocny zdvih
a aj hibku. Specialitou notebookov
Apple, a teda aj Air je klavesnica
s LED podsvietenim pre pracu
pri slabsom osvetleni, resp. v nodi,
o je vel'mi prijemna vlastnost'.

Samozrejme nesmieme
opomen(t' ani touchpad. Jeho
povrch je mierne drsny, no presnost
a odozva s bez chyb. Touchpad
nema tlacidla, no sam je na spodnej
polovici ,klikaci", takZe je sam jedno
celistvé tlacidlo. Touchpad je ovel'a
vacsi nez pri beznych notebookoch
a dokaze vam na cestach ovel'a
lepSie nahradit' mys. Podporuje
aj multitouch gesta, vd'aka comu
moZete vel'mi prirodzene scrolovat'
dlhé dokumenty, zoomovat' alebo
rotovat' fotografie, prehadzovat'
otvorené okna a webové stranky
alebo minimalizovat' aplikacie, Ci
rozbal'ovat' menu v aplikaciach iba
pomocou gest s vyuzitim dvoch
az styroch prstov. Ako je to bezné

u tenkych ultrabookov, vybavenie
portami je skromnejSie. Na pravej
strane najdete iba jeden USB

2.0 port, ¢itacku SD kariet (11"

Air ¢itacku nema, len 13°), nové
rozhranie Thunderbolt (aZ 12-krat
rychlejsie nez FireWire 800 a az
20-krat rychlejsie nez USB 2.0, no
zatial' s vel'mi malou podporu) a

na l'avej strane je napajaci konektor
MagSafe (napajaci konektor sa
prichytava pomocou silného
magnetu, o je vyborny vynalez),
d'alsi USB 2.0 port a 35mm jack
konektory pre slichadla a mikrofén.
Pre d'alSie konektory ako napriklad
LAN alebo MODEM je nutné pouzit'
USB redukcie, ¢im sa vSak oberiete
0 jeden z dvojice USB portov.

Air pochopitel'ne nema CD/DVD
mechaniku, a preto je napr. operatny
systém spolu s balikom aplikacii
iLife dodavany na miniatdrnom USB
disku. Samozrejme, ak potrebujete,
doklpit' sa da tzv. SuperDrive
mechanika, ktora sa pripaja iba cez
USB (data aj napajanie cez jediny
kabel). Integrované reproduktory
maju relativne plochy zvuk a ich
maximalna hlasitost' je na nizkej
Grovni, ¢o je dafou za tenké telo. V
hornej ¢asti ramu nad displejom je
umiestnena HD webkamera

pre videohovory cez aplikaciu FaceTime.

\/ydrZ baterky sa pri beznej
prevadzke pohybovala priblizne
okolo 7 hodin na jedno nabitie.
Spojenie tenkého tela a vwkonného
hardvéru vytvara problém
s odvadzanim tepla, ktoré takyto
hw produkuje. RychlejSiemu
odvodu tepla v tomto pripade
napomaha aj samotné kovové telo,
no pri dlhodobejSom zat'azeni sa
vstavany vetracik rozto€i
na pomerne vysoké otacky a
vydava hlasny zvuk. MacBook Air
neustale sleduje stav tepla a vykonu
pocitaca a podl'a potreby moéze
upravit' rychlost' procesora, aby sa
zabezpetilo optimalne fungovanie.

Co sa tyka vnGtornej vybavy
tohto notebooku, ako procesor
je zvoleny bud' Intel Core i5
s frekvenciou 1,7 GHz a 3MB cache

alebo Intel Core i7 s frekvenciou

1,8 GHz a 4MB cache. Standardna
operatna pamat' je 4GB DDR3
(modul s frekvenciou 1333MHz),
rozsiritel'na bez problémov na 8
alebo viac GB (operacny systém
Mac OS X ju na rozdiel od Windows
dokaze priamo adresovat'

bez problémov). S rychlost'ami

az do 1,8 GHz a rychlejSou pamat'ou
novy MacBook Air dosahuje

az 2,5x vyssi vykon v porovnani

s predchadzajlcou generaciou.

Grafické operacie ma na starosti
graficka karta Intel HD 3000, takze
je jasné, Zze sa nejedna o herna
grafiku. Ako (loZisko pre data sldzi
128 alebo 256 GB SSD disk, resp.
pamat'ové Cipy napalené priamo
na zakladnej doske. Aj tato drobnost'
pomohla vyrobit' tak stihly notebook,
no zaroven zabila moznost'
priameho rozsirenia kapacity disku.
O siet'ov( komunikaciu sa stara
WiFi 802.11n modul. V pripade
potreby je moZné dokdpit' adaptér
pre klasicka siet' Ethernet LAN
s konektorom RJ-45, ktory sa zasiva
do USB portu. Takisto je moznost'

dokapit' rozne periférie a redukcie
aj do portu Thunderbolt, vratane
redukcie pre grafické rozhrania
(Thunderbolt pouZziva klasicky
mini DispalyPort konektor).

THUNDERBOLT DISPLAY 27"

Apple Thunderbolt Display ma
vel'kost' zobrazovacej matrice
27" arozmery aj s ramom s(
65x49,1%x20,7 cm. Monitor je
vyrobeny z hlinika a skla, takze vazi
cca 11 kg. Displej je klasicky TFT s IPS
maticou a LED podsvietenim. IPS
matica ponlka skvelé pozorovacie
uhly a prirodzene a verné
podanie farieb. Nativne rozlisenie
zobrazovacieho panelu je 2560
x 1440, ¢o teda ponlka dostatok
priestoru na pracu akéhokol'vek
typu. Pozorovacie uhly sG 178
stupfov v horizontalnej aj vertikalnej
osi. Jas displeja je 375 cd na meter
Stvorcovy a realny kontrast dosahuje
pomer 1 000:1 (dynamické Gdaje sa
skresl'ujice a Apple ich neuvadza).
Rovnako doba realnej odozvy je
12 ms (Apple neudava parameter
odozvy ako hodnotu G2G merania,
¢im by sa ,marketingovo" lepSie
vynimali Gdaje v tabul'ke (napr.
2 ms), no zakaznik by bol trochu
zavadzany). Displej ma Standardné

ZAKLADNE INFO:
Uhlopriecka: 27 "

Rozlisenie:
2560 x 1440

Format: 16:9

Doba odozvy: 12 ms
Jas: 375 cd/m2
Kontrast: 1 000:1

Cena:
cca 920 Euro

Zapozical:

Apple,
www.apple.sk
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rozhranie Thunderbolt, ktoré
ponika moZnost', pomocou
jedného kabla prenasat' viacero
inych rozhrani. Po pripojeni napr.
k MacBook Air tak na zadnej strane
najdeme d'alSie 3x USB 2.0 porty,
FireWire 800, Gigabit LAN RJ45 a
d'alsi Thunderbolt port, napr. aj
na pripojenie d'alSieho monitora.
Uzasnou funkciou je napajaci kabel
s konektorom MagSafe, ktorym
mbZete priamo z displeja dobijat’
MacBooky. Takto si uSetrite jedno
miesto v elektrickej zasuvke a
zaroven mate o jeden kabel
na zemi menej. Vd'aka replikacii
portov mozete mat' k monitoru
pripojenych naraz niekol'ko periférii
a aj maly Air sa tak premeni
na vel'kd pracovnd stanicu.

Thunderbolt dislej ma
nad obrazovkou 720p HD webkameru
s funkciou FaceTime a integrovanym
mikrofonom. Na spodnej strane
displeja s umiestnené reproduktory
v zostave 2.1, ktoré maja celkovo
prijemny zvuk. Ob¢as vsak telo
zarezonovalo, a zvuk sa tak skreslil.
\/ykon reproduktorového systému
by mal byt' 49W, no max hlasitost'
reproduktorov bola pocas testov
na nizsej Grovni. Basova zlozka je urcite
lepsia ako vstavané reproduktory
ultrabooku. Samozrejmost'ou
je tiez zamka Kensington.

Zobrazovacia matica displeja je
prekryta sklom, takze nehrozj,

Ze pri slabSom naraze do povrchu
displeja ho poskodite. Tiez sa I'ahko
Cisti, udrziava a sklo vam zaroven
zabezpedi sytejSie farby s lepSim
prekreslenim detailov nez matné
povrchy. Nevyhodou ale je, ze

ma leskly povrch a pri silnejsom
okolitom osvetleni sa na displeji
vsetko odraza.

Spojenie VIACBOOK AIR 13"
a THUNDERBOLT DISPLAY
27" a celkovy dojem

Apple Thunderbolt displej plne
vyuziva vyhod, ktoré nové rozhranie
Thunderbolt pondka. Rozhranie
Thunderbolt je rozhranie navrhnuté
Intelom s pdvodnym nazvom
Light Peak. Toto rozhranie vyuZziva
klasicky DisplayPort konektar, no
jeho Specifikacia je omnoho Sirsia.
Podl'a nej maja kable aj obsluzné
Cipy pouzivat' optické vlakna. Pre
zachovanie spatnej kompatibility
obsahuje podporu aj pre metalické
vodiCe a obsluzné Cipy pre ne.

Thunderbolt je v jednoduchosti
spojenie uz dvoch stavajlcich
rozhrani a to DisplayPort na prenos
obrazu a PCl Express na prenos dat,
takze je mozné, aby slGzil na prenos
obrazu z ultrabooku do displeja, a
zaroven na prenos USB, FireWire,
Ethernet LAN a periférii s pouzitim
iba jediného kabla. Tym sa vel'mi
ul'ahcuje pripojenie notebooku alebo
ultrabooku k displeju. V displeji mate

pripojeny siet'ovy kabel, extern(
mys a klavesnicu, pripadne d'alsie
USB periférie, a tak len pripojite
Thunderbolt displej a napajaci
MagSafe kabel, ktory je, ako uz
bolo spominané, vyvedeny priamo
z displeja, takze nie je potreba
pouzit' externy adaptér) a mate
plnohodnotn( nahradu desktopu.
Vychytavky, ako automatické
rozsirenie plochy na Thunderbolt
displej pri pripojeni a pripadné Gplné
prepnutie pri zavreti MacBooku,
sU uz len CereSnickou na torte.

Obrovskou nevyhodou sa mi zdala
absencia akychkol'vek hw ovladacov
na Thunderbolt displeji. Podsvietenie
sa sice nastavuje automaticky
podl'a svetla v miestnosti, ale kazdé
nastavenie zakladného jasu musite
robit' pomocou SW v Mac OS. Taktiez
absencia 3,5 mm jack portu
na displeji pre pripojenie slichadiel
je mierne prekvapiva z toho pohl'adu,
ako Apple vylad'uje svoje produkty.

Pouzity Mac OS X zarucuje naozaj
bleskovy Start od zapnutia, az
po pripravenost' na pouzitie. Mac 0S X
zaruCuje tieZ zvySen( bezpecnost',
vyplyvajdcu uz z architektdry, a
zaroven aj vd'aka previazanosti
0S len na Apple hardvérom.
Samotné jadro systému je Linux/
Unix, takze nie je nutné riesit'
antivirusy a d'alSie zabezpecenia
ako u Windows. Nevznikajd tu diery
v systéme spdsobené nutnost'ou
otvorit' sa pre rézne ovladace
ku HW, a podobne. Samotny systém
je neporovnatel'ne bezpecnejsi ako
Windows, ktory treba dovybauvit'
doplnkovymi aplikaciami pre vyssiu
bezpecnost'. Je vdak nutné
podotkn(t', Ze ak je aj systém
Windows spravne nakonfigurovany
(implicitne iba prava uzivatel'a,
zablokovany pristup na zmenu
systémovych siborov a nastaveni
atd'.) a zabezpeceny, je z pohl'adu
bezpelnosti porovnatel'ny aj s Mac
0S X. Nevyhodou Windows je tu
teda jeho celkova vacsia rozsirenost'
na osobnych potitacoch, ¢im sa
zvySuje percento pocitacovych
zloginov na tdto platformu.

Co sa mi zdalo ako celkom $ikovna
funkcia, aj ked' si na fu treba
zvyknat', je pristup k akejsi virtualnej
ploche zvanej Dasboard

pomocou stlacenia scrollovacieho
kolieska (vyvolavajd sa aj multi-
gestom na touchpade). Na tejto
ploche si m6Zete ponechat' rozne
pomocné programy ako napr. to-do
list, kalendar, emaily, a podobne.
Vel'mi Sikovny je aj rad ikoniek

na spodnej strane plochy (launch dock),
kde st ikonky najdolezitejsich a
najpouzivanejsich programov, a kde
sa nachadzaji aj otvorené programy.
Takto je mozné rychlo a jednoducho
pristupovat' k najpouzivanejsim
programom. Novinkou OS Lion je
Lauchpad, ¢o je zoznam aplikacii

na rychle spustenie inSpirovany i0OS
zariadeniami (iPhone/iPad).

Staci len prejst' na Dock a kliknat'

na ikonu Launchpad. Otvorené okna
s( pre¢, nahradili ich zobrazenia

na celej obrazovke, ktoré sa k dispozicii
pre vSetky aplikacie. Aplikacie
modZete usporiadat' podl'a vlastnych
predstav, zoskupit' do priecinkov
alebo jednoducho vymazat'. Ak
stiahnete nejakd aplikaciu z predajne
Mac App Store, automaticky sa
zobrazi v aplikacii Launchpad, kde

je pripravena na odstartovanie.

Iste sa takéto vychytavky daja
pouzit' aj v systémoch Windows
a Linux pomocou externych
programov.

Aj ked' podl'a prehlaseni Apple, by
mal byt' operacny systém Gplne
intuitivny a jednoduchy, ale mne
osobne to tak nepripadalo.

Ci to tak je vd'aka mojej zvyklosti
na OS Windows a Linuxové

Gnome a KDE, je uz t'azké posudit'.
Kazdopadne mi trvalo hodny

¢as najst' niektoré nastavenia a
niektoré som musel najst’ podl'a
navodu na internete. Zaroven
musim podotknuat', Ze prechod

na Mac OS X mi trval ovel'a kratSie,
ako povedzme prechod medzi
Windows a Gnome. Intuitivnost'
prostredia je teda na vel'mi dobrej
Grovni. Vel'mi mi prekazalo napr.
tzv. "natural scrolling" - scrollovacie
koliesko na myske malo inverzny
smer v porovnani s kazdym inym
systémom, s akym som doteraz
stretol. Samozrejme sa to dalo
prepn(t' na "klasicky" smer, ale
pripadalo mi to Gplne nelogické.

\/ spojeni s gestami na touchpade to
vSak dava zmysel, pretoze scrolling
pomocou touchpadu kopiruje
poslvanie virtualneho ,papiera

na obrazovke" v realnom svete. Ide teda
zase o0 vec zvyku, nie o nedostatok.

Tiez prehravanie multimedialnych
sborov, a to hlavne filmov bolo
problematické. So Standardnym
prehravacom QuickTime som

nevedel prehrat' cca 3/4
z mojej

skGsobnej zbierky filmov.
Pomohlo aZz nainstalovanie
bezplatného prehravaca VLC a
par nastaveni. Avsak na obranu,
aj Windows Media Player nativne
prehra iba niektoré formaty

bez inStalacie d'alSich kodekov.

Pocas pouZzivania som narazil
na viacero vyhod ¢ nevyhod, a preto
si myslim, Ze porovnavanie SW
vybavy tychto dvoch platforiem nie
je vhodné, ked'Zze takmer vSetky
funkcie jednej, ¢i druhej platformy
sa dajd bud' nastavit', alebo
doplnit' externymi aplikaciami.
Rozdiely medzi platformou Apple
a IBM PC z méjho pohl'adu s
hardvérovymi rozdielmi. Zatial'
¢o platformu Apple vidim ako
niekol'ko predkonfigurovanych
a plne vyladenych produktov,
platformu IBM PC vnimam
ako obrovskd skupinu réznych
konfiguracii, o vSak so sebou
prinasa aj ob¢asné problémy.

U Apple dominuje snaha
o dotiahnutie kazdého mali¢ckého
detailu do dokonalosti, Co vSak
potom kon¢i malym mnoZstvom
produktov. Ak si kpite produkt
Apple mate prakticky zaruceng,
Ze s nim budete spokojni. Ak vam
vSak nevyhovuje nejaka zasadna
funkcia alebo dizajn, nemate tu
moznost' vybrat' si "nieco iné".
Pri platforme IBM PC (Windows)
je zas obrovsky vyber moznosti a
kombinacii, takze si vyberie kazdy
to, ¢o mu vyhovuje. No mdze sa
stat', Ze poCas pouZzivania najde
nejakd prekazajacu alebo limitujdcu
vec, ktora bude musiet' pretrpiet'
alebo vyriesit' kiipou nejakého
doplnkového zariadenia. Vit'azom
teda nie je nikto, a zaroven kazdy.
Vlyber platformy je len otazkou
osobnych preferencii a
zvykuy, a akykol'vek pokus
0 priame porovnavanie
s vyberom jedného vit'aza,
by bolo, ako vSeobecne
zname, mieSanie jaka
s hruskami.

Michal Dulovi¢

PLUSY A MINUSY:

+vykon

+ergondmia

+ Sikovné funkcie
a vychytavky

- pri zat'azi
zahrievanie
a hlu¢nost'

- leskly povrch
displeja

- funkcie nesadni
kazdému

HODNOTENIE:

907%
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>> Preview

Salmon fishing in the Yemen

. ... alebo Lov lososov v Jemene ma byt' symbiotickym
spojenim romantiky, komédie a dramy. Nametom

pre film je rovnomenny roman britského spisovatel'a Paula
Tordaya z roku 2006, ktory zase hl'adal inSpiraciu vo svojom
osobnom zaujme o lov ryb a o Stredny vyjchod. Jeho kniha
vyhrala dve ocenenia a po sériach ju dokonca vysielala britska
rozhlasova stanica BBC Radio 4. Tento komercny Gspech
politickej satiry nast'astie neostal len tak nepovSimnuty.
Scenar pripravil skiiseny a ocefovany Simon Beaufoy.

Hlavny hrdina pribehu, vedec Alfred Jones (Ewan McGregor),
je v sluzbach vlady expertom na rybolov. Pod tlakom politickej
elity je bezvychodiskovo dondteny uskutocnit' neuskutocnitel'né
— zaviest' Sportovy rybolov na Stredny vychod do Jemenu,
aby tak splnil zelanie bohatého a excentrického Sejka
Muhammeda (Amr Waked). Ten veri, Ze lov lososov dokaze
obohatit' jeho I'ud. Tento blaznivy projekt ma pred médiami
kamuflovat' neprijemnosti, ktoré sa udiali v Arabii, a tak sa
to javi ako celkom rafinovany a diplomaticky t'ah. Alfred
napriek logickym namietkam, neochvejnému skepticizmu a
tvrdohlavosti planuje, ako najst' lososom novy domov na pasti.
Ked' sa neskor stretne so Sejkovou elegantnou a krasnou
spravkynou majetku Harriet (Emily Blunt), objavuje nielen
Gchvatnost' cudzej krajiny, ale aj zdroje viery, dovery a lasky.
Alfredov zivot tak ostane necakane a prijemne poznaceny.

Filmov( podobu dal tomuto pribehu jeden
z najrenomovanejsich Svédskych rezisérov, Lasse Hallstrom.
Jeho filmografické portfélio (Co Zerie Gilberta Grapea,
Cokolada, Pravidla mustarne, Drahy John) je zamerané
na osobnid dramu hlavnych postav, a tak sa zd3, ze je
v pripade tohto filmu ¢lovekom na spravnom mieste.
Mozno akurat kratit' hlavou nad nazvom filmu, ktory
skor evokuje prirodopisny dokument nez hrany film.

Zaujimavost'ou je, ze pévodne mal film rezirovat' Bill Condon.
Ten bol napokon povolany k inému Stabu a podpisal sa pod
posledné dva filmy ,Twilight sagy". Sam Hallstrom dodal, Ze
scenar je tym najlepsim, Co cital za posledné desat'roCie: I'udska
drama, komika a love story v jednom. A celé to prislo prave
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vo chvili, ked' sa mu zr(til iny rozpracovany film. ReZisérovo Gsilie
o0 zivost', autentickost' a o vyobrazenie univerzalnych pocitov
nepozna hranic. A to doslova. Pribehy svojich filmov zasadil uz
do Newfoundlandu, Francizska, na Americky zapad ¢i do rodného
Svédska, a tak ne¢udo, Ze teraz to je pre zmenu Britania a Jemen.

Pred Hallstromom stala pred rovnako zlozita vyzva, ako
pred hlavnou postavou filmu — vybudovat' ryboloveck( oblast'
pod ¢asovym tlakom, avSak s obmedzenym rozpoctom.
Rybniky v pasti pocas nakrdcania totiz znicili dve blrky
a dve povodne. Druh z nich tvorcovia vyuzili vo filme.
Nasledky, ktoré uvidite, st preto autentické a bez akejkol'vek
Stylizacie. Nakricanie, ktoré sa zacalo v auguste 2010, sa
potas deviatich tyzdiov presunulo z Londyna do Skétska a
Maroka. Do hlavnych Gloh boli obsadeni Ewan McGregor, Emily
Blunt, Amr Waked a Kristin Scott Thomas. Lasse Hallstrom
ich nevybral nahodou. Jeho zamerom bolo zapojit' vel'mi
réznorodych hercov, ako sa nechal pocut' on sam, aby prispeli
svojimi vlastnymi myslienkami, skiisenost'ami i osobnostnou
skladbou, ¢im sa filmové dielo malo eSte viac spevnit'.

Ciel'om totiz nebolo predstavit' Cierneho alebo bieleho
hrdinu, ale dodat' mu r6zne odtiene a hl'adiet' na svet tak,
aby sme nachadzali zabavné momenty, tragické, ale aj
tie prekvapivé okamihy, ktorych sa obavame. Preto mal
film silnd ambiciu nedostat' nalepku len jedného Zanru.
A podl'a prvych ohlasov sa to skutocne podarilo.

Film mal premiéru na medzinarodnom festivale
v Toronte v minulom roku a stal sa najvacsou atrakciou
pre tamojsie publikum, v ktorom sedel Stab aj so samotnym
rezisérom. Ten bol urcite s vysledkom spokojny, pretoze
Salmon fishing in the Yemen je presne ten druh filmu,
ktory povazuje za svoj obl'ibeny: nepredvidatel'ny, Zanrovo
nechraniceny, mysticky prit'azlivy a mnohovrstvovy. Evokujaci
zmysel pre miesto, ktoré je Zivé a autentické, s prisl'ubom
originalneho pribehu siboja medzi racionalitou a vierou.

Radka Cenka
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>> Filmova recenzia

ZENA V CIERNOM

Snimku Zena v ¢iernom nam prinasa do kin anglicky

rezisér James Watkins, ktory pred par rokmi debutoval
survival hororom Eden Lake. Hoci film u nas vysiel iba ako
DVD, vo Vel'kej Britanii sa tesil vel'kej priazni kritiky aj
filmowych fanisikov. Vrat'me sa ale k Zene v &iernom. Ide
o adaptaciu rovnomennej knihy od Susan Hillovej z roku
1983, ktora uz mimochodom bola sfilmovana ako televizny
projekt a vySe 7 milionov divakov ju uz malo moznost' vidiet'
aj na divadelnych doskach, kde sa hra uz vyse 23 rokov.

Dej divaka na zaciatku oboznami s postavou Arthura
Kippsa (Daniel Radcliffe), ktory musi ako pravnik vycestovat'
do odl'ahlej dediny pre pripad zosnulého majitel'a domu
na ostrove Eel Marsh House. Po jeho prichode do domu
sa ale zacnd diat' nevysvetlitel'né veci a on postupne
odhal'uje strasné tajomstva sidla a dediny, v ktorej
bez zjavnej priciny umieraja deti a rozhodne sa tlto zahadu
vyriesit', kym za nim pricestuje z Londyna jeho syn.

Prostredie, v ktorom sa film odohrava, je typické
pre podobné ,ducharske" horory a ni¢im vel'mi nevybocuje
zo zauzivanych zanrovych Standardov. Opusteny dom na kraji
civilizacie, ku ktorému sa da dostat' iba za odlivu, opradeny
historkou o duchovi byvalej panej domu, na divaka funguje
dobre. Ma svojska strasidelnd atmosféru, Ccomu pridava aj
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vecne zatiahnuta obloha a vsadepritomna hmla, v ktorej ¢ihaja
prizraky. Priestoru na batie sa je pocas vySe 90-mindGtovej
dizke dost' vel'a. Scén, pri ktorych sa divak strhne zo sedadla,
je tu nelGrekom a st davkované postupne. Strasidlo na vas
niekedy vyskoci aj z neakanych zakuti temného domu. Kipps,
ktory sa pre pracu rozhodne v dome stravit' noc, si miestami
sam nie je isty, €i vidi skutocné veci alebo iba vyplody jeho
fantazie, umocnené presvedcivymi vypoved'ami dedin¢anov.
Veta ,ked' sa zjavi zena v ¢iernom, diet'a zomrie" sa vo filme
opakuje niekol'kokrat. Ani samotny Kipps uz nakoniec nedokaze
popriet', Ze v dedine a v dome sa deje nieco iracionalne.

Radcliffe sa svojej Glohy pravnika zhostil vyborne, jeho vykon
bol presvedcivy a urcite mu tato Gloha pomoze aspon Ciastocne
sa odp(tat' od nalepky ,toho, o hral Harryho Pottera”. Hoci
Gplne sa jej nezbavi nikdy. Do ofi bije akurat fakt, ze na vdovca
so Stvorro¢nym synom pdsobi trocha primlado, za ¢o ale on
nemodze. Na svoje si pridu I'udia, ktori sa radi boja a maji radi
Anglicko zo zaciatku 20. storocia. Treba ale odporucit', aby rodicia
nebrali svoje mladSie ratolesti do kina kvdli Radcliffovi, pretoze
hoci aj posledny Potter bol miestami temny, tu hrozi moZzno aj
skorsi odchod z kinosaly, pretoze I'akaciek je tu viac nez dost'.

Jaroslav Reken

\/ aprilovom vydani najdete reportaz

: Notebook expo 2012



SUitez s portalcim
GAMIEESITESIK

Odpovedzte na sutaznu otazku
a VYHRAJTE skvelé sluchadla,
ktoré do sutaze venovala
spoloénost WESTECH.
Vyhrat moézete

l 9 747@ Ji,:‘,J
Aka hra je na obalke v tretom
Gamesite magazine?

Odpovedat na sutaznu otazku mézete iba na tomto
linku (vid. nizsie). Odpovede mozete posielat az
do 20.4., kedy bude sutaz ukonéena. Vyhodnotenie
najdete na strankach Gamesite.sk. Detailné podmienky
sutaze su tiez zverejnené na strankach Gamesite.sk,
ktora je organizatorom tejto sutaze.

Vyherca sutaze z Gamesite magazinu 2/2012:

ww.gamesite.sk/sutaze/sutaz-o-5-hier-od-comgadu.






